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Если вы ищете высококачественный, но недорогой цветной струйный принтер для дома или малого офиса, то новинка от EPSON - оптимальное решение, 
удовлетворяющее всем вашим требованиям. Новый принтер EPSON STYLUS COLOR 640 с превосходным фотореалистическим качеством печати при высоком 
разрешении 1440 dpi продается по цене, доступной практически для каждого пользователя! Сочетая систему воспроизведения изображений Perfect Picture™ 
Imaging System с очень легким в использовании драйвером, принтер EPSON STYLUS COLOR 640 - это именно тот принтер, появления которого вы давно ждали 
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ВИДЕОУСКОРИТЕЛИ 


Ни одна составная часть компьютера не развивается сегодня так быстро, как видеоакселе- 
раторы. По разным оценкам за последние три года скорость обработки графических данных 
в персональных системах выросла в 6-10 раз. Разумеется, это не значит, что видеокарта в 
системе «самая главная»: и без простой мышки компьютер становится инвалидом. Поэтому 
видеокарты могут похвастаться только одним: сегодня на них обращено особенно присталь- 
ное внимание разработчиков и пользователей. Объяснить это просто: на нынешний день 
компьютер в первую очередь учится хорошо показывать. Время, когда он будет хорошо 
слушать и рассказывать, еще не наступило... 


ФУТБОЛ В СЕТИ ae 


Особенными успехами наша футбольная сборная 
похвастаться не может, но все-таки Россия — футболь- 
ная страна. Чтобы убедиться в этом, достаточно залезть 
в Интернет. Вот уж где действительно жарко от споров и 
дискуссий о настоящем и будущем как футбола в целом, 
так и отдельных 
клубов! Сегодня мы 
рассказываем о с ВАН 
футбольных сайтах (= 
российского Интернета oe 

и Всемирной паутины. 
А также рассуждаем на 
тему: виртуальный 
болельщик — кто он? 


ОМИЬЮТЕР - 


ВОЗЬМИТЕ МЕНЯ 
В ХАКЕРЫ! 


«У меня теперь в банке новая матрешка — 
сиська, — и к ней профессор Цурюк прикру- 
чен, запуганный. Hy, я и попробовал застеклить 
последний сарай от Вовчика Воротова. Полный 
дизастер!» 

Вам непонятно? Неудивительно — это ведь на 
хакерском языке. Хотите понимать язык 
хакеров? Тогда читайте материал Владимира 
Свиридова. 


ПЕТЬКА & ВАСИЛИЙ ИВАНОВИЧ 
СПАСАЮТ ГАЛАКТИКУ 


Щелкните на аквариуме и, после того, как Петька выпьет воду, возьмите 
выпавший ключ и заберите кукушку из часов, которые висят на стене слева. 
Затем откройте большой шкаф, стоящий справа, и положите в чемодан 
надувной матрас, который, правда, пока не надут... 

Это — не заметки из сумасшедшего дома. Это — прохождение игры 

«Петька & Василий Иванович спасают Галактику». 
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Черту подводить рано 


апреле в московском «Экспоцентре» 
состоялась очередная выставка «Ком- 
тек ’99». Каждый год громогласно дек- 


крутые и богатые! А главное — мы есть, мы 
пережили очередной год и участвуем в ком- 
пьютерной жизни! 


ларируется, что эта выстав- 
ка предназначена сугубо 
для профессионалов ком- 
пьютерной индустрии. Ви- 
димо, так хотят думать ее 
организаторы. Разумеется, 
в нашем популярном жур- 
нале не место обсуждать 
специализированную про- 
фессиональную выставку, 
однако, как показывает 
практика, «Комтек» стано- 
вится все более всенародным, а вовсе не уз- 
копрофессиональным, с каждым годом все 
заметнее превращаясь в яркое рекламное 
шоу, в место проведения ярмарочных викто- 
рин и розыгрыша призов, в шумную тусовку 
для всех так или иначе причастных к компь- 
ютерам. А высоким профессионалам, как ока- 
зывается, здесь просто нет места — слиш- 
ком шумно, тесно и многолюдно. Профи 
предпочитают для своих встреч совсем дру- 
гие места, подальше от мельтешения толпы. 

Более того, вопреки всем заслонам и бди- 
тельности охранников, на «Комтек» постоян- 
но норовит проникнуть молодежь, которую 
устроители выставки явно не желают видеть 
среди посетителей. А вот молодые люди, 
школьники и подростки безошибочно ощу- 
щают, что это выставка как раз для них, а 
вовсе не для каких-то неведомых экспертов. 
Впрочем, подобная тенденция в последнее 
время наблюдается и на зарубежных компь- 
ютерных выставках, например на CeBIT в Ган- 
новере. С той только разницей, что на зару- 
бежных выставках никто обычно не 
препятствует посетителям. 

Нынешний «Комтек» юбилейный — де- 
сятый. Так случилось, что мне довелось по- 
бывать на всех «Комтеках» с первого по ны- 
нешний. Я видел, как эта выставка становилась 
все более значительным событием, когда 
компьютерный год измеряется от «Комтека» 
До «Комтека», а достижения компаний де- 
монстрируют прогресс за истекший год. Ра- 
зумеется, «Комтек» не сразу стал таким. В пер- 
вые годы эта выставка, проводившаяся на 
территории ВДНХ в павильоне №4, была от- 
нюдь не самым крупным и заметным компь- 
ютерным мероприятием. 

Принято считать, что «Комтек» является 
наиболее точным и наглядным барометром 
погоды на компьютерном рынке страны. 
Поэтому участие в «Комтеке» для многих ком- 
паний не столько повод для представления 
своих технических новинок, сколько демон- 
страция своей мощи и присутствия на рынке. 
Стараясь воздвигнуть на «Комтеке» как мож- 
но более грандиозный и впечатляющий стенд, 
компании как бы говорили — вот мы какие 


В этом смысле нынеш- 
ний, десятый «Комтек» 
сильно сдал. Число учас- 
тников по сравнению с 
прошлогодним «Комте- 
ком» заметно уменьши- 
лось, да и площадь 
павильонов выставки CO- 
кратилась почти вдвое. 
Участвовать в «Комте- 
ke» — дорогое удоволь- 
ствие. Но все-таки сокра- 
щение выставки произошло вовсе не в 
результате каких-то просчетов ее организа- 
торов. Просто такова объективная реальность, 
отражающая тяжелую экономическую ситу- 
ацию в стране в период экономического кри- 
зиса. Признаки обострения кризиса на ком- 
пьютерном рынке отчетливо проявились еще 
весной прошлого года. А после 17 августа 
многие компьютерные компании столкнулись 
с еще более серьезными трудностями: банки 
приостановили операции, обязательства пе- 
рестали выполняться, рынок резко сократил- 
ся, и многие компании, занимавшие на про- 
шлых «Комтеках» огромные стенды и 
привлекавшие к себе толпы посетителей и 
внимание журналистов, по сути дела просто 
прекратили существование. 

Но в горниле кризиса погибли не все, да и 
«Комтек» — не место для уныния. Поэтому 
нынешний, юбилейный «Комтек» оказался 
столь же шумным и многолюдным, как и про- 
шлые. А из-за уменьшения площади выс- 
тавка даже казалась более многолюдной, чем 
обычно. Во всяком случае, у стенда Изда- 
тельского дома «Компьютерра» все дни выс- 
тавки постоянно клубилась толпа читателей и 
почитателей. Такое внимание очень приятно. 

Уверен, пока еще рано подводить какие- 
то окончательные итоги и утверждать, будто 
«Комтек» себя исчерпал. Эта выставка и в бу- 
дущем имеет хорошие шансы остаться таким 
же центральным пунктом отсчета компью- 
терных событий года, как это было в про- 
шлом. Кстати, следующий «Комтек 2000» бу- 
дет посвящен развлекательным технологиям. 
И хотя развлечениями тоже можно заниматься 
профессионально. Хочется верить, что со 
следующего года устроители выставки убе- 
рут свое абсурдное ограничение, запрещаю- 
щее посещение выставки детьми даже вместе 
с родителями. 


р 


Александр Петроченков 
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Последнее прости 


Здравствуйте, уважаемая 
редакция «Домашнего компь- 
ютера». Честно хочу вам ска- 
зать, что раньше ваш журнал 
мне нравился больше. Не 
знаю, почему — может быть, 
из-за того, что это было пер- 
вое издание о компьютерах, 
которое попало мне в руки. Я 
просто зачитывался. Сначала 
я не был подписчиком, брал 
журнал у друга, но потом ре- 
шил подписаться на первое 
полугодие этого года. Сейчас 
же с уверенностью могу ска- 
зать, что на следующее полу- 
годие, да и вообще на ваш 
журнал больше подписывать- 
ся не буду. Это не из-за фи- 
нансовых соображений, как 
вы, может быть, подумали, и 
даже не из-за того неприятно- 
го факта, как поздняя достав- 
ка журнала. (Сами посудите, 
номер за февраль пришел в 
конце марта — журнал в про- 
даже появляется раньше, чем 
приходит подписчикам! Я по- 
нимаю, что это не ваша вина, 
но кто за это отвечает?) 

Основная причина, почему 
журнал перестал быть столь 
интересным для меня, — это 
его изменившееся содержа- 
ние. У нас с вами, конечно же, 
разные мнения, но я думаю, 
что рассказывать столько об 
играх, занимать под это 
столько места — неправиль- 
но. Зачем вы это делаете? 
Ведь ваш издательский дом 
выпускает журнал бате.ЕХЕ, 
вот там и надо про игры и все 
такое. 

И еще одно. Уверен, что и 
здесь со мной не согласятся, 
однако считаю, что вы слиш- 
ком много внимания уделяете 
Интернету. Подумайте — Ин- 
тернет в России вообще слабо 
развит. Я не говорю про Моск- 
ву и Петербург, все-таки сто- 
лицы. А регионы? У людей 
даже телефонов нет. Вы мо- 
жете, конечно, спросить: не- 
ужели я хочу жить в потемках 
и не знать того, что во всем 
мире уже давно существует? 
Отвечаю: нет, не хочу, но если 
мне надо будет найти инфор- 
мацию, я ее найду. И возьму 
для этого профессиональное 
издание, например, «Сети». 

Не обижайтесь на критику. 
Можете забросить мое письмо 
подальше — ваше право. 

С уважением, Евгений, 
г. Саратов 


ным: 

«КОМПЬЮТЕР Мы давно 3ame- 
тили, что на критику обижаться 
бесполезно, да и не нужно. Хотя 
можно, конечно, спорить, спра- 
ведливы нарекания или не очень. 
Мы, впрочем, обычно не спорим, 
а просто стараемся прислушать- 
ся к читателям. Однако, учиты- 
вая мнение всех, мы выполня- 
ем пожелания все-таки 
большинства, а не меньшинства. 
И тут надо заметить, что многие 
просят нас рассказывать об иг- 
рах еще больше. Не каждый се- 
годня в состоянии покупать не- 
сколько специализированных 
изданий, как вы. А ведь быть в 
курсе основных событий хочет- 
ся. И по поводу Интернета: у не- 
которых людей, например, нет 
телевизора, но это не значит, что 
газеты не должны печатать про- 
грамму телепередач, правда? И 
наряду с программой многие из- 
дания публикуют еще обзоры и 
рецензии, а если следовать ва- 
шей логике, то это тоже совер- 
шенно не нужно — ведь каждый 
может все увидеть на экране 
собственными глазами. 


XE-XE.exe® 


Жаль, конечно, что вы ре- 
шили расстаться с «Домашним 
компьютером». Желаем найти 
издание по душе и заранее по- 
здравляем тех коллег, которые 
приобретут нового вдумчивого 
читателя. 


«Домашний 
компьютер» — самый 
лучший! 


Здравствуй, «ДК». Меня 30- 
вут Тамиров Рустам, мне 16 лет, 
учусь в колледже. Из всех ком- 
пьютерных изданий ваш «До- 
машний компьютер» — самый 
лучший, он нравится мне тем, 
что пишет понемногу обо всем. 
Например, бате.ЕХЕ я даже до 
половины не дочитываю — на- 
доедают эти игрушки. Ладно 
хоть, у них есть рубрика «Тес- 
тирование железа», а то было 
бы просто... Просто слов не на- 
хожу! 

Но, конечно, для нас, чита- 
телей, стало большой потерей 
отсутствие возможности выиг- 
рать лицензионный С0-ВОМ в «1 


из 100». Если возможно, верни- 
те эту игру. 

Еще я хотел бы узнать, на 
каком принтере вы печатаете 
свой журнал. Проведите, пожа- 
луйста, тестирование принтеров 
Epson Stylus 600 и НР Desk- 
Jet 690с по всем параметрам 
(на сколько листов хватает од- 
ного картриджа ит.д.). 

С уважением, Рустам, 
Башкортостан, г. Нефтекамск 


аи, 

«КОМПЬЮТЕР Вы знаете, Рус- 
там, для нас отсутствие воз- 
можности проводить, как преж- 
де, игру «1 из 100» тоже стало 
большой потерей. Так что мы 
стараемся исправить положе- 
ние. 

Во-первых, среди тех, кто 
присылает анкеты, мы продол- 
жаем разыгрывать ценные при- 
зы. Например, в мартовском 
‘номере объявлены имена побе- 
дителей, среди которых были 
разыграны не только CD-ROM, 
но и более ценные призы. Когда 
произойдет следующий розыг- 
рыш — секрет! Читайте жур- 


ВОССТАНОВЛЕНИЕ 
ДАННЫХ 
НА ЖЕСТКИХ ДИСКАХ 


с магнита как-то восстановят?.. 


B рр © 


—Вот... сын стер магнитом все с жесткого диска... Может быть, 


нал, присылайте анкеты и вы- 
игрывайте! 

Во-вторых, в этом номере мы 
начинаем новый конкурс «Два 
кило», в котором будет множе- 
ство призов. Причем мы поста- 
рались организовать его так, 
чтобы шанс на выигрыш был у 
всех, а особенно — у наших по- 
стоянных и верных читателей. 

В-третьих, продолжается 
конкурс анекдотов. Так что воз- 
можностей играть и выигрывать 
меньше не стало. 

А вот по поводу тестирова- 
ния принтеров, к сожалению, 
вынуждены вас огорчить. 
Это — дело весьма непростое. 
Внимательно читайте «Домаш- 
ний компьютер»: в прошлом 
номере мы поместили большой 
материал, сравнивающий ха- 
рактеристики многих современ- 
ных принтеров. У себя в редак- 
ции мы вообще не пользуемся 
принтерами — все документы 
существуют только в электрон- 
ном виде и перемещаются по 
локальной сети. А вот в изда- 
тельстве есть принтеры различ- 
ных марок, используемые в 
разных отделах. На фотопленку 
же сверстанные страницы вы- 
водятся в специальной маши- 
не, которую принтером не назо- 
вешь. Для домашнего 
использования наше професси- 
ональное оборудование не очень 
подходит — это слишком доро- 
гое удовольствие, предназна- 
ченное для работы с большими 
нагрузками. 


С чего начать-то? 


Здравствуйте, уважаемая: 
редакция! Ваш журнал мне сра- 
зу понравился, стоило лишь 
взять его в руки. А когда я его 
еще и прочитал от корки до кор- 
ки, вообще пришел в восторг. 
Особенно мне нравится рубри- 
ка «Свое дело». Но в этой руб- 
рике описываются такие «дела», 
что нужно сначала продать пос- 
ледние рваные штаны, а потом 
начинать «свое дело» на пус- 
том месте. В связи с этим у 
меня к вам огромная просьба: 
объясните мне, где взять бас- 
нословный по нынешним вре- 
менам капитал для начала дела, 
как его можно заработать, имея 
на столе только компьютер 
Р-200 ММХ и струйный принтер 
(бумага и картриджи тоже де- 
нег стоят). 

И еще. В рубрике «Письма» 
я прочитал письмо, в котором 
«простой российский предпри- 
ниматель» предлагает «бес- 


платно» компьютер, но «не на 
халяву» (при этом ставит усло- 
вия). Так объясните, где мне, 
студенту, взять денег на стар- 
товый капитал, чтобы можно 
было выполнить те условия, на 
которых предлагают «бесплат- 
ный» компьютер. И при всем при 
том у меня даже нет доступа в 
Интернет, знаю я о нем только 
из книг и журналов. Я на свой 
Пентиум копил деньги 10 лет, а 
теперь даже не могу купить ли- 
цензионный Word. Я, конечно, 
не прошу, чтобы мне «бесплат- 
но» подарили компьютер, но 
напишите хотя бы, С ЧЕГО НА- 
ЧАТЬ И ЧЕМ ВСЕ ЭТО ЗАКОН- 
ЧИТСЯ! 
С уважением, Миша, 
Тверская обл., 
г. Вышний Волочек 


«КОМПЬЮТЕР Честно говоря, 
Миша, вы нас изрядно удивили. 
Иметь на столе Р-200 ММХ, да 
еще со струйным принтером в 
придачу, и не знать, что с этим 
делать! Покупали-то вы его за- 
чем? По «новорусской» причу- 
де — не похоже, десять лет, го- 
ворите, деньги копили. Неужто 
не рассчитывали окупить при- 
обретение? Пусть не прямо, а 
косвенно — облегчением учеб- 
ного процесса, например. Ведь 
знания — это те же деньги. 

В рубрике «Свое дело» мы 
стремимся не столько давать 
конкретные рецепты «как стать 
богатым», но помочь людям 
раскрепостить воображение и 
найти СВОЕ дело. Ведь по-на- 
стоящему выгодное дело откры- 
вает тот, кто придумал что-то 
‘уникальное, оригинальное и не- 
повторимое, нашел новую нишу 
в бизнесе, где он самый первый 
и у него нет конкурентов. 

Имея хорошую идею, начать 
можно даже с нуля. Компью- 
тер — это только полезный ин- 
струмент, главное — не в нем, 
а в вас самом. Видимо, именно 
это и имел в виду предприни- 
матель из Смоленска, когда 
предлагал любому желающему 
бесплатный компьютер. Бес- 
платный в том смысле, что не 
требовалось заплатить за него 
деньги немедленно, сейчас. Как 
раз и нужно было доказать, что 
вы — обладатель той самой 
уникальной идеи, которая не- 
пременно принесет вам при- 
быль. Вот тогда-то вы и смогли 
бы вернуть аванс — ПК или его 
стоимость, и, возможно, даже с 
процентами. 

Найти стартовые деньги для 


настоящего бизнеса непросто, 
но можно. Кроме доброго пред- 
принимателя, посулившего 
«бесплатный» компьютер, су- 
ществуют банки, которые под 
серьезное дело и тщательно 
продуманный бизнес-план мо- 
гут дать кредит. Можно поис- 
кать и других партнеров, спон- 
соров или акционеров — не все 
обнищали, некоторые ездят на 
«мерседесах». Внимательно 
присмотритесь к своему иму- 
ществу — нет ли у вас чего- 
нибудь ненужного, кроме пос- 
ледних рваных штанов? Может 
быть, есть пустующая дача или 
гараж? Или какие-то ценности, 
от которых мало проку. В конце 
концов, обратитесь к друзьям и 
родственникам, пройдите с 
шапкой по кругу. Для стоящего 
и верного дела настойчивый че- 
ловек деньги собрать наверня- 
ка сумеет. Только не надо ждать 
чуда, ваше будущее в ваших 
руках. 

Но начать следует вот с чего: 
хорошенько напрячь мозги. 
Упорно думайте и ищите, про- 
думывайте разные варианты, 
изобретайте новое. С этого на- 
чинается любой бизнес. А уж 
чем все закончится, никто вам 
не скажет, разве только Господь 
Бог. Но он, похоже, не любит 
давать готовых ответов. 


Владельцы 
компьютеров — люди 
разносторонние 


Здравствуйте! Мне нравит- 
ся ваш журнал. Я считаю, что 
именно такое издание нужно 
людям, которые не очень глу- 
боко вникают в программиро- 
вание, тонкости «железа», но 
очень активно используют ком- 
пьютер во всех областях соб- 
ственной жизни. Такие люди, как 
правило, имеют разносторонние 
интересы. Всего понемногу: на- 
писание различных документов, 
редактирование звуко- и видео- 
записей, восстановление старых 
фотографий, ведение мелкого 
бизнеса (домашняя перепрода- 
жа в маленьких объемах), рас- 
четы по основной работе и для 
хобби (например, проектирова- 
ние судомоделей или химичес- 
кие формулы собственных 
изобретений) ит.д. И все это на 
одном компьютере! А интересы 
детей?! 

Это делает домашний ком- 
пьютер гораздо более мощной 
машиной, чем любой производ- 
ственный. И действительно, на 


работе хватает Р-100-160 без 
ММХ, 3D и других наворотов. Но 
дома — нужно все! И чем боль- 
ше, тем лучше! 

В связи с этим хотелось бы 
видеть на страницах журнала, 
хотя бы вкратце, аннотации и 
описания программных продук- 
тов по различным отраслям 
знаний. Например, пособия по 
ремонту автомобилей, катало- 
ги запчастей, \\/еб-странички 
соответствующих журналов, 
программы расчетов, САПР по 
химической технологии. Моде- 
лестроение, сопромат, расчет 
металлоизделий, моторных ло- 
док, дельтапланов, кройка и 
шитье, математические и фи- 
зические расчеты, программы- 
помощники изобретателя, по- 
собия по ремонту бытовой 
техники ит.д. ит.п. Интересу- 
ет также оборудование для 
компьютера, позволяющее уп- 
равлять различными процесса- 
ми в доме (от чайника до ох- 
ранной системы квартиры, 
тестирования автомобилей и 
бытовой техники). Я думаю, что 
меня поддержат многие чита- 
тели вашего журнала. 

И еще одна просьба. Меня 
интересуют системы защиты ин- 
формации на диске (дискетах), 
как защитить паролем папку или 
всю дискету. Насколько надеж- 
на защита штатными средства- 
ми программ (например, Word, 
BIOS, Excel ит.д.), можно ли ее 
обойти и прочитать файл «с 
другой стороны». 

С уважением, 
Алексей Секун, 
Комсомольск-на-Амуре 


Р.5. Кстати, полиграфия ста- 
ла лучше, при той же красочно- 
сти исчез глянец. Лощеные, 
глянцевые журналы очень труд- 
но читать, блики на страницах 
размывают изображение, OCO- 
бенно текст, очень устают гла- 
за при чтении. 


\ _ Вы нам столько 
тем предложили, Алексей, — 
можно составить план на год, а 
то и больше. Постараемся по 
мере возможностей выполнить 
ваши просьбы. Кстати, судя по 
письмам, приходящим в редак- 
цию, многие читатели сами дав- 
но и плодотворно применяют 
компьютер, так сказать, в до- 
машнем хозяйстве. Может 
быть, кто-то захочет поделить- 
ся своим опытом? Мы готовы 
опубликовать интересные схе- 
мы и решения. 


~ ~ ~ 
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Reward — это награда 


Курс английского с дистанционными технологиями 


Компания «Новый Диск» собирается вскоре представить принци- 
пиально новый курс английского языка REWARD InterN@tive. Этот 
курс установит новый стандарт обучающих компьютерных программ, 
уникальным образом сочетая в 
себе известный оксфордский 
курс, услуги Интернета и муль- 
тимедиа-технологии с интегри- } 
рованными средствами дистан- 
ционного обучения. 

REWARD — это всемирно 
известный полный курс англий- 
ского языка для взрослых и под- 
ростков, выходящий в оксфор- 
дском издательстве Macmillan 
Heinemann ELT. Он разработан 
для того, чтобы провести обу- 
чающегося через все стадии 
изучения языка: от уровня на- 
чального знакомства до про- 
фессионального владения. Ма- 
териал курса состоит из четырёх 
уровней: Elementary, Pre- 
Intermediate, Intermediate и Upper-Intermediate, рассчитанных каж- 
дый Ha один семестр — всего около 120 часов интенсивных занятий. 

Ключевые особенности REWARD полностью отражены в CD-ROM- 
версии (Student’s book и Practice book). Это грамматическая про- 
грамма, охватывающая во всех уровнях основные категории языка,- 
более 5000 упражнений, гарантирующих усвоение всех навыков 
программы курса, большой англо-русский словарь активной лекси- 
ки. Все слова приведены с аудиопримерами произношения. Раздел 
грамматических ссылок снабжён примерами предложений и аудио- 
записью каждого из них, включая элементы различных культур, при- 
ближающие обучение к реальной жизни. 

Благодаря Интернету и технологиям дистанционного обучения 
устраняется необходимость в одиночку преодолевать трудности 
изучения иностранного языка. Впервые в компьютерный курс изу- 
чения языка включены письменные упражнения. Теперь препо- 
даватели, имеющие международные сертификаты и прошедшие 
строгий отбор, проверят, исправят и вернут учащимся письмен- 
ные упражнения по электронной почте. В «Форуме» учащиеся 
обсуждают заданные темы под руководством преподавателей, об- 
мениваясь репликами в текстовом или голосовом режимах. Овла- 
деть газетной лексикой помогут «Новости» — ежемесячный ин- 
формационный бюллетень, содержащий новости со всего мира: 
культурные, политические, научные. Обучаться, отдыхая и раз- 
влекаясь, позволит набор из пяти сетевых игр с языковыми зада- 
ниями. Мультимедиа-технология и профессиональный дизайн 
создадут максимально эффективную, комфортную и простую в 
обращении среду обучения. 

Для работы с программой не требуется специальной подготовки 
благодаря чрезвычайно понятному интерфейсу. Каждая операция на 
экранных страницах предельно проста и снабжена подсказкой. 

Имеется также более 5 часов высококачественного видео- 
материала, подготовленного автором курса Саймоном Гри- 
нолом. Каждая лекция содержит видеоурок. Обычные уроки 
также содержат видеофрагменты с советами учителя. Общий 
объём аудиоматериала курса составляет более 11 часов. Все 
диалоги, примеры слов, предложений, абзацев и т.п. записа- 
ны носителями языка. Возможно отрабатывать своё произ- 
ношение, сверяя его с произношением носителя языка при 
помощи специального средства графического представления 
звука. Технология распознавания речи ViaVoice™ корпорации 
IBM впервые применена в интерактивном языковом курсе. Это 
позволяет выполнять упражнения, наговаривая текст в мик- 
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Обезврежен! 


Новый вирус использует встроенный порядковый 


номер Репйит Ш 


Компания Зутащес выпусти- 
ла средство обнаружения и уст- 
ранения вируса, использующе- 
го встроенный порядковый 
номер процессора Pentium III. 
Этот вирус был создан не ано- 
нимным вирусописателем, а 
компанией Zero-Knowledge 
Systems, проводившей исследо- 
вания сетевых систем безопас- 
ности. Средство, разработанное 
Центром антивирусных иссле- 
дований Symantec, рассылается 
вместе с еженедельными обнов- 
лениями определений вирусов 
через Web-caut Symantec 
www.symantec.com. Пользовате- 
nu Symantec могут загрузить HO- 
вый набор определений, при- 
менив Live-Update. 

Процессор Pentium Ш пред- 
ставляет собой новейшую раз- 
работку корпорации Intel. При 


Модем и адаптер в одном д’ 


Новая сетевая карта для ноутбуков 


Компания 3Com выпустила новую сетевую 


изготовлении в него записы- 
вается доступный по электрон- 
ным каналам уникальный 
порядковый номер, который 
служит идентификатором про- 
цессора, а следовательно, и 
системы. Intel рекомендует 
производителям ПК прилагать 
к системам на базе Pentium Ш 
утилиту, позволяющую управ- 
лять доступом к номеру про- 
цессора. Канадская частная 
Internet-KomnaHua Zero- 
Knowledge Systems выпустила 
ActiveX-nporpammy, подменя- 
ющую порядковый номер про- 
цессора прежде, чем утилита 
Intel успевает сработать, что 
приводит к сбою системы 
пользователя. Новый набор 
определений вирусов обнару- 
живает и устраняет Ас уеХ- 
программу Г 
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карту Megahertz 10/100 LAN+56K Modem CardBus PC Card. tat 
карта (модель 3CCFEM656B-EU) представляет собой универ- 
сальное средство связи для ноутбуков с гнездом СагаВиз, 
объединяя в одном устройстве надёжный высокопроизводи- 
тельный модем ЗСот с сетевым адаптером Fast Ethernet. 

У новых плат есть ряд преимуществ. Это, во-первых, по- 
ниженное до 3 В напряжение питания (вместо 5 В в традици- 
онных устройствах PCMCIA). Пониженное питание продлева- 
ет срок службы батарей; установленная в ноутбук карта меньше 
нагревается. Во-вторых — уникальное ПО выбора конфигу- 
рации для конкретной страны ЗСот WorldPort обеспечивает 
возможность легко подсоединяться к телефонным системам 
во всём мире. В-третьих, технология Parallel Tasking |! обес- 
печивает более высокую производительность приложений и 
меньшую загрузку центрального процессора благодаря ис- 
пользованию новейшей архитектуры шины PCI. 

Модель 3CCFEM656B-EU представляет собой первую мно- 
гофункциональную плату РС Card, оптимизированную для 
портативных ПК с 
B операционной сис- 
темой Windows 
95/98 или NT 4.0. 
Такая оптимизация 
позволяет реализо- 
вать возможности 
процессоров класса 
Pentium в области 
компрессии данных и повысить производительность. 

Ориентировочная розничная цена платы ЗСот Megahertz 
10/100 LAN+56K Modem CardBus РС Card — 329 долларов. 
Дополнительную информацию об устройствах мобильной связи 
семейства 3Com Megahertz можно получить по адресу: 
www.3com.com/mobile. 
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Вышел Norton Utilities 4.0 


Новая версия обеспечивает решение проблем Windows, 
диска и модема 


Корпорация Symantec анонсировала Norton Utilities 4.0 — оче- 
редную версию самого популярного в мире пакета программ, пред- 
назначенных для решения проблем, связанных с работоспособ- 
ностью компьютера. 

В новой версии Norton Utilities 4.0 реализовано много новых воз- 
можностей. Так, утилита Registry Doctor Scan, включенная в версию 4.0, 
предлагает дополнительную защиту для Windows и других приложе- 
ний: она обнаруживает и восстанавливает скрытые повреждения в сис- 
темном реестре Windows. Registry Doctor Scan может функционировать 
вместе с утилитой Norton WinDoctor, тоже вошедшей в состав Norton 
Utilities 4.0. Вместе они обеспечивают широкие возможности выявления 
ошибок, которые вызывают сбои в Windows, и восстановления пра- 
вильной работы программного обеспечения, а также поддерживают 
функции сканирования системного реестра Windows на наличие ис- 
порченных или лишних записей. 

Ещё одно новшество — утилита Norton SystemCheck, которая упро- 
щает работу с пакетом и повышает его гибкость. В отличие от других 
похожих продуктов, в которых требуется запускать каждую утилиту от- 
дельно, Norton SystemCheck объединяет все основные части Norton Utili- 
ties 4.0 в одно приложение, позволяя быстро, за один шаг, диагности- 
ровать систему. Norton SystemCheck можно вызывать не только по запросу, 
но и по расписанию в определённое время. 

Кроме того, Norton Utilities 4.0 содержит новаторские средства диаг- 
ностики работоспособности модема. Утилита Connection Doctor гаранти- 
рует, что проблемы, связанные с модемом, никогда не помешают пользо- 
вателю попасть в Интернет. Так как модем — одно из капризных и 
сложных для диагностики компьютерных устройств, Connection Doctor 
проверяет и испытывает его, чтобы удостовериться в правильности фун- 
кционирования и в отсутствии конфликтов на аппаратном или про- 
граммном уровне. Решать проблемы, связанные с модемом, помогает 
Interactive Troubleshooter. Эта возможность есть только в Norton Utilities 
— другие поставщики похвастаться такой служебной программой пока 
что не могут. 

Популярная утилита Norton Wipelnfo позволяет надёжно удалять файлы 
и папки. Wipelnfo очищает пространство на диске. Данная утилита интег- 
рируется в Windows и доступна из меню Microsoft Explorer. 

Norton Utilities 4.0 позволяет запускать утилиты для решения тех или 
иных проблем прямо с компакт-диска без предварительной установки. С 
компакт-диска пользователи могут также загружать систему с выходом в 
программу восстановления Norton Emergency. 

Появились новшества и в CrashGuard 4.0 — ПО аварийной защиты. 
CrashGuard 4.0 включает две новые функции — Crash Assistant и Crash 
Advisor. Они помогают выявить причину аварии и определяют средства 
ликвидации ее последствий. Crash Assistant сопровождает пользователя 
в процессе послеаварийного восстановления и контролирует состояние 
активных программ. Crash Advisor включает перечень конкретных шагов 
в случае аварии. 

Кроме того, CrashGuard содержит новую функцию Quick Reload, ко- 
торая помогает пользователям Интернета перезапустить «отказавший» 
браузер и быстро возвратиться к предыдущему электронному адресу. 
Если в момент аварии пользователь находился во фрейме, он может 
вернуться на адрес той страницы, которая содержала этот фрейм. Ошск 
Reload упрощает возврат в определённое место назначения после отказа 
браузера. 

В Norton Utilities 4.0 усовершенствована и утилита Norton Zip Rescue 
— программа восстановления системы, позволяющая загружать её че- 
рез привычный интерфейс Windows. Всю необходимую для восстанов- 
ления информацию Norton Zip Rescue сохраняет на диске lomega Zip 
или Jaz. В процессе восстановления и исправления системы, отказыва- 
ющейся загружаться, пользователя сопровождает Rescue Recovery Wizard. 
В комплексе эти инструменты позволяют загрузить вполне функциони- 
рующую копию Windows, сохранить результаты своей работы и восста- 
новить важные файлы с помощью таких встроенных в Norton Utilities 4.0 
Windows-uuctpymeHtos, как Norton Disk Doctor и UnErase. & 


Тоже компьютер 


Компания Ectaco — мировой 
лидер в производстве карман- 
ных электронных словарей. 06 
этих небольших машинках 
«Домашний компьютер» тра- 
AMUMOHHO He писал — слиш- 
ком далеки они по своим уме- 
ниям и возможностям от 
полнофункционального пер- 
сонального компьютера. Но 
теперь положение, похоже, на- 
чинает меняться. Ectaco взяла 
курс на принципиально новые 
системы перевода, которые 
получили название «коммуни- 
кационных систем» и теперь 
умеют кое-что из того, что 
умеет домашний компьютер. 
В последний продукт Ectaco 
— Language Teacher Partner — 
встроены программа автома- 
тического перевода текстов 
«Сократ», органайзер разме- 
ром 2 мегабайта, ежедневник, 
телефонный справочник с ко- 
дами 2000 городов мира, 
часы, будильник, калькулятор, 
гороскоп, 4 игры, туристичес- 
кий разговорник на 10000 
фраз и синтезатор английской 
речи, который произнесёт всё 
то, что вы наберёте на клавиа- 
туре или напишете специаль- 
ным пером на дисплее. Ма- 
ленькая машинка имеет и 


Школа для учителей 
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цифровой диктофон, способ- 
ный запомнить до 12 минут 
речи, а также умеющий посы- 
лать факсы, отправлять и при- 
нимать сообщения электронной 
почты. Обмен данными с ком- 
пьютером осуществляется через 
специальные коммуникацион- 
ные шнуры. Сама компания 
называет эту модель уже не пе- 
реводчиком, а микрокомпью- 
тером. В микрокомпьютере 
используется процессор компа- 
нии Toshiba с тактовой часто- 
той 60 мегагерц. 

Цена этого аппарата равна 
цене не самого мощного, но 
вполне современного настоль- 
ного компьютера, — 399 дол- 
ларов. За коммуникационные 
шнуры придётся заплатить ещё 
$79. Это совсем не мало, но надо 
помнить, что все технические 
новинки первоначально каза- 
лись чересчур дорогими для 
домашнего пользователя. А за- 
тем цена на них падала (причём 
довольно быстро). & 


Компьютеры iMac пришли в школу 


Компания Apple Computer открыла в Москве учебный центр на 
базе московской школы №1126. Учебный центр создается в рам- 
ках международной программы Apple «Teacher Development 
Centres» на базе компьютеров iMac. В рамках программы школа 
получает также материальную помощь, необходимую для органи- 
зации проекта. 

Первые центры подобного характера появились в 1992 году в 
США, недавно были созданы аналогичные центры в Бельгии, 
Швеции и Шотландии. В основе деятельности учебных центров 
Apple лежит принцип «ситуационного обучения», который по- 
зволяет учителям повышать свою квалификацию не только на- 
блюдая, но и работая в сопровождении уже освоивших технику 
Apple коллег во время обычных школьных дней. Это позволяет 
многим учителям перенимать опыт по использованию новых эле- 
ментов технологии в учебном процессе, пересмотреть и улучшить 
структуру уроков или внести определённые изменения в сложив- 
шуюся модель отношений «ученик-учитель». 

В учебном центре будет проходить подготовка учителей школ 
России, в т.ч. и Москвы, а также семинары для учителей по воп- 
росам использования компьютерных технологий Apple в учебном 
процессе и курсы по издательским технологиям, нелинейному ви- 
деомонтажу, \\еб-дизайну. Со временем школа должна стать ме- 
тодическим центром для всех педагогов, использующих компью- 
теры Apple, — предполагается создание банка данных методик 
организации учебного процесса. & 
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Двенадцать правил Билла Гейтса 


Глава Microsoft написал новую книгу 


Издательство Warner Books 
(Нью-Иорк) выпустило новую 
книгу председателя правления 
и генерального директора кор- 
порации Microsoft Билла Гей- 
тса «Бизнес со скоростью мыс- 
ли» (Business @ the Speed of 
Thought). Эта работа — иссле- 
дование того, как стремитель- 
но технология меняет бизнес и 
общество. «В течение следую- 
щих десяти лет бизнес 
изменится больше, чем за пре- 
дыдущие пятьдесят, — утвер- 
ждает г-н Гейтс. — Слияние 
цифровых технологий — пер- 
сонального — компьютера, 
электронной почты, Интерне- 
та и новых персональных циф- 
ровых устройств — уже при- 
вело к фундаментальным и 
необратимым изменениям. Но- 
вые цифровые инструменты 
входят в обиход гораздо быст- 
рее, чем технологии, изменив- 
шие облик ХХ века, — телеви- 
дение, телефония и даже 
электричество. Ускорение тем- 
па изменений требует от биз- 
неса быстрой адаптации и опе- 
ративных действий». 

В основе новой экономики, 
по словам г-на Гейтса, — со- 


Ряды MP3- 
плейеров ширятся! 


Новинки от LG 
и Creative Labs 


Компания Creative Labs 
(www.soundblaster.com/) начала 
выпуск нового МР3З-плейера, ко- 
торый способен запомнить один 
час музыки или речи; маленький 
LCD-akpak показывает название 
песни. Аппарат стоит менее 200 
долларов. 

Новый плейер под названием 
МР Free собирается выпустить и 
компания LG. Внешне он напо- 
минает классический walkman. 
Этот плейер умеет проигрывать не 
только МР3З-файлы, но и обык- 
новенные кассеты. В стандартном 
исполнении плейер имеет 32 ме- 
габайта памяти, что даёт возмож- 
ность прослушать примерно 8 
песен, однако память может быть 
увеличена через добавление спе- 
циальной карты. Плейер от LG 
должен появиться в продаже во 
второй половине года. 


вершенно новый подход к ве- 
дению дел на основе своевре- 
менной и точной информации. 
«Успех в следующем десятиле- 
тии, — пишет Гейтс, — будет 
принадлежать тем, кто в пол- 
ной мере воспользуется элект- 
ронными средствами, чтобы 
работать по-новому». 

Центральной темой книги 
являются новые возможности, 
которые электронная эра от- 
крывает всем — от простых со- 
трудников, чей труд благодаря 
информации поднимется на 
качественно новый уровень, до 
руководителя, которому свое- 
временная и точная ин- 
формация поможет выбрать 
правильное стратегическое на- 
правление развития компании. 

Г-н Гейтс обрисовал две- 
надцать шагов, которые позво- 
лят компании извлечь мак- 
симум из инвестиций в 
технологию. 

1. Внедрите в своей орга- 
низации электронную почту с 
тем, чтобы свести к минимуму 
срок реакции на новости и из- 
менения. 

2. Используйте электронные 
средства, чтобы получать ин- 
формацию от каждого, анали- 
зировать важные бизнес-дан- 
ные и обмениваться мнениями. 

3. Автоматизируйте рутин- 


Разгони и охлади! — 


ные операции, чтобы сотруд- 
ники могли больше времени 
посвятить интеллектуальной 
деятельности. 

4. Воспользуйтесь элект- 
ронными технологиями для со- 
здания «виртуальных команд». 

5. Замените бумаги эффек- 
тивными электронными фор- 
мами. 

6. Расширяйте функции 
своих сотрудников с помощью 
новых технологий. 

7. Создайте при помощи 
электронных средств систему 
обратной связи с клиентами, 
чтобы как можно быстрее уз- 
навать их мнение и повышать 
качество продукции. 

8. Используйте технологии 
для выработки нового взгляда 
на свой бизнес и расширения 
границ своей деятельности. 

9. Создавайте новые фор- 
мы и методы обслуживания 
клиентов с помощью новых 
технологий. 


Компьютер работает при температуре минус 40! 


em более мощными становятся процессоры, тем большее значение 
приобретает способ их охлаждения. Уже появились компании, которые 
специализируются на охлаждении процессоров, в частности — KryoTech. 
Одна из новейших систем этой компании используется при охлаждении 
компьютера, работающего на процессоре AMD-K6-2 с частотой 600 
мегагерц. Вообще-то этот процессор предназначен для работы на ча- 
стоте 475 мегагерц, но специ- 
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алисты компании разгоняют 
его до 600 мегагерц, повышая | 
частоту системной платы ASUS | 
РБА с 95 до 120 мегагерц. Пос- 

ле чего вступает в дело фирмен- | 
ная техника и оригинальная тех-` 
нология КгуоТесй, охлаждающая 

систему до минус 40 градусов по Цельсию, что 
обеспечивает стабильную работу Windows 98 и 
Windows МТ. Компьютер в базисном варианте (си- 
стема охлаждения, процессор, материнская пла- 
та, сетевая карточка) стоит 1150 долларов. Более 
подробную информацию о самом «холодном» 
компьютере в мире можно получить по адресу 
www.kryotech.com/k626index.asp. 


10. Грамотно используя ин- 
формацию, сократите затраты 
времени — ваша реакция на 
изменения может стать практи- 
чески мгновенной. 

11. Избавьтесь от посредни- 
ков — работайте непосред- 
ственно с клиентами. Если же 
вы сами заняты посредничес- 
кой деятельностью, пользуйтесь 
технологией для расширения 
предлагаемых услуг. 

12. Позвольте клиентам са- 
мим решать свои проблемы с 
помощью новых технологий. 

Книга «Бизнес со скоростью 
мысли» публикуется и будет 
продаваться более чем в 60 
странах. На сопутствующем 
Web-y3ne www.Speed-of- 


Thought.com можно найти 60- 
лее детальную информацию по 
некоторым описанным в книге 
примерам и темам, а также под- 
робную информацию о TOM, как 
её заказать. 
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ТАБЛО НОВОСТЕЙ 


Богаты, знамениты и предпочитают Macintosh 


Что общего между Николь Кидман и Мадонной? < 


Чо общего между столь непохожими людьми, как писатель Том Клэнси (Tom Clancy), 
актёр Харрисон Форд (Harrison Ford), астронавт Бузз Олдрин (Buzz Aldrin), актриса Ни- 
коль Кидман (Nicole Kidman), поп-звезда Мадонна, издатель Малколм Форбс-младший 
(Malcolm Forbs jr.)? Ответить на этот вопрос с ходу трудно, но после некоторого размыш- 
ления начинает брезжить возможный ответ: все они богаты, известны и имеют отношение 
к искусству, бизнесу и путешествиям. И ещё одно обстоятельство: все они имеют на своём 
рабочем столе компьютеры Маст- 
tosh... 

Как известно, компьютеры с над- 
кусанным яблочком на мониторе и 
системном блоке с момента своего р 
появления на рынке пользовались i 
особой симпатией художников, ар- 
тистов и молодых удачливых биз- 
несменов. То, что это — не миф и 
не рекламный слоган, лишённый 
конкретного содержания, доказыва- 
ет список знаменитых людей, пред- 
почитающих Macintosh. Этот длин- 
ный список можно найти в Сети на 
сайте компании «МакЦентр» www. 
maccentre.ru/main/famous.html. В 
нём — более ста всем известных 
фамилий. Так что, если вы хотите 7 
узнать, каким компьюте- 
ром пользуется ваш ку- 
мир, — возможно, вам 
сюда... 

Одно удивительно: по- 
чему в списке, размещён- 
ном на сайте работающей 
в России компании, нет ни 
одного знаменитого че- 
ловека из России? ЩЖ 
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Windows 2000 всё 6nuxe! 


200.000.000 


пертов, к 2002 году суммарный 
оборот сетевого бизнеса соста- 


~ 


ТАБЛО НОВОСТЕИ 


ООН предсказывает 

революционный рост 
числа пользователей 

Сети 


(Организация Объединённых 
Наций прогнозирует в бли- 
жайшем будущем революци- 
онный рост числа пользова- 
телей Интернета. Комиссия 
OOH, проводившая исследо- 
вание на эту тему (WWW.UN.Org/ 
News/Press/docs/ 
1999/19990408. 
rec36.html), пред- 
полагает, что ко- 
личество 
пользователей 
Сети к 2000 году 
возрастёт до 200 
миллионов. Бум 
коснётся также 
бизнеса в Сети: 
no расчётам 
OOHOBCKUX экс- 


А 


PACIFIC STATES 


вит 500 миллиардов долларов. 
«Будущее сетевой торговли» 
(по выражению экспертов 
ООН) находится в азиатско-ти- 
хоокеанском регионе. Актуаль- 
ной задачей комиссия считает 
создание правил поведения в 
Сети и разработку систем безо- 
пасности для торговых и 
финансовых операций в Интер- 
нете. 


. 
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ECONOMIC CRISIS WIDESPREAD, DEEPER, BUT GLIMMER OF HOPE SEEN, ESCAP SURVEY OF ASIA 


Microsoft создаёт каталог 


Windows 2000 ещё не появилась, а разработка приложе- 
ний для новой операционной системы набирает ход. На се- 
годняшний день более 75 ведущих компаний-разработчи- 
ков программного обеспечения готовят приложения для 


Windows 2000. Компания Microsoft решила систематизиро- _ 


вать эту рабо- 


ту и собирает К oe 
информацию к. КИР 

о программ- “38 WINDOWS 2000 

ных продук- _ READY PCs 


тах для платформы Windows 2000 на специально органи- 
зованном Web-cepsepe Application Catalog for the Windows 
2000 (Каталог приложений для платформы Windows 2000). 
Этот каталог открылся сразу после выпуска третьей бета- 
версии операционных систем линии Windows 2000 в конце 
апреля 1999 года по адресу www.microsoft.com/windows2000/ 
геаду. 

Список компаний, уже сегодня объявивших о поддержке 
Windows 2000, весьма велик. В него входят, например, та- 
кие известные компании, как American Power Conversion, 
Autodesk, Hewlett-Packard, IBM, Informix Software, Seagate 
Software, Solomon Software, Visio Corp. & 
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-р Хелп 
рекомендует 


В моем компьютере 


Pentium Il Retail 


se 233 МГц звук часто 


“> 


воспроизводится 
прерывисто, особенно в 
играх, при этом обращения 
к винчестеру или CD нет. 
Подскажите, что может 
быть «виновато» — 
звуковая карта (ESS SB 
16-bit), драйверы или, 
может быть, марка Retail у 
процессора? 

Сначала о том, что скрывает- 

ся за надписью Retail. Она 


может встретиться в описани- 
ях любых компьютерных 


gp Re компонентов, а не только про- 
цессоров, иногда в прайс- 


листах сокращенно пишут Ret. Как нетруд- 
но убедиться, в переводе с английского 
это означает «товар, продаваемый в роз- 
ницу». То есть, в отличие от компонентов, 
помечаемых символами ОЕМ, ваш про- 
цессор в первую очередь предназначался 
не для сборщиков компьютеров, а непос- 
редственно для пользователей, решивших 
модернизировать свой компьютер. 

То, что вам достался Retail-npouec- 
сор, ни плохо, ни хорошо. Сам по себе 
он стоит чуть дороже, чем продукт ОЕМ, 
но, по сути, отличается лишь красивой 
упаковкой (отсюда еще одно возмож- 
ное его обозначение — «in box»). A во 
всем остальном процессоры Retail и 
ОЕМ абсолютно одинаковы. Так что ос- 
тается только гадать, для чего сборщи- 


°..ки вашего компьютера решили уточ- 
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нить происхождение своих комплекту- 
ЮЩИХ. 

Что касается звуковой карты, то недо- 
рогие модели ESS не отличаются особым 
качеством звука, но при поддержке мощ- 
ного процессора Pentium II все же долж- 
ны справляться с «построением звуковой 
картины». Не исключена, конечно, некая 
неисправность аудиокарты. Но прежде чем 
окончательно забраковывать какую-либо 
«железку», всегда имеет смысл попытаться 
решить проблему программно. Например, 
упомянутые вами драйверы звуковой кар- 
ты неплохо бы попробовать установить за- 
ново, причем желательно постараться до- 
стать как можно более свежие версии 
(скажем, через Интернет с сайта изгото- 
вителя платы). 

На следующем шаге надо убедиться, что 
звуковая плата не вступает в конфликты с 
другими компонентами компьютера по 
прерываниям и в диапазонах памяти, ис- 
пользуемых для ввода/вывода звука. Эта 
информация доступна через Панель уп- 
равления в разделе Система, в закладке 
Устройства. 

В другой раздел Панели управления — 
Мультимедиа тоже неплохо бы наведать- 
ся, чтобы убедиться, что для воспроизве- 
дения и записи звука заданы соответ- 
ствующие вашей карте устройства. Здесь 
же, за кнопкой Дополнительно в раз- 
деле Воспроизведение, можно добраться 
до параметра, в наибольшей степени спо- 
собного исправить встретившийся вам де- 
фект. Называется он Аппаратное ускоре- 
ние и находится во вкладке 
Быстродействие. Попробуйте сдвинуть 
ползунок влево и проверить, как это от- 
разится на звуке. В крайнем случае вооб- 
ще отключите ускорение. 

Для программ, использующих в своей 
работе библиотеку DirectX, а применитель- 
но к звуку — ее составляющую Direct 
Sound, можно отдельно проверить и ее 
работу. Для этой цели в программе Dxdiag 
имеется закладка Sound и в ней кнопка 
Test. Сама Dxdiag обычно находится в ка- 
талоге Program Files\DirectX\Setup. Если 
при тестировании звука что-то окажется 
не в порядке, загляните в другие закладки 
этой программы: дефектные компоненты 
DirectX отмечаются восклицательным зна- 
ком, и обычно внизу дается описание про- 
блемы. Если неполадки действительно 
встретятся, то при запуске программы 


Dxsetup из каталога Program 
Files\DirectX\Setup в ней появится соот- 
ветствующее приглашение: «Восстановить 
драйверы звука». 

Если же все наши рецепты не помо- 
гут, значит, причину «плохого звука» 
придется искать в «железе». Договори- 
тесь с друзьями и установите в своем ком- 
пьютере другую аудиокарту, а вашу — в 
другом компьютере. Этот «конечный 
тест» поможет точно определить — ис- 
правна карта или нет. 


Как уже 


рассказывалось, в 


зд» том числе ив 
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«Домашнем компьютере», 
Windows 98 поддерживает 
работу сразу с несколькими 
мониторами. Я 
заинтересовался этим, взял 
у друга монитор и 
видеокарту, подключил их 
— и тут же возник ряд 
вопросов. Во-первых, как я 
понял, один из экранов по- 


прежнему остается 


главным, HO непонятно, по 
какому принципу он 
получает такое «звание». 
Вероятно, есть также много 
ограничений со стороны 
самих программ — мне так и 
не удалось заставить 
нормально работать 
Photoshop 5.0. Проясните 


ситуацию. 


Вы правы, что один из мо- 

ниторов остается главным 

(первичным). Его легко от- 

личить по тому, что на нем 

сразу после включения 
компьютера появляется 

загрузочная информация, 

в TO время как другие вплоть до запуска 
Windows остаются пустыми. И впослед- 
ствии именно на нем будут выводиться 
окошки при запуске очередного прило- 
жения, независимо от того, где вы разме- 
стите линейку меню и значки рабочего 
стола. Потом их, конечно, можно перета- 
щить на новое место, в том числе и на 
любой дополнительный монитор. Но, на- 
пример, полноэкранный режим для DOS- 
программ может отображаться только на 
первичном мониторе. А встроенные в ви- 
деокарты 3ЗО9-ускорители полноценно мо- 
гут работать лишь с основным монито- 
ром: при работе дополнительного 
монитора некоторые видеоэффекты бу- 
дут недоступны. Следовательно, первич- 
ным нужно назначить самый хороший 
монитор, поскольку все равно работать 
придется преимущественно с ним. Но сде- 
лать это удается не всегда из-за, мягко 
говоря, странного метода, по которому мо- 
ниторы сортируются на первичный, вто- 
ричный и т.д. 
Ведь, как известно, многие компьюте- 
ры в настоящее время уже имеют в своей 
конфигурации АбР-порт, на который в 
силу его современности и единственнос- 
ти логично установить мощную видеокар- 
ту, подключить к ней самый большой мо- 
нитор и объявить его первичным. Тогда 
карточки в разъемах РС! управляли бы 
всеми прочими мониторами. Но на прак- 
тике все оказывается наоборот — первой 
считается видеокарта в гнезде PCI с са- 
мым низким номером (номера разъемов 
часто наносятся на самой материнской 
плате либо их можно выяснить из инст- 
рукции), и только в самую последнюю 
очередь задействуется AGP. Впрочем, в 
этом виноваты не столько разработчики 
Windows 98, сколько производители ма- 


теринских плат, а точнее — программ BIOS 
для них. Для некоторых плат уже выпу- 
щены исправления BIOS, которые пра- 
вильно сортируют AGP- и РС|-видеокар- 
ты. Но для многих материнских плат новые 
версии BIOS еще не разработаны, так что 
недоразумение с AGP какое-то время еще 
будет сдерживать работу с несколькими 
мониторами. 

Но, допустим, эта сложность преодо- 
лена или у вас нет проблем с АбР-портом 
(по причине его отсутствия, например). 
Тогда особых препятствий, по крайней 
мере, с большинством «серьезных» про- 
грамм возникнуть не должно. Достаточно 
только соблюдать несколько несложных 
рекомендаций: 

@ На обоих мониторах желательно ус- 
танавливать одинаковое разрешение, а 
если по каким-то причинам вы хотите ус- 
тановить разное разрешение, то нужно 
сделать хотя бы так, чтобы первичный 
имел большее его значение, чем вторич- 
НЫЙ. 

® Количество цветов можно задавать 
на каждом мониторе свое, а частоту об- 
новления изображения необходимо уста- 
навливать различной или разносить мо- 
ниторы на такое расстояние, при котором 
нет взаимных искажений из-за одинако- 
вой частоты (биений). 

@ В изменившейся закладке Настрой- 
ка в Свойствах экрана нужно располо- 
жить виртуальные экраны в соответствии 
с их реальным расположением (кстати, 


нельзя не отметить предлагаемое разно- 
образие вариантов — их можно поста- 
вить и рядом, и друг под другом), соот- 
ветственно будет выглядеть и рабочий стол 
Windows. 

В остальном, действительно, все будет 
зависеть от самих программ. В каких-то 
программах можно разместить на одном 
мониторе основной экран с редактируе- 
мой картинкой, текстом ит.п., а на другом 
— панели инструментов, чем создать себе 
невиданный доселе комфорт. Я проверил 
это на практике именно в отношении упо- 
мянутого вами графического редактора и 
свидетельствую, что никаких ухищрений, 


кроме вышеназванных, для этого не по- 
требовалось, а работать стало действи- 
тельно заметно удобнее. 

Но многие программы пока все еще не 
способны поддерживать работу на не- 
скольких мониторах. Для этого случая 
пригоден другой прием: можно запускать 
разные приложения на разных экранах. 
Но если «многомониторность» получит 
большое распространение, можно не вол- 
новаться: количество программ, на пол- 
ную катушку использующих такую воз- 
можность, будет быстро расти. И 
подозреваю, что первыми такую идею ра- 
зовьют разработчики игрушек. Но пока 
именно они заставили меня отказаться от 
второго монитора. Я было согласился тер- 
петь даже вторичность АбР-карты, но 
«неустранимые ошибки», возникшие при 
запуске прежде хорошо работавших игр, 
показали, что придется подождать еще 
некоторое время, пока не появятся новые 
версии любимых игрушек. 


У меня компьютер 
Formoza PII-266 с 


винчестером 


3,2 Гбайт. Когда я захотел 
изменить разбиение 

‘ инчестера Ha логические 
диски, то программа Fdisk, 
которой я воспользовался, 
опознала только 

3079 Мбайт на диске, 
вместо 3228 Мбайт 

(3,2 Гбайт), и разделила 
этот объем на три диска 

< FAT32. Все работает 
нормально, но 150 Мбайт 
все-таки жалко! Помогите 


разобраться. 


Да, к сожалению, использо- 
вание стандартной програм- 
мы Fdisk приводит к неоправ- 


данной потере части 
Е 10102000 пространства. По- 
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этому первое, что в таких случаях хочется 
посоветовать, это использовать для раз- 
бивки жесткого диска внешние утилиты, 
например, известные Partition Magic или 
Partition Wizard. 

Но если винчестер уже делился с по- 
терей объема, то помочь они не смогут, 
разве что после удаления всех разделов и 
нового логического форматирования все- 
го диска (помните о том, что низкоуров- 
невое форматирование современных вин- 
честеров недопустимо!). Логическое 
форматирование — мера радикальная, 
после нее придется восстанавливать всю 
информацию на жестком диске. Но в лю- 
бом случае, приступая к экспериментам с 
разбивкой винчестера, всю ценную ин- 
формацию желательно скопировать в ар- 
хивы. 

Наиболее надежное и экономное раз- 
биение можно получить при использова- 
нии специальных утилит, прилагающихся 
к самому винчестеру. Если раньше, до 
изменения «разбивки», на винчестере 
опознавался весь его объем, то для ва- 
шей модели диска наверняка существу- 
ет такая программа, и производители 
компьютера, готовя его к продаже, вос- 
пользовались именно ей. Этот вариант 
позволит сэкономить больше всего памя- 
ти по сравнению с другими способами, 
поскольку учитывает особенности конк- 
ретной модели жесткого диска. Нередко 
такого рода утилиты записываются про- 
изводителем на самом винчестере, поэто- 
му перед запуском общих программ раз- 
биения попробуйте поискать утилиты на 
своем жестком диске или справьтесь о них 
у продавца. 


В последнее время 
у меня в Windows 


95 при попытке 


войти в раздел Экран в 
Панели управления 
появляется надпись 
«Ошибка при работе с 
файлом панели управления 
C:\Windows\System\Desk.cpl». 
После этого в свойства 


экрана попасть не удается, 


°.. не помогла даже 
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переустановка Windows и 


ее обновление до 98-й 


версии. 


Как ни странно, вы не одиноки с 
этой проблемой. Писем с жало- 
бами на ошибку в Desk.cpl по- 
ступило уже немало. И хотя спо- 


№ соб восстановить этот файл был 
известен (этот способ, кстати, 


подходит к любым системным файлам 
Windows, которые по тем или иным при- 
чинам «испортились»), я медлил с ответом, 
поскольку хотелось выяснить причину 
ошибки. Ведь файлы сами по себе не пор- 
тятся, и, если не обнаружен виновник, про- 
блема может возникнуть снова. 

Сейчас уже ясно, что проблемы с фай- 
лом Desk.cpl, как правило, возникают 
после установки новой видеокарты, по- 
скольку новое устройство добавляет к 
свойствам экрана собственную закладку, 
чтобы пользователю удобно было настра- 
ивать ее параметры оттуда. И хотя теоре- 
тически конфликтов здесь быть не долж- 
но, они все же возникают, особенно часто, 
когда в свойствах экрана присутствует зак- 
ладка от прежней видеокарты. 

Для исправления ситуации приходится 
удалять и ставить заново драйвер видео- 
карты, а также восстанавливать из архива 
с дистрибутивом Windows файл Desk.cpl. 

Для начала удостоверьтесь, что у вас есть 
драйвер видеокарты. После этого можно 
приступать к удалению: откройте Панель 
управления, раздел Система, закладку Ус- 
тройства. Затем раскройте строчку Видео- 
адаптеры и удалите запись об имеющейся 
видеокарте. После перезагрузки компью- 
тер обнаружит видеокарту как новое уст- 
ройство и запустит мастер установки драй- 
вера. В принципе, эту процедуру можно 
совместить с обновлением драйвера видео- 
карты, для этого наведайтесь на сайт изго- 
товителя платы либо на сайт, специализи- 
рующийся на поддержке «железа», 
например www.reactor.ru. Последний вари- 
ант предпочтительней, поскольку скачи- 
вание с российских сайтов происходит го- 
раздо быстрее. 


Способы обновления системных фай- 
лов мы уже описывали: файлы извлека- 
ются из дистрибутивных архивов Windows 
с расширением САВ с помощью стандар- 
THOM программы Extract. Управление ею 
осуществляется из Сеанса MS-DOS. Ис- 
пользуйте, например, такую команду для 
извлечения требуемого файла: 


Extract /а /I c:\winfile win98_22.cab <имя- 


_извлекаемого_файла> 


Предварительно нужно перейти в ка- 
талог с установочной копией на лазерном 
диске. Распакованный файл будет поме- 
щен в каталог Winfile, который автомати- 
чески организуется на диске C:, а посколь- 
ку задан ключ «/а», поиск будет вестись 
по всем архивам, так что название 
win98_22.cab задано произвольно, толь- 
ко чтобы удовлетворить требованиям 
формата команды Extract. 

Если взаимодействия с 00$ вам хоте- 
лось бы избежать, то в отношении Desk.cpl 
нет нужды вникать в нюансы Extract, a 
можно просто в Windows 98 непосред- 
ственно найти содержащий: его архив 
Win98_28.cab. Файлы такого формата 
имеют значок наподобие папки с файла- 
ми и обрабатываются почти таким же об- 
разом. Вместо Desk.cpl там может оказать- 
ся файл Deskw95.cpl, что сути дела не 
меняет: после извлечения просто 
переименуйте его. А каталог, в который 
следует поместить этот файл (C:\Windows\ 
System\), уже указан в сообщении об 
ошибке. На случай, если Windows отка- 
жется перезаписывать старый файл, при- 
дется перейти в режим эмуляции MS-DOS 
и действовать оттуда. 

Кстати, если вы научились пользоваться 
Norton Commander, достаточно запомнить 
единственную команду DOS: 


Здесь NC — это имя каталога, содер- 
жащего 00$-версию Коммандера (уточ- 
ните, есть ли такой каталог на вашем дис- 
ке), а пс — это команда, запускающая 
файл программы Norton Commander — 
Nc.exe. Кстати, команды в DOS можно пи- 
сать буквами верхнего или нижнего реги- 
стра — то есть большими или маленьки- 
ми — это никакого значения не имеет. 
Благодаря Norton Commander оказавшись 
в очередной раз в среде DOS, вы сможете 
до минимума сократить свое общение с 
этой системой. Совет вроде бы само со- 
бой разумеющийся, но о такой возмож- 
ности почему-то часто забывают. А если 
вы уделите немного времени редактиро- 
ванию файла Autoexec.bat и добавите путь 
к каталогу с NC в строку PATH, то для акти- 
визации Norton Commander достаточно 
будет краткой команды: пс. 

А раз вы уже установили Windows 98, 
вам доступно еще более удобное средство 
распаковки системных файлов. Чтобы до 


него добраться, нужно запустить програм 

му Сведения о системе, которая находит- 
ся в меню Программы/Стандартные/Слу- 
жебные. В ней, кроме собственно сведений 
о конфигурации компьютера, есть очень 
мощные средства для обслуживания 
Windows, скрытые в меню Сервис. А нас 
будет интересовать пункт Проверка сис- 
темных файлов, в нем есть и автомати- 
ческое восстановление (попробуйте его 
для начала), и ручное. Я бы рекомендо- 
вал сделать проверку системных файлов 
регулярной процедурой, добавив ее в спи- 
сок Планировщика заданий и выполняя 
хотя бы раз в месяц. 


Мне подарили диск 


TeachPro Word 7.0. 


ade Но при его запуске 


> 


выдается сообщение 
«Активизировалась защита 
от несанкционированного 
копирования. Пожалуйста, 
введите второе слово в 
третьей строке, синего 
цвета». Как можно 
разрешить эту проблему? А 
еще я хочу записать свой 
CD-ROM (музыка, 
фотографии, авторская 
оболочка и т.д.). Хотелось 
бы защитить его от 
копирования, хотя бы 
слегка. Какие бывают 


средства защиты? 


Что касается первого вопро- 
са, то ответ вроде бы оче- 
видный: чтобы удовлетво- 
рить программу, нужно 

выполнить требуемое усло- 
[< То есть нужно найти и 

ввести соответствующее 
слово из руководства пользователя, а оно 


должно прилагаться к диску с програм- 
мой (конечно, если диск лицензионный, 


а не пиратскии). Смысл такой защиты со 

стоит в том, что скопировать саму про- 
грамму просто, но копировать руковод- 
ство уже не так удобно, так как к некоторым 
программам прилагается увесистый том 
или, как минимум, брошюра. Но пираты 
обычно и не пытаются копировать руко 

водство, а модифицируют программный 
код или размещают на диске таблицу с 
возможными вопросами программы и от- 
ветами на них. Иногда такая защита при- 
сутствует только для формы: в ответ на 
запрос можно ввести что попало, и про- 
грамма все равно заработает. Хотя, конеч- 
но, нам не пристало учить пользоваться 
пиратскими дисками. Продажа и приоб- 
ретение их — преступление. Покупая диск 
неизвестного происхождения, пользова- 
тель рискует. И логично, что тут уж не до 
комфорта и законных прав потребителя, 
как в случае с лицензионной версией. Ра- 
зумеется, покупатель компакт-диска не 
должен быть экспертом в области пират- 
ства, этим должно заниматься государство, 
его правоохранительные органы. 

Поэтому спешу перейти ко второму 
вопросу. Посмотрим на защиту не как на 
абсолютное зло, мешающее жить и рабо- 
тать, а как на средство удовлетворить ес- 
тественное желание защитить свою ин- 
теллектуальную собственность. Давайте 
разберемся, какие виды защиты от копи- 
рования существуют и насколько они при- 
менимы в домашних условиях. 

Один из самых старых способов, по- 
явившийся еще в те времена, когда ос- 
новным и единственным носителем дан- 
ных были дискеты, состоит в 
нестандартном их форматировании, не 
позволяющем создать полноценно рабо- 
тающую копию, по крайней мере стандар- 
тными средствами операционной систе- 
мы. Иногда с этой целью сам диск 
прожигался в некоторых местах лазером. 
А в более простых случаях программа 
проверяла серийный номер дискеты, на 
которую она была записана (он также на- 
значается в процессе форматирования и 
для каждого диска уникальный). В любом 
случае запустить программу можно было 
только с оригинальной дискеты, причем 
часто требовалось, чтобы и компьютер 


загружался с нее С появлением жестких 
дисков этот способ несколько изменился 
Теперь программу можно было скопиро- 
вать на винчестер, но перед запуском тре- 
бовалось вставить в дисковод ключевую 
дискету. 

Кроме очевидных неудобств, такая за- 
щита еще и нагружала дисковод самым 
варварским способом (известны даже 
случаи их поломки). Но, как ни странно, 
сейчас такой метод снова получил рас- 
пространение, только «портят» теперь 
покрытие не дискет, а лазерных дисков. 
И, надо сказать, по сравнению с прочими 
методами этот наиболее удобен для ле- 
гального пользователя, поскольку не тре- 
бует набирать какие-либо коды, рыться в 
инструкции и т.п. Но для защиты един- 
ственного диска, тем более записываемо- 
го на пишущем СО-В-драйве, такой спо- 
C06, конечно же, не подходит, поскольку 
требуемый физический дефект на поверх- 
ности компакт-диска создают в процессе 
штамповки. 

Так же неприменим по причине доро- 
говизны и самый надежный на данный 
момент способ (особенно когда он соче- 
тается с другими) — электронный ключ, 
устанавливаемый на принтерный порт. 
Надо только учесть, что заинтересован- 
ные лица обычно не взламывают сам 
КЛЮЧ, а «работают» над взаимодействую- 
щей с ним частью прогваммного обеспе- 
чения, что несколько упрощает задачу и 
снижает ценность такой защиты. По край- 
ней мере, программ, изначально защи- 
щенных таким методом, встречается не- 
мало и на пиратских дисках. 

Но давайте обратимся к системам за- 
щиты попроще. Например, устанавливая 
Windows, да и многие другие програм- 
мы, вам, конечно, приходилось вводить 
длиннющие коды, которые положено 
списывать с компакт-диска или из лицен- 
зионного соглашения. Затем программа 
установки создает конфигурационный 
файл, куда, кроме прочего, помещается 
некоторая информация о системе, чтобы 
просто скопировать ее на другой компь- 
ютер не удалось. Вот такую защиту гораз- 
до проще реализовать. В частности, это 
можно сделать функциями той же среды, 
в которой вы создаете программную о0б0- 
лочку для своего диска. И часто для этого 
даже не требуется знание языков програм- 
мирования. 

Правда, нужно учесть одну тонкость: 
если вы используете графику, видео или 
звук в стандартных форматах (скажем, 
BMP, AVI и WAV соответственно) и они 
представляют основную ценность диска, 
то, чтобы воспользоваться одним из пе- 
речисленных способов защиты, нужно 
преобразовать их в какой-нибудь свой 
формат. Так, чтобы доступ к этим файлам 
можно было получить только из вашей 
оболочки, иначе эти файлы можно будет 
запросто воспроизводить обыкновенным 
Универсальным проигрывателем из 
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ПОМОГИТЕ! 


Windows или чем-то подобным. Но это 
уже задачка посложнее. Поэтому, преж- 
де чем связываться с таким перекодиро- 
ванием, нужно хорошо подумать — так 
ли вам угрожает пиратство? 


У меня на рабочем 


столе по 


de невнимательности 


появился ярлык «Сетевое 


окружение», хотя мой 
компьютер к сети не 
подключен. В работе он не 
мешает, но вид портит и в 
Корзину не удаляется. 
Помогите от него 


избавиться. 


Действительно, если под- 

ключение к локальной 

сети вашему компьютеру 

не грозит, этот ярлык луч- 

Е ше убрать. Он может пор- 

тить не только вид рабо- 

чего стола, но и стать причиной 

системных конфликтов. Ведь он появ- 

ляется только в том случае, если какие- 

нибудь средства для взаимодействия с 

сетью оказались в конфигурации ком- 

пьютера. Но «оказались» — не значит, 

что они были поставлены физически. 

Часто достаточно просто поэкспери- 

ментировать с разделом Сеть из Панели 

управления, и компьютер будет считать, 

что вы обзавелись сетевой картой или 
чем-то подобным. 

Соответственно, чтобы убрать значок 


с рабочего стола, удалите из упомяну 
того раздела Сеть строчки, начинающи- 
еся на «Клиент для сетеи...»., и переза 
пустите компьютер. Как правило, этого 
бывает достаточно. 

Кстати. кроме значка сетевого окру- 
жения, статус «не удаляемых» принад- 
лежит значку Мой компьютер и camou 
Корзине. Последнюю даже нельзя про- 
сто так переименовывать, хотя иногда 
это можно сделать через ее Свойства, а 
также с помощью различных утилит для 
обустройства рабочего стола в Windows. 


У меня есть принтер 
Epson Stylus 200. В 
Word 7.0 он 


прекрасно печатает 


кириллицу, но вот недавно 
я установил MS Office 97 и 
«сел в лужу». Мой принтер 
вместо букв печатает 
строки маленьких 
квадратиков. Пришлось 
отказаться от Office 97, a 
жаль — возможностей там 
намного больше. Скажите, с 


чем все это связано? 


Как-то мы уже обсуждали 
этот неприятный дефект в 
Word 97. И принтер, вне за- 
висимости от модели, тут, 
конечно, совсем не виноват. 
Просто эта версия Word по 
замыслу разработчиков должна была стать 
наиболее «интернациональной», то есть 
равно хорошо печатать не только латинс- 
ким шрифтом или русским, но даже и ки- 
тайскими иероглифами. Почему же здесь 
все получилось иначе, хотя, например, в 
том же простеньком WordPad’e с теми же 
самыми шрифтами никаких проблем не 
возникает? 

Просто до сих пор для каждого языка 
было принято иметь свою версию шриф- 
та (например, сколько версий шрифта 
Arial вы сможете насчитать в любом ста- 
ром текстовом редакторе для Windows’). 
А подписи к ним — Cyr, СЕ или даже в 


явном виде — Кириллица, Центрально- 
европейский — позволяли выбрать нуж- 
ное. За исключением не очень аккурат- 
ного вида, который приобретал список 
шрифтов, когда вариантов становилось 
слишком много, у этого способа мало 
других недостатков. 

Но в М/ога 97 вы больше не увидите 
пометок о национальной принадлежнос- 
ти шрифта. В результате, кроме упомяну- 
того Arial и еще пары шрифтов (Courier и 
Times New Roman), при печати пользо- 
ваться практически нечем. А все дело в 
том, что разные варианты одного и того 
же шрифта решено было объединить. И в 
новом формате шрифтов, который назы- 
вается Unicode (а Word 97 рассчитан толь- 
ко на его использование), действительно 
можно закодировать все символы миро- 
вых языков, включая иероглифы. Прав- 
да, процесс этот что-то явно затянулся. 
Например, поставляемые вместе с 
Windows 98 шрифты хоть и соответству- 
ют стандарту Unicode, но содержат лишь 
три-четыре самых распространенных ал- 
фавита. И даже в русской версии Windows 
кириллица присутствует не во всех шриф- 
тах. 

С другой стороны, если у вас есть ста- 
рый (He Unicode) шрифт, пусть и с ки- 
риллицей, в Word 97 он опять-таки вос- 
приниматься не будет. Потому что 
порядковые номера символов в старом и 
новом формате не совпадают, и, набирая 
текст, мы попадем на буквы другого 
шрифта (а то и вообще «мимо» каких- 
либо букв, тогда появляются упомянутые 
квадратики). 

Но это не повод отказываться от ново- 
го (впрочем, теперь не такого уж и ново- 
го) М/ога 97. В последнее время на ком- 
пакт-сборниках со шрифтами, кроме 
обычных, встречаются и коллекции 
Unicode-wpudtos. Кроме того, их легко 
найти в Интернете. Ну, а если вам жаль 
отказываться от какого-нибудь старого, но 
красивого шрифта, на тех же CD-ROM со 
сборниками шрифтов можно найти про- 
грамму конвертации шрифтов в новый 
формат, например ТИ сопу. Такие про- 
граммы уже давно существуют, они по- 
могали некогда использовать шрифты из 
Windows 3.1 в Windows NT. 

К сожалению, в Word 97 есть и другие 
мелкие недоделки. Например, проверка 
орфографии в нем с трудом различает 
переключение между раскладками кла- 
виатуры. И поэтому часто норовит про- 
верять русский текст по английским сло- 
варям, в результате все слова 
оказываются подчеркнутыми, как будто 
они содержат ошибки. Подобное пове- 
дение Word 97 раздражает несравнимо 
больше, нежели легко устранимые «глю- 
ки» со шрифтами. Те, кто умеют писать 
макросы для Word, могут выкрутиться из 
этой ситуации, но это работа сложная, 
проще просто подождать немного — уж 
новый Office 2000 на носу. 


проблема < мышкой. уход. Любая грязь, пыль и лики загрязняются оттого, что нередк‹ 
тосторонние предметы на коврик мыши или на стол рядом с Kc 


Она потеряла ‚№ огут вывести мышь U3 виатурои, где перемещается мышь, ста 


Даня У меня вечная — Деиствительно, мышка верхностью шарика) может наруши 
" очень любит чистоту и точность и чувствительность мыши. Ро 


строя, не позволяя ей точ BAT чашку с кофе или другими напитке 

Е 7 | 10 передавать движения ми. Сладкие напитки обязательно 

=> › Мышиная гигиена руки. Чистить мышку необходимо регу оставляют на столе липкие следы, кото- 

лярно, не дожидаясь, пока она переста- рые посредством шарика передаются на 

| —’. ее нет чувствовать тонкие движения. Но — ролики внутри мыши и там обкатываются 

чувствительность и просто мыть резиновый шарик бесполез пылью, создавая прочные неровности 

но. Извлекая шарик из мышки, нужно OTM неровности на роликах внутри мыш- 

точность: никак не могу обязательно заглянуть внутрь, продуть и ки обычно легко удаляются, если их по- 

очистить полость, куда помещается ша-  скоблить ногтем. Но нужно тщательно 

рик, чтобы удалить оттуда пыль и воло- — обследовать поверхность каждого роли- 

она в нужна ние cose сы, которые нередко попадают внутрь и ка, чтобы полностью удалить все следы 

остаются там загрязнения. Сделать это бывает непро- 

в редакторе Word, и это Особенно нелегко бывает удалить из сто, так как доступ к роликам зависит от 

мышки волосы, так как они часто наматы- = конкретной конструкции мыши. Но по- 

просто мучительно! Мне все ваются на ролики, передающие вращение  мните: нельзя мыть ролики или даже 
шарика датчикам. Однако их обязательно протирать их влажной тряпкой. 

советуют почистить нужно удалить. Делать это нужно крайне Лучше следить за гигиеной мышки, со- 


осторожно и аккуратно, не применяя какие блюдая простейшие условия профилакти- 
резиновыи шарик мышки. Я бы то ни было канцелярские принадлеж- ки: регулярно протирайте влажной тряп- 


ности или маникюрные инструменты кой коврик’ мыши и не используйте его в 
его вынимаю и даже мою с Необходимо проверять и чистоту ро- — качестве подставки для кружек и стаканов 

ликов, передающих вращение шарика Не стоит превращать свой рабочий компь- 
мылом. Но это не помогает. Сам шарик часто остается чистым, тогда  ютерный стол в обеденный. Или в стойку 

как даже небольшое загрязнение роли- бара. 7.4 
Что делать? ков (там, где они соприкасаются с по- 
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и одна составная часть 
компьютера не развивает- 
ся сегодня так быстро, как 
видеоакселераторы. За 
последние три года 
скорость обработки гра- 
фических данных в пер- 
сональных системах вы- 
росла в 6-10 раз, что 
намного превышает об- 
щий темп компьютерного 
развития. И хотя спор «кто 
в системе самый глав- 
ный?» вряд ли имеет 
смысл, приходится при- 
знать, что видеокарты за- 
нимают в ней особое, 
привилегированное место. Графические 
потоки в компьютере стали настолько ин- 
тенсивными, что потребовали создания от- 
дельной графической шины — AGP. 06- 
работка графической информации в 
видеокартах поддерживается собственны- 
ми мощными процессорами и все равно в 
значительной мере загружает центральный 
процессор компьютера. 

Объяснить феномен особой роли видео- 
системы и ее стремительного развития 
нетрудно: именно она находится в центре 
интересов индустрии компьютерных раз- 
влечений, для которой качество изобра- 
жения имеет первостепенное значение. 
Электронные развлечения уже несколько 
лет являются главной составляющей тех- 
нического прогресса в компьютерной ин- 
дустрии, далеко обгоняя в своей жажде 
нового обычные офисные и деловые при- 
ложения. И хотя время от времени про- 
скальзывает информация, что вот-вот по- 
явятся новые офисные приложения, в 
полной мере использующие объемную гра- 
фику, приходится считаться с фактом, что 
именно компьютерные игры в жанре 
3D-action являются «основным двигателем 
прогресса», а настоящий современный до- 
машний компьютер остается едва ли не 
самой совершенной машиной. 

Чтобы проверить, в какой мере это со- 
ответствует истине, и отследить интересы 
пользователей, крупные производители 
осуществляют непрерывный мониторинг 
рынка. Например, по последним данным 


корпорации Intel, 40 процентов пользова- 
телей предпочитают приобретать недоро- 
гие видеокарты со скромными возможно- 
стями, а 50% (половина!) владельцев 
персональных компьютеров уже ориенти- 
руются на высокопроизводительные адап- 
теры. Остальные десять процентов прихо- 
дятся на энтузиастов, которые готовы 
покупать профессиональные видеоускори- 
тели за довольно большие деньги. 

Видеокарта является сегодня самым ча- 
сто обновляемым элементом компьютера. 
Следствием большого интереса пользова- 
телей являются высокие спрос и предло- 
жение: список известных производителей 
видеоадаптеров насчитывает около ста по- 
зиций, а число моделей сегодня измеря- 
ется сотнями. 

Сделать сколько-нибудь полный обзор 
видеоадаптеров, представленных в насто- 
ящее время на нашем рынке, практически 
невозможно — уж очень их много. Более 
того, такой материал вряд ли может быть 
разовым, скорее это тема для периоди- 
ческой рубрики. Сегодня же мы начнем 
серию таких обзоров. 

Начинать всегда сложно и легко одно- 
временно. Сложности связаны с той самой 
проблемой выбора, которая мучительна не 
только для покупателя и пользователя. Даже 
если построить обозрение на самых попу- 
лярных моделях, обращая внимание толь- 
ко на явных фаворитов рынка, все равно 
есть опасность захлебнуться в обилии ма- 
териала и вызвать усмешки и нарекания: 
«А модель ХХХ вы все-таки забыли!» По- 
этому в качестве «сортирующей идеи» мы 
использовали такие рамки: 

® ограничиться видеоадаптерами сред- 
него уровня (ценовой диапазон 40-120 
долларов); 

@ построить обзор на небольшом числе 
моделей, чипсеты которых завоевали боль- 
шую популярность и еще долго будут ос- 
таваться на рынке; 

@ проверить, есть ли существенные раз- 
личия между картами со сходными харак- 
теристиками, сделанными разными про- 
изводителями на базе одного чипсета. 

Поскольку производителей графических 
чипсетов гораздо меньше, чем производи- 
телей видеокарт, последний вопрос волну- 


ет многих. И есть немало исследований, 
подтверждающих, что мощность карты в 
первую очередь зависит от типа используе- 
мого процессора и от объема видеопамяти. 
Как правило, видеоплаты со сходными ха- 
рактеристиками, но сделанные разными 
фирмами, дают разброс производительно- 
сти не более 6%. Проверка этого факта вош- 
ла и в наши планы: среди карт, выбранных 
нами для обзора и тестирования, есть три 
«ДВОоЙКИ» — ЭТО адаптеры, сделанные раз- 
ными производителями, но оснащенные 
одинаковыми процессорами и равным объе- 
мом видеопамяти. 

И еще небольшое пояснение относи- 
тельно упомянутого «среднего уровня» с 
ценовой планкой до $120. Несмотря на 
несколько приземленные слова «средний 
уровень», надо отметить, что сегодня в эту 
категорию входят видеоустройства, еще 
вчера недоступные даже энтузиастам «кру- 
тых» видеосистем. Одной из приятных сто- 
рон очень быстрого развития видеокарт 
является то, что новинки очень скоро пе- 
рестают быть таковыми, а их цена доволь- 
но резко снижается. Например, такие гра- 
фические процессоры как Riva TNT и 
Banshee уже не являются последним дос- 
тижением инженерного искусства. Им на 
смену пришли Riva TNT-2 и Voodoo 3. 

Но не будем забегать вперед: модели на 
этих чипсетах войдут в наши следующие 
обзоры. 


Немного теории 


я приложениях, не ориентированных 
специально на объемную графику, в 
основном используется плоская двухмер- 
ная картинка, состоящая из небольшого 
числа геометрических областей, которые 
заполнены однородным цветом и симво- 
лами. Было время, когда и такое изобра- 
жение было непросто сформировать. И 
поэтому видеокарты оснастили 20-уско- 
рителями, т.е. схемами, способными быс- 
тро рисовать линии, треугольники, четы- 
рехугольники, окружности и выполнять 
различные, не обязательно одноцветные, 
заливки. 

До появления ускорителей всю работу 
выполнял центральный процессор, который 
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был вынужден рассчитывать цвет каждого 
пикселя в общем изображении кадра на эк- 
ране, а видеокарта только подхватывала труд 
процессора и переводила цифровые дан- 
ные его в аналоговые сигналы, понятные 
монитору. Ускорение — это, по сути, по- 
мощь процессору, когда он может давать 
видеокарте более общие команды: нарисо- 
вать треугольник формы Х в обрасти экрана 
У и залить его цветом 7. А дальнейшие вы- 
числения с точностью до пикселя берет на 
себя сама видеокарта, освобождая от этой 
рутины центральный процессор. В выиг- 
рыше оказывается и компьютер — теперь 
он может работать более производительно, 
и видеосистема — сложное, насыщенное 
деталями изображение обрабатывается за- 
метно быстрее. 

Но формирование объемной ЗО-картинки 
— гораздо более сложная задача. Пред- 
ставьте себе какой-нибудь трехмерный объект, 
например фрагмент кирпичной кладки. Для 
его воссоздания на экране процессору и гра- 
фическому ускорителю придется сначала 
выделить грани этого объекта. Следующим 
шагом будет наложение на каждую грань тек- 
стуры — узора, который в нашем случае 
позволяет не прорисовывать каждый кир- 
пичик, а распространять на всю грань обоб- 
щенное изображение кирпичной кладки. 
Дальше необходимо учесть, как, откуда и ка- 
кой падает свет: в зависимости от этого одни 
грани будут светлее или темнее других. 

Атеперь представьте себе десятки объек- 
тов в картинке, которые вращаются, удаля- 
ются, приближаются, перекрывают друг 
друга, попадают под разные источники све- 
та, падающего под разными углами, отбра- 
сывают тени и т.д. и т.п. И сложность таких 
объектов часто значительно выше, чем у 
параллелепипеда кирпичной кладки, так что 
процессору приходится выделять в них не 
единицы, а сотни граней, а общее число 
примитивов (треугольников, из которых 
складываются объекты) в современных иг- 
рах доходит до нескольких миллионов. А 
еще необходимо учесть применение специ- 
альных эффектов, усиливающих реалис- 
тичность картины: алгоритмов сглаживания, 
затуманивания, прозрачности и даже зер- 
кальности объектов. Например, в автосиму- 
ляторе Need for Speed III на отполирован- 


ной поверхности автомобиля отражается 
окрестный пейзаж, а мраморный пол в зам- 
ке Unreal отражает верхние строения. 

В итоге получается умопомрачительно 
сложная компьютерная задача, с которой 
центральный процессор компьютера не в 
состоянии справиться без помощника — 
30-ускорителя, который должен выполнять 
большую часть расчетов. 


Качество видеокарты 


Cres видеокарту можно сме- 
ло назвать компьютером в компьюте- 


ре, поскольку у нее есть свой процессор, 
своя память, своя внутренняя шина переда- 
чи данных. Да и тактовая частота работы 
видеокарты уже достигла 100 МГц (ау пос- 
ледних моделей даже 180 МГц!), так что 
графический процессор приходится охлаж- 
дать отдельным радиатором или вентиля- 
тором (кулером). 

Соответственно, видеокарта, как слож- 
ное устройство, характеризуется большим 
числом параметров: типом процессора, раз- 
рядностью внутренней шины, типом и объе- 
мом видеопамяти, типом и скоростью внеш- 
ней шины (PCI или AGP). Так же как у 
компьютера, у видеокарты есть определен- 
ная производительность, которую можно 
объективно оценить или точно измерить: 
параметр НИгае определяет число пиксе- 
лей, a polygon throughput — число прими- 
тивов, которые карта способна обсчитать за 
одну секунду. Эти параметры определяют 
качество видеоускорителя. Но для многих 
пользователей они еще малопонятны и аб- 
страктны. Чаще можно услышать вопросы 
типа: «Будет ли эта карта “тормозить” игру?», 
«Насколько реалистичным получится изоб- 
ражение?», «С каким цветом и на каком раз- 
решении я смогу играть в самые крутые 
игры?». 

Другими словами, практичного потре- 
бителя может совершенно не интересовать 
частота работы ВАМОАС, но волнуют цена и 
качество. Применительно к видеокартам от- 
дельно выделяется еще и скорость. И чтобы 
пользователь мог составить четкое пред- 
ставление о потребительской ценности той 
или иной модели видеоускорителя, необ- 
ходимо дать оценки трех этих параметров. 


Что касается цены, то ее определить не- 
сложно. Естественно, мы можем дать толь- 
ко ориентировочные цифры, поскольку в 
разных регионах страны стоимость одного 
и того же изделия может заметно колебать- 
ся. Кроме того, необходимо учитывать быс- 
трое снижение цен'. 

Для оценки скорости мы провели испы- 
тания видеокарт в среде Windows 98 с по- 
мощью встроенных тестов Quake |! и Unreal 
на компьютере с процессором Pentium II 350 
МГц и ОЗУ 64 Мбайт PC100. Остальные ха- 
рактеристики компьютера не так важны, 
поскольку скоростные параметры видеокарт 
лишь оценивались, а не измерялись с точ- 
ностью до десятой доли кадров в секунду 
(fps). С точки зрения потребителя такие точ- 
ные измерения бессмысленны — скорост- 
ные параметры могут сильно измениться на 
другом компьютере или просто в другой игре 
(например, если карты на чипе Riva TNT 
показывают очень высокую скорость в Quake 
| — порядка 53 fps при разрешении 
800х600, то в Unreal этот показатель падает 
до скромного результата порядка 18 fps). 
Поэтому окончательную усредненную оцен- 
ку мы даем по десятибалльной шкале, где 
10 баллов примерно соответствуют отметке 
35 fps в играх уровня сложности Quake II 
при разрешении 1024х786. Это очень боль- 
шая скорость, если учесть величину разре- 
шения и тот факт, что уровень 25 fps вполне 
достаточен для комфортной игры. 

Что касается качества изображения, то оно 
определялось визуально в разных сценах 
нескольких игр. Для его количественной оцен- 
ки были выбраны следующие (чисто потре- 
бительские) моменты: прорисовка удаленных 
объектов, вид текстур с близкого расстояния, 
качество световых эффектов, четкость ли- 
ний, цветовая насыщенность картины, реа- 
листичность изображения в динамике. Эти 
характеристики мы также оценивали по де- 
сятибалльной шкале, причем усредненную 
оценку выводить не стали, чтобы не мешать 
«нарциссы с картошкой». 


1 0 скорости падения цен свидетельствует такой факт: пред- 
ставитель фирмы «Инел», которая предоставила натести- 
рование большинство видеокарт для этого обзора, просил 
не задерживать образцы больше двух-трех недель, чтобы 
фирма не понесла ощутимых убытков из-за снижения цен, 


AOpen PA70 AGP 


@ Процессор: графический 20/30-акселератор S3 Savage3D 

@ RAMDAC: 250 МГц 

@ Память: 8 Мбайт (10нс) SGRAM 

@ Тип шины: AGP 2x 

@ Коннекторы: аналоговый DB-15 (VESA DDC2B); TV out NTSC/ 
PAL/HDTV 

® Драйверы: Windows 95/98: DirectX6 и OpenGL; Windows NT 
4.0/5.0: OpenGL 

® URL обновления драйверов: WwW.aopen.com.tw, WWW.rus.ru 

@ Охлаждение: радиатор 

@ Цена: $70 


Разработка $3 Savage3D является признанным фаворитом в 
классе видеоадаптеров среднего ценового диапазона. Карта 
AOpen PA70 AGP показала очень неплохие скоростные характе- 
ристики — около 21 fps в Quake II при разрешении 1024x768 и 
хорошее качество картинки. 


ASUS AGP-V3200 


@ Процессор: графический 2D/3D-yckoputenb 3Dfx Banshee 
128-bit 

@ RAMDAC: встроенный 250 МГц 

@ Память: 16 Мбайт 128-bit 125 МГц SGRAM 

@ Тип шины: AGP 1X 

@ Коннектор: аналоговый DB-15 (VESA DDC2B) 

@ Драйверы: Windows 95/98: DirectX6, ae OpenGL Me Hy 
@ rile обновления драйверов: WwW.asus.com/dov 
driversidx Casp 

® к вентилятор 
@ Цена: $100 


Э. карта сделана на из- | 
вестном чипе 3Dfx Banshee | 
— первой модели 3Dfx, 
содержащей полноцен- 
ный 20-ускоритель (пре- 
дыдущие разработки этой 
компании — Voodoo и 
Voodoo | были чистыми § 
ускорителями 30-графи- 
ки и подключались к от- 
дельной видеокарте). 
Карта стабильно рабо- 
тала во всех режимах. Показав не очень высокую производи- 
тельность (для карт своего уровня) в Quake ||, ASUS AGP-V3200 
приятно поразила высокой сою и реалистичностью в 
Unreal. Картинка, фор- 
мируемая карточками 
на процессорах от 3Dfx 
ty B Unreal (ASUS AGP- 
йа 3200 и Soyo SE-3D 
tem РС!), показывает, на- 
сколько жизненно мо- 
жет выглядеть трехмер- 
ная игровая сцена. 
Широкая возможность 
регулировки яркости 
делает ASUS AGP-V3200 


особенно Вано в темных 3D-urpax. Производитель- 
ность ускорителя под Direct3D достаточно высока, чтобы зна- 
менитая Need for Speed |! была играбельна и на разрешении 
1024х768. 


ASUS AGP-V3400TNT 


® Процессор: графический 2D/3D-akcenepatop Riva TNT 128-bit 

@ RAMDAC: 250 МГц 

® Память: 16 Мбайт 125 МГц (8нс) SDRAM 

@ Тип шины: AGP 2x 

@ Коннекторы: аналоговый DB-15 (VESA DDC2B); ТВ-выход: 
S-VHS и композитный RCA; видеовход: SVHS и композитный 
ВСА 

@ Драйверы: Windows 95/98, включая DirectX6 и OpenGL (ICD), 
Windows NT 4.0, включая О и 

Г] sans обновления драйверов: \ 


® о а вентилятор 
© Цена: $120 


Кто. построенная на 
видеопроцессоре Riva 
TNT от Nvidia, сейчас по 
праву признается лучшей 
по соотношению цена/ка- 


чество/производитель- 
ность. Действительно, 
ASUS AGP-V3400TNT 


(в розничной упаковке ? 
при цене 120 долларов) дает 37,2 fps в Чето1 Quake И на 
разрешении 1024х768. Этого более чем достаточно, так как 
для нормального восприятия движения человеческому глазу 
хватает смены 24-30 кадров в секунду. Можно даже поду- 
мать, что ускори- 
тели на TNT сде- 
ланы под Quake Il. 
Качество картин- 
ки, получаемое с 
помощью ASUS 
AGP-V3400TNT, 
переносит игрока 
на новый уровень 
видеореальности: 
кажется, будто пе- 
ред глазами ра- 
зыгрывается сцена 
драматичного красочного боевика, но никак не простое сра- 
жение с монстрами. 


A-Trend ATG2740 AGP 


@ Процессор: графический 2D/3D-akcenepatop i740 64-bit 

® RAMDAC: 203 МГц 

@ Память: 8 Мбайт (10нс) SGRAM 

@ Тип шины: AGP 2x 

@ Коннекторы: аналоговый DB-15 (VESA DDC2B) 

® Драйверы: Windows 95/98: DirectX6 и OpenGL (ICD); Windows 
NT 4.0: OpenGL (ICD) 

® URL обновления драйверов: www.at 

® Охлаждение: радиатор 

@ Цена: $39 


Kapra, предустанов- 
ленная в тестовой маши- 
не, оказалась универ- 
сальным ускорителем 
ATC2740 AGP от фирмы 
A-Trend. Результаты те- 
стирования показали, что 
эта карта абсолютно 
идентична MicroStar 
MS-4423 AGP (результа- 
ты по дето1 и demo2 в м 
Quake II, а также timedemo в Unreal отличались десятыми доля- 


ми fps), однако на четыре доллара дешевле. В данном ценовом 
диапазоне это достаточно большая разница. 


Diamond Viper V550 


@ Процессор: графический 2D/3D-akcenepatop Riva TNT 128-bit 

® RAMDAC: 250 МГц 

@ Память: 16 Мбайт 125 МГц (8нс) SDRAM 

@ Тип шины: AGP 2х 

@ Коннекторы: аналоговый DB-15 (VESA 00628) 

@ Драйверы: Windows 95/98: DirectX6 и OpenGL (ICD); Windows 
NT 4.0: OpenGL (ICD) 

@ URL обновления драйверов: 


e Охлаждение: радиатор 
@ Цена: $99 


Diamond Viper V550 — ewe 
один 30-ускоритель на чипе 
TNT от легендарного сборщи- 
ка Diamond Multimedia. При 
тестировании ASUS AGP- 
V3400TNT лишь немного опе- 
редил своего более известно- 
го собрата. Не исключено, что 


причиной тому мощный вентилятор, которого \/550 явно не хва- 
тает. Несмотря на значительный нагрев, карта стабильно «верте- 
ла» замок в timedemo для Unreal при любой битности цвета прак- 
тически с одинаковой скоростью: при разрешении 640х480 — 
20-30 fps. 


MicroStar MS-4424 AGP 


@ Процессор: графический 2D/3D-akcenepatop i740 64-bit 

® RAMDAC: 203 МГц 

@ Память: 8 Мбайт (10нс) SGRAM 

© Тип шины: AGP 2x 

® Коннекторы: аналоговый DB-15 (VESA DDC2B) 

@ Драйверы: Windows 95/98: DirectX6 и OpenGL (ICD); Windows 
NT 4.0: OpenGL (ICD) 

@ URL обновления драйверов: м 

® Охлаждение: радиатор 

@ Цена: $43 


В категории цены нет равных акселераторам, собранным на 
чипе 1740 от Intel. Видеоплата MicroStar MS-4424 AGP, уни- 
версальный 20/30-ускоритель, стоит всего 43 доллара, но в 
эту цену входит и полная поддержка OpenGL через ICD 


(Installable Client Driver — устанавливаемый клиентский драй- 
вер) и 8 Мбайт видеопамяти. Производительность карточки очень 
хороша для ее ценового уровня: 24,4 fps в 9ето1 Quake II Ha 
разрешении 800х600. Однако большой недостаток есть — и 
это прежде всего качество изображения. MicroStar MS-4424 
АСР абсолютно неестественно показывала фонари и другие ис- 
точники света, так любовно сделанные создателями Unreal, да 
и удаленные объекты иногда превращались в набор больших 
прямоугольников. 


\ 
MicroStar М$-4426 AGP 


@ Процессор: графический 2D/3D-akcenepatop S3 Savage 3D 

® RAMDAC: 250 МГц 

® Память: 8 Мбайт (10нс) SGRAM 

@ Тип шины: AGP 2х 

® Коннекторы: аналоговый DB-15 (VESA 00628) 

@ Драйверы: Windows 95/98: DirectX6 и OpenGL (ICD); Windows 
NT 4.0: OpenGL (ICD) 

® URL обновления драйверов: www.msi.com.tw/bios/bios.htm 

® Охлаждение: радиатор 

@ Цена: $70 


Bee было бы хорошо при тес- 
тировании этой карты от Micro- 
Star, если бы не конденсатор. Он 
просто отвалился от печатной 
платы и остался в серебристом 
пакетике упаковки. Подозрение в 
том, что тайваньская фирма вме- 


сто 30-ускорителя поставляет комплект «Сделай сам», в кото- 
ром надо припаять нужную деталь, отпало, когда было найдено 
место со следами пайки. 
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Тем не менее, несмотря на отсутствие детали, Microstar MS- 
4426 АСР нормально подключился к системе и даже заработал в 
Quake II с вполне высокой скоростью — 24 fps на разрешении 
1024x768. Однако Unreal оказался капризнее старой доброй 
«Кваки» и без конденсатора (а может, из-за чрезмерного нагре- 
ва платы) идти отказался. 


Soyo SE-3D PCI 


@ Процессор (чипсет): графический 3D-4uncet Voodoo II 

e@ RAMDAC: 130 МГц 

@ Память: 12 Мбайт (25нс) EDO DRAM 

@ Тип шины: РС! 2.1 

® Коннекторы: 2 аналоговых DB-15 (VESA DDC2B) для соеди- 
нения с монитором и 20-ускорителем 

® Драйверы: Windows 95: DirectX5 и OpenGL (miniGL); Windows 
NT 4.0: OpenGL (miniGL) 

® URL обновления драйверов: Www.soyo.com.tw 

® Охлаждение: нет необходимости 

@ Цена: $99 


Е инственная РС!-карта в нашем 
обзоре, Soyo SE-3D построена на ле- 
гендарном чипсете Voodoo II. Скеп- 
тики зря торопятся хоронить «чистые» 
ускорители 30, которые устанавли- 
ваются в паре с обычной видеопла- 


той (для тестирования в качестве пары мы использовали мало- 
мощную модель S3 Trio Virge 2 Мбайт). 


Карта Ha Voodoo || оказалась третьей в нашем обзоре (после 
Diamond Viper V550 и ASUS AGP-V3400TNT) по производитель- 
ности в тесте Quake II: 43,5 fps на разрешении 800х600. А вот в 
Unreal этот ускоритель был абсолютным лидером: помимо по- 
трясающей производительности (33,14 fps на разрешении 
800х600 в «Замке») он выдал еще и удивительную по красоте и 
реалистичности картинку. 


Редакция выражает признательность фирмам «Инел» 
(www.inel.ru) и «Русский стиль» (ииии.гиз.ги), предоставив- 
шим видеоадаптеры для тестирования. 
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ачастую, когда покупают 
компьютер, а денег в обрез, 
почему-то предпочитают 
не брать звуковую карту. 
«Зачем она, есть музы- 
кальный центр, всегда 
можно его включить — там 
и звук получше», — такие рассуждения 
можно услышать из уст покупателей в ком- 
пьютерных магазинах. Да и российс- 
кие производители ПК в минимальной кон- 
фигурации напрочь исключают звук — и 
тем самым лишают неискушенных 
пользователей большой радости! 

Когда в моей старенькой «трешке» ря- 
ДОМ С «пищательным» динамиком посе- 
лилась аудиокарта ESS 688 — дешевый 
аналог Sound Blaster Pro, — я был вне себя 
от счастья. То, что любая игра могла отны- 
не сопровождаться музыкой, казалось нео- 
быкновенным чудом. Vi Windows 3.11 те- 
перь уже помогала звуковыми 
сообщениями, и файлы с расширением 
WAV я мог проигрывать. А допотопный 
ящик, в который была установлена звуко- 
вая карта, отныне по праву именовался 
«мультимедийный компьютер». Он стал 
даже похож на скромную аудиосистему, 
когда к «еэсэске» (так многие ласково на- 
зывают звуковую карту от фирмы ESS 
Technology) добавился привод CD-ROM. 
Сидит человек за компьютером, печатает 
свой текст и слушает любимую музыку че- 
рез маленькие компьютерные колоночки 
— разве не идиллия? 

Три года назад я на этот вопрос отве- 
чал положительно. Но сейчас, когда ап- 
грейд заставил перебраться на более мощ- 
ную машину, а я, уподобившись 
небогатому покупателю, остался с прежней 
звуковой картой, она больше не кажется 
мне идеальной. Что не устраивает? Во- 
первых, производительность в играх. 
Аудиокарта, расположенная на шине ISA, 
имеет очень маленькую пропускную спо- 
собность и за счет низкой производитель- 
ности сильно нагружает процессор. Во- 
вторых, при воспроизведении файлов 
формата MIDI ЕМ-синтез, на который 


«Сарраунд» — термин, произошедший от английского 
слова surround — окружение. В музыкальной 
терминологии слово «сарраунд» обозначает систему 
окружения звуком, при которой создается впечатление 
реального присутствия источника звука. Многие бытовые 
музыкальные системы способны работать по технологии 
«окружения звуком». 

Понятие трехмерности в компьютерной индустрии полностью 
совпадает с понятием реальности. Все, что реально 


* | (действительно, жизненно), — трехмерно, и наоборот. 


ы 
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способна ESS 688, раздражает хуже пис- 
ка динамика. Как решить эти проблемы? 
А очень просто — установить звуковую 
карту последнего поколения. Например, 
Monster MX 300 — результат сотрудни- 
чества Diamond Multimedia Systems и 
Aureal Semiconductor. 


Почему ускоритель? 


линному и красивому определению 

«ускоритель трехмерного звука», со- 
провождающему новинку в инструкции и 
на красочной коробке, многие не придают 
особого значения: «Быстрая карточка — 
вот тебе и ускоритель». На самом же деле 
предмет нашего рассмотрения принципи- 
ально отличается от стандартной аудио- 
платы. 


Игровая сила 


Дмитрий Захаров 


Гигант сарраунда и отец 


ными. Первое «разделение труда» компь- 
ютер пережил, когда на него стали возла- 
гаться очень сложные задачи. Для выпол- 
нения объемных математических 
вычислений процессору третьего поколе- 
ния требовалось отдельное устройство — 
сопроцессор. Но вскоре две части компь- 
ютерного сердца вновь объединились и 
стали одним целым. Однако прогресс опять 
поставил компьютер в трудное положение: 
мощности центрального процессора не 
хватает на обработку лавины мультимедий- 
ной информации. Требуются специализи- 
рованные для каждого рода деятельности 
сопроцессоры — ускорители. Первые ус- 
корители для домашних ПК были ориен- 
тированы на 30-графику. Теперь пришло 
время 3D-3Byka. 


| Результаты тестирования Monster МХ 300 


| в играх Quake Il, Unreal, Half-Life и SiN 


Ha Pentium 200 MMX, 64 Мбайт оперативной памяти, 


показали, что его производительность 


| с использованием аудиосускорителя вырастает 


| на 5-20%. Переход на режим звука высокого качества 


(22, 44 кГц) в некоторых случаях увеличивает скорость 


| 
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работы компьютера 
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Обратимся к истории возникновения 
компьютера, чтобы лучше понять, как воз- 
никло понятие ускорителя. 

Первые «умные машины» были очень 
большими. Они состояли из огромных 
ламповых блоков, размещавшихся иногда 
в разных помещениях целого здания. Каж- 
дый из блоков выполнял свою задачу. 
Один обрабатывал цифровые значения, 
другой посылал и принимал команды. С 
появлением полупроводников, а затем и 
сверхбольших интегральных микросхем — 
микропроцессоров, — компьютер приоб- 
рел централизованную структуру, а с ней и 
универсальность. Теперь большинство за- 
дач выполнялось одним устройством, дру- 
гие части компьютера были периферий- 


Трехмерный интерфейс 


ускорителями связано очень важное 
понятие API (Applications Programmer 
Interface, дословно с английского — «про- 
граммный интерфейс приложений»). API 
— особая спецификация, позволяющая 
программам использовать аппаратное ус- 
корение. Иными словами, это стандартный 
интерфейс, описывающий, как акселера- 
тор обрабатывает данные. От качества ин- 
терфейса зависит не только скорость 
работы железки, но и реальное использо- 
вание всех ее возможностей. 
Monster МХ 300 совместим со следу- 
ющими API: DirectSound и DirectSound3D 
от Microsoft, a также A3D 1.0 u A3D 2.0 от 


трехмерного звука 
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Индикатор использования звуковой карты показывает, насколько занят аудиопроцессор и на какое количество 


каналов разведен звук. 


Aureal Semiconductor. Последние два 
стандарта разрабатывались совместно с 
космическим агентством НАСА. В резуль- 
тате почти десятилетних исследований в 
области психоакустики было сделано 
важнейшее открытие: для точного опре- 
деления источника звука человеческий 
мозг использует миллисекундные задер- 
KKM в восприятии его каждым ухом. 06- 
ратный процесс, при котором то же са- 
мое делает звуковая карта, позволяет 
обмануть наши органы чувств, «оживить 
звук», сымитировав его перемещение в 
пространстве. Вторая версия Aureal 3D 
позиционирует виртуальные динамики во 
всех трех плоскостях пространства: звук 
может быть слева, справа, под ногами и 
над головой. 

В игровых программах, для которых, 
собственно, и создан Monster МХ 300, сте- 
пень реалистичности звука настолько ве- 
лика, что у человека одновременно с ре- 
цепторами включаются и инстинкты. 
Хочется прислушаться, простите... сделать 
погромче, когда в просторном подвале 
замка, что на пару этажей ниже, скребется 
кровожадный монстр. 

Впечатление от одной из игр пресле- 
дует меня, словно кошмарный сон. Я хо- 
рошо помню, что первый удар раздался 
далеко впереди, да-да, впереди и немно- 
го левее. Я отчетливо слышал, как следу- 
ющие взрывы приближались и накрыва- 
ли меня ужасной волной грохота и треска 
ломающихся перекрытий. Казалось, что 
гремит все... Инстинктивно сжавшись на 
стуле у компьютера, я думал, что сейчас 
погибну... 

В справедливости утверждения, что слух 
в восприятии реальности так же важен, как и 


°., зрение, я убедился в результате тестирова- 


ния Monster МХ 300. Акселераторы 3D-rpa- 
фики, конечно, сильно меняют впечатление 
от игры, но то, что можно пережить с уско- 
рителем ЗО-звука, не сравнится ни с чем! 
Похоже, создание виртуального мира на 
основе домашней мультимедийной машины 
стало для производителей акселераторов на- 
вязчивой идеей. К ее буквальной реализации 
прикладывается столько сил, что очень скоро 
каждый желающий получит посредством ком- 
пьютера выход в «возможную реальность». 
Психологи всерьез опасаются, что ведущая туда 
дверь станет для пользователя привлекатель- 
нее входной. И первой он будет пользоваться 
чаще, чем последней. Однако «будущее» все 
же еще не «рядом», как утверждает один из 
слоганов в рекламе Monster МХ 300. 
Обратимся вновь к звуковой карте. 


| Monster МХ 300 — 
| объективно лучший 


Что еще 


= подчеркнуть, что возможности в 
области трехмерного звука, реализо- 
ванные в новом аудиоакселераторе, не ума- 
ляют его способность работать в качестве 
универсальной звуковой платы. 

Ускоритель состоит из трех компонен- 
тов: контроллера игрового порта (с выхо- 
дом для подключения джойстика), устрой- 
ства табличного синтеза и собственно 
звуковой карты. Такое свойство Monster 
МХ 300 следует запомнить всем, кто любит 
вручную менять драйверы. «Родительское» 
устройство «монстра» относится к «много- 
функциональным адаптерам», но никак не 
К «игровым аудио- и видеоконтроллерам», 
и устанавливать его нужно соответственно 
статусу. Вообще, во всем, что касается уста- 
HOBOK, грозный звуковой зверь необычай- 
но привередлив. Следует прочитать в инст- 
рукции (не переведенной, впрочем, на 
русский язык) правила поведения при ус- 
тановке программного обеспечения и строго 
следовать им. Иначе на вас обрушится уйма 
неприятностей, чреватых нервотрепкой и 
многочисленными перезагрузками Win- 
dows. Не верьте авторам, инструкцию на- 
писавшим: Monster МХ 300 не уживается 
с другой звуковой платой в компьютере. 
Поэтому перед установкой отправьте ста- 
рую аудиокарту на пенсию — «монстр» при- 
шел! 

«Универсальность — вещь неоднознач- 
ная. Если есть все, то что-нибудь одно не- 
пременно плохо», — так скажет скептик. И 
на этот раз окажется прав. Среди всех воз- 
можностей, собранных в единой плате, 
только устройство табличного синтеза под- 
качало. 

Несмотря на поддержку 320 голосов — 
64 аппаратно, 256 программно, — Monster 
МХ 300 не ушел далеко от самых дешевых 
вейвтейблов (wavetable). Файлы формата 
MIDI звучат мягко, HO не так реалистично, 
как этого можно было ожидать от каче- 


eROp arene трехмерного звука 


ственной звуковой платы. Меломаны и про- 
фессиональные музыканты могут помор- 
щиться, когда игровой монстр попробует 
сделать что-нибудь мелодичное из Третье- 
го Бранденбургского концерта Баха, Пятой 
симфонии Бетховена или «Лунного света» 
Дебюсси, по умолчанию установленных в 
Windows. Однако наличие большого коли- 
чества встроенных эффектов и возможность 
загружать в память необходимые сэмплы 
делает эту звуковую плату незаменимой для 
простого пользователя. 

Как ни странно, изменение количества 
голосов (64, 128 или 320) при воспроизве- 
дении МО|!-файла не влияет на качество 
воспроизведения музыки. 

Еще одна интересная возможность зву- 
кового ускорителя — многопотоковое аудио. 
С новой аудиокартой компьютер может од- 
новременно воспроизводить несколько зву- 
ковых файлов, используемых различными 
программами. «Я был здорово удивлен, ког- 
да, играя в Unreal с Monster MX 300, услы- 
wan звуковое сообщение своей Аськи», — 
так описывает свое впечатление от много- 
потокового звука один из первых пользо- 
вателей «монстра». Чтобы проверить, на- 
сколько подобная возможность реальна, я 
стал запускать один за одним медиа-про- 
игрыватели. Сначала — запись на компакт- 
диске, потом файл в популярном ныне 
формате MP3, М!О!-последовательность, 
аудиоклип с расширением WAV, затем еще 
Один, «а потом еще немного и еще немно- 
го», пока места на рабочем столе совсем не 
осталось — все было занято окошками вос- 
производящих программ. 

Слабенькому Pentium 200 ММХ было 
трудно справиться с такой лавиной инфор- 
мации, и каждое следующее окно открыва- 
лось не так резво, как предыдущее. Но все 
работало! И я слушал с замиранием сердца 
получившуюся какофонию, думая о том, 
что произойдет, когда все звуки упорядо- 
чатся. Можно будет, играя в Сети, слушать 
что-нибудь агрессивное, одновременно пе- 
реговариваться с соперниками, при этом 
получать удовольствие от объемного звука 
стрелялки и одновременно быть в курсе со- 
бытий Windows. 

Черты профессиональной аудиокарты 
ускорителю Monster МХ 300 придают встро- 
енный эквалайзер и возможность распре- 
деления звуковых потоков на несколько аку- 
стических систем. В стандартной 
комплектации акселератор поддерживает 
два и четыре динамика, с расширением — 
шесть, по стандарту Dolby Digital 5.1. 

Эквалайзер приближает компьютерную 
аудиосистему к музыкальному центру. Воз- 
можность регулировать уровень громкости 
звука на десяти частотах от 31 Гц до 16 кГц 
нечасто встречается и в дорогих домашних 
аудиосистемах. Помимо стандартных уста- 
HOBOK «Рок», «Классика», «Поп», «Джаз», 
есть также две пользовательские конфигу- 
рации и одна «проходная», где бегунки эк- 
валайзера стоят на нулевой позиции. А че- 
рез качественные колонки и отдельный 
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Семь установок эквалайзера, две из которых пользователь может настроить по желанию: такого HET даже у многих 


бытовых аудиосистем! 


усилитель Monster МХ 300 может звучать 
лучше многих Hi-Fi-cuctem. 

С помощью подключаемой к акселера- 
тору дочерней платы, совместимой со стан- 
дартом Dolby Digital 5.1, соответствующего 
усилителя и набора из шести акустических 
систем можно сделать из мультимедийного 
компьютера настоящий домашний театр. 


Сколько, сколько? 


фоетие упреки Monster МХ 300 no 
поводу малого количества поддержи- 
ваемых игр. Вот их перечень: Battlezone 
Activision, Blood 2: The Chosen Monolith, 
Half-Life Sierra, Klingon Honor Guard 
Microprose, MDK Interplay, Motorhead 
Gremlin Interactive, Outlaws LucasArts, Quake II, 
Quake Il: Ground Zero и Quake II: The 
Reckoning Activision, Shogo: MAD Monolith, 
SiN Activision, StarSiege: Tribes Sierra, Unreal 
GT Interactive. 

Однако многие компании-производите- 
ли из развлекательной индустрии уже зая- 
вили, что все дальнейшие их продукты бу- 
дут разрабатываться с учетом возможностей 
API от Aureal. К Tomy же универсальный чип 
AU8830, на котором построен ускоритель, с 
новыми драйверами получит поддержку 
АР! (MS DirectSound3D ЕАХ) своего конку- 
рента — SoundBlaster Live!. 

Список игр, поддерживающих Aureal 3D, 
программы обновления (патчи) доступны 
по адресу www.a3d.com. 


Лично я выбираю... 


ae описание всех прелестей же- 
лезки не приводит читателя к конк- 
ретному выводу. Взвешиваются все «за» 


И «против», а с ними и кошелек, прово- 
дятся часовые консультации с продавца- 
ми. Один говорит: лучше то, другой — 
лучше это. Потеряв уйму времени, пользо- 
ватель останавливается-на первом выбо- 
ре. Но если что-то с новинкой не ладит- 
ся, приходится во всем обвинять себя. 
Психологически самый легкий поступок — 
тот, решение о котором принимаешь не 
самостоятельно. Поэтому в совете о по- 
купке нового ускорителя я буду категори- 
чен. Если что, всегда можно поругать меня 
письменно по адресу drizzzly @ сагамап.ги 
или устно, по старой русской традиции. 
Никакой материальной ответственности я, 
естественно, не несу. 

Настоящему игроку или тому, кто та- 
ковым себя мнит, ускоритель трехмерного 
звука просто необходим. В силу того, что 
Monster MX 300 сейчас объективно явля- 
ется лучшей железкой такого типа, можно 
уже после прочтения статьи спешить в ма- 
газин. А чтобы вы не подумали, что это 
реклама, положу одну большую ложку дегтя 
в бочку меда. Retail-Bepcuto ускорителя в 
коробке покупать не имеет смысла. Она в 
среднем на десять-двадцать долларов до- 
роже, хотя практически ничем, кроме упа- 
ковки, от ОЕМ-комплекта не отличается. 
Приобретая Monster МХ 300 в России, ни- 
каких лицензионных игр в красивой ко- 
робке в виде бесплатного приложения вы 
не найдете. 

«Монстр» отлично подойдет как в ка- 
честве первого звукового устройства в до- 
машнем ПК, так и для апгрейда любой ус- 
таревшей аудиоплаты. Ускоритель не 
годится только пользователям, серьезно 
занимающимся музыкой. Если, конечно, 
они не собираются играть в компьютерные 
игры. 


Сабрусканий 
Передатачние 
Машины и 9501 


Инструмен 


ать 


Moushypa Позхылровать |) 
Перем Serbo, текстзенроса, 


\ 3 

} bee ЗаНвЕ 

) "474 { ЗАПРОС (Сформ 
epuon c Д1 по Wy 


IMMpOB 


` 


Соро| 


Регистр, Тов" 
руппировка Тов; 
|Группировка Скл; 
|Функция Нач 
|Функция Пр 
'`|Функция Px 
# [Функция ; 
| 


| 
| 
| 
| 
| 


Если Запрос 


режиме 
CApean (eS № Монопольно 


Информационные Базы: 
Бухгалтерский учет _ Е И 
Бухгалтерский учет (демо) = 
Конфигурация для 1СНалогоплательщика 


Добавить 
Таб. 
КонецЦикла; 
мецикла ; 


Удалить 


Помощь 


САкикл$ВОВ\ 


орожзрацеци Agus 


А 
е9Аифнох венноипебшанаия 


OUCH 1аА\назаЧи анна 
„ WiWediodu ‘чаи 


: Auunduitadise | 


юананоциоя WAKHESOSSOMON э е1эн, 


Fe 
* _ “ «~ 


авгав ‘вилвийШ 
ineenvead 1неиЧеа 046” ки 


Ньифипау 
HA и АОН 


ИИПУЗАИФ 


Файл Действия Текст Операции Справочники Журналы Отчеты Сервис — ) 
5 & в а 
ti ke BS + iT Ha 


ee * 


SHER Buleudutedu uuero 


ра авииуе 
Aweu 


‹ 
>. 


считая чужие деньгй 


жие деньги нехорошо, это противоречит этике предпри- 
имательства. Вот если превратить это «нехорошее дело» в про- 
фессию — совсем другой разговор. Так делают бухгалтер, аудитор, 
консультант и другие работники, помогающие предпринимателю 
сохранить, но и приумножить его доходы. 

ый бухгалтер фирмы с большими оборотами получает не- 
охую заработную плату. Вот только фирм таких сравнительно 
немного, и устроиться на работу туда достаточно сложно. Но мож- 
но в порядке индивидуального предпринимательства заниматься 
ведением учета на нескольких предприятиях с небольшими оборо- 
тами, и при достаточном их количестве (скажем, десять) получать 
такой же личный доход, как на солидной фирме, или даже больше. 
Бухгалтерия может быть вашим собственным небольшим частным 
бизнесом. Применение программы-помощницы для ведения ком- 
пьютерного бухгалтерского учета в этом случае неизбежно. Она 
поможет бухгалтеру автоматизировать рутинные операции, пре- 
дупредит о возможных ошибках при вводе данных, повысит про- 
изводительность его труда, да и просто не даст 
ему запутаться в особенностях учета на разных 
предприятиях. 

Давайте рассмотрим общие возможности ве- 
дения учета и особенности его организации для 
нескольких предприятий, которые предостав- 
ляет новый пакет «1С:Бухгалтерия 7.5». 


1С:Бухгалтерия 
изнутри 


Т 0, ЧТО «1С:Бухгалтерия 7.5» — это не улуч- 
шенное или дополненное издание извест- 
ной «1С:Бухгалтерии 6.0», а совершенно новая 
программа, пользователь понимает очень быс- 
тро. После установки, при первом же запуске ему предлагается 
выбрать один из трех режимов работы: «1С:Предприятие», «Кон- 
фигуратор» или «Отладчик». 

Режим «1С:Предприятие» — рабочий. Именно здесь бухгалтер 
вводит данные и формирует отчеты, и потому этот режим называ- 
ется пользовательским. 

Информация, введенная в программу (проводки, отчеты, спра- 
вочники и т.д.), хранится в информационной базе. Структура этой 
информационной базы определяется конфигурацией. Созданием 
конфигурации или ее изменением пользователь занимается в ре- 
жиме «Конфигуратор». Работа в этом режиме напоминает игру с 
конструктором. Здесь есть объекты, из которых производится сборка, 
и инструменты, которые помогают это делать. Важно, что объекты 
имеют вполне понятные и привычные наименования: Документы, 
Счет и Накладная или Журналы, Банк, Касса и другие. В «Кон- 
фигураторе» также хранятся алгоритмы, которые обрабатывают ин- 
формацию: от простейшего — вычисления суммы в зависимости 
от цены товара и его количества, до более сложного — получения 
бухгалтерских итогов. 

Возможно, прочитав эти строки, бухгалтер подумает, что преж- 
де, чем начать работать с программой, ему предлагают заняться 
конструированием. Это не так. Все версии программы «1С:Бухгал- 
терия» поставляются с готовыми конфигурациями, с которыми 
можно начинать работать сразу же. Но если развитие предприятия 
потребует внести изменения в структуру информационной базы, 
тогда придется поработать и в режиме «Конфигуратор». А чтобы 
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пользователь быстро находил и исправлял ошибки, допущенные 
при редактировании конфигурации, предусмотрен режим «Отлад- 
ИК». 

В этой статье речь идет о типовой конфигурации для хозрасчет- 
ных организаций. При установке программы образуются два ката- 
лога. В одном из них находится демонстрационная информацион- 
ная база, в другом — та, с которой мы будем работать. 
Демонстрационная база — это типовая конфигурация, которая уже 
содержит некоторые данные, а информационная база для работы 
— это тоже типовая конфигурация, но пустая, данных там пока нет. 
Фактически с самого начала работы мы уже можем вести учет на 
двух предприятиях. Понятно, что информационные базы других 
предприятий, с которыми мы захотим работать, будут располагаться 
в отдельных каталогах. 

В окне Запуск 1С:Предприятия выбираем режим «1С:Предпри- 
ятие» и информационную базу «Бухгалтерский учет», и программа 
переходит в пользовательский режим. Нам предлагается заполнить 
в диалоговом окне сведения об организации: 
наименование, адрес, код ИНН и другие дан- 
ные. На вкладке Прочие нужно указать на- 
чальные значения, которые будут подставляться 
автоматически в новые документы. Это Основ- 
ная валюта, Основная ставка НДС и налога 
с продаж, Основной вариант реализации и 
другие. Эти сведения программа будет исполь- 
зовать по умолчанию, в результате экономится 
ваше время. 

Из пункта меню Настройка можно вызвать 
диалоговые окна, в которых мы проверим CTaB— 
ки налогов и отчислений во внебюджетные 
фонды, их можно при необходимости изме- 
нить, а также определим учетную политику. 

Все эти данные программа сохраняет в спра- 
вочниках и в нужный момент будет извлекать, подставляя в соответ- 
ствующие документы, отчеты и журналы. 

Теперь предположим, что мы уже некоторое время ведем учет, 
но в какой-то момент название организации меняется. Как это от- 
разится на документах, отчетах, сформированных «до» и «после» 
перемен? Оказывается, константе «НазваниеОрганизации» в «Кон- 
фигураторе» присвоен по умолчанию реквизит Периодический. 
Это значит, что она может принимать различные значения, и кон- 
кретное ее значение зависит от даты. 

Для того чтобы организовать ведение учета еще на одном пред- 
приятии, нужно сначала создать новый каталог. Затем запустить 
программу установки конфигурации и после запроса указать ей 
этот каталог. Открыв эту информационную базу в режиме «1С:Пред- 
приятие», можем приступить к вводу констант и определению учет- 
ной политики нового предприятия. Таким способом можно орга- 
низовать ведение учета на любом количестве предприятий. 


Внешний вид программы 


р ассмотрим главное окно программы. Меню содержит служеб- 
ные, вспомогательные пункты — Файл, Настройка, Сервис, 
Помощь, — а также те, с помощью которых пользователь работает 
с информацией. Названия их говорят сами за себя — Справочни- 
ки, Документы, Журналы и Отчеты. Но отсюда можно получить 
доступ только к наиболее часто используемым объектам. Открыть их 
все можно из пункта Операции. Ниже меню находятся панели ин- 
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струментов Стандартная, Сервис и Команды бухгалтерии. 

Панели инструментов и меню каждый бухгалтер может настро- 
ить по своему усмотрению, удаляя лишнее и добавляя нужное. Но 
если это «лишнее» со временем станет «нужным», его можно лег- 
ко вернуть обратно. 

Меню у программы динамическое. При открытии любого объекта, 
например справочника МБП, в меню появляется новый пункт Дей- 
ствие, в котором пользователь видит варианты действий, которые 
он может совершить с этим справочником. Эти же действия он 
может произвести, выбрав значок на панели инструментов откры- 
того объекта или воспользовавшись правой кнопкой мыши. В пос- 
леднем случае на экране появляется контекстное меню. 


Последовательность работы 


И вот первое знакомство, визуальное, с программой состоялось 
— пора начинать работать. Бухгалтер производит запись всех 
хозяйственных операций в «Журнал операций», независимо OT того, 
сопровождаются эти операции 
проводками или нет (выписка сче- 
та или доверенности, например). 
Другими словами, операция мо- 
жет содержать проводки, а может 
и не содержать. Но вот проводки 
без операции в программе не су- 
ществуют, при этом каждая про- 
водка принадлежит одной и толь- 
ко одной операции. 

Проводки вводятся в трех ре- 
жимах. В автоматическом режиме 
— при работе с документами, для которых предусмотрено автома- 
тическое формирование проводок. В режиме Типовые операции, 
можно сказать, полуавтоматическом, проводки формируются только 
для тех операций, для которых ранее бухгалтер создал шаблоны и 
настроил их, поместив туда все необходимые проводки и алгорит- 
мы. Этот режим удобен для быстрого ввода часто повторяющихся 
операций и легко осваивается пользователем. Ну и, конечно, про- 
водки можно вводить обычным способом, в ручном режиме. 

Но вот операция введена, и если она содержит проводки, то 
программа вносит изменения в состояния бухгалтерских счетов и 
автоматически рассчитывает итоги. Затем, если мы ее попросим, 
она распределит результаты своего труда в разнообразные отчеты. 


План счетов 


И хотя руки уже тянутся к клавиатуре, чтобы ввести первую опера- 
цию, нужно рассмотреть еще один объект, а именно — План 
счетов. Счета, на которых собираются все суммы, введенные бух- 
галтером, настраиваются в Плане счетов. На рисунке изображен 


°.. план счетов, поставляемый с типовой конфигурацией. Для каж- 
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дого счета бухгалтер может уста- 
новить признаки, поставив знак 
«+» в соответствующую колонку. 
Можно присвоить счету следую- 
щие свойства — валютный, заба- 
лансовый; установить, будет ли по 
счету вестись количественный 
учет. Признак активный, пассив- 
ный или активно-пассивный оп- 
ределяет, можно ли будет по дан- 
ному счету получать остатки со 
знаком «минус». 

У некоторых счетов есть записи в колонках «Субконто1», «Суб- 
KOHTO2» и «Субконто3». Это означает, что по данному счету про- 
грамма будет вести многомерный аналитический учет. Например, 
по счету 45 (Товары отгруженные) учет будет вестись в разрезах 
«Контрагенты», «Основание» (реквизиты договора) и «Номенкла- 
тура». Выбор того или иного признака для счета нужно произво- 
ДИТЬ ВАНН. Если установить счету оризыак например «Ва- 
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Пенать] Закрыть] Видескуре] Правовоя справка | Торговоя нешенке 
лютный», то при вводе проводки по этому счету программа будет 
предлагать выбрать валюту. 

В самой крайней колонке слева находятся значки, они тоже ото- 
бражают определенные признаки счета. Значок с галочкой озна- 
чает, что этот счет заведен в «Конфигураторе» и только в этом 
режиме мы можем его изменить. А если этот значок желтого цвета 
— то это счет-группа. Так называется счет, у которого есть субсчета. 
В проводках используются только счета, не являющиеся группой. 
Кроме корректировки существующих счетов, пользователь может 
вводить и новые счета. 

В новой версии «1С:Бухгалтерии» существует возможность из- 
менения счета прямо во время работы. При необходимости можно 
изменить код счета, но при этом все проводки, ассоциированные с 
ним, сохранят свою связь с этим счетом, и их не надо будет коррек- 
тировать. 

И еще одна важная особенность. Программа может поддержи- 
вать одновременно несколько планов счетов, каждый из которых 
имеет свои свойства. Это полезно, например, для параллельного 
внутреннего учета или для учета в международных стандартах. Для 
учета на нескольких предприятиях для каждой конфигурации нуж- 
но настроить свой План счетов. 

Интересно, что для быстрого перехода к нужному счету в Плане 
счетов следует выделить любую ячейку в колонке «Код» и ввести 
номер нужного счета с клавиатуры. 


Вводим платежное поручение. 
Где мои проводки? 


опробуем ввести операцию в автоматическом режиме. Откроем 

‘Общий журнал и щелкнем по значку «Новая строка». Появля- 
ется окно «Выбор вида документа», и программа предлагает нам 
выбрать любой из двадцати шести документов, которые здесь пред- 
ставлены. Нас интересует платежное поручение. Выбираем его, и 
перед нами появляется форма для его заполнения. В ней уже про- 
ставлены некоторые реквизиты: номер нашего расчетного счета, 
дата и другие. Все поля формы с кнопочками, кроме одного, в 
котором уже проставлен порядковый номер платежного поруче- 
ния. Изменения можно вносить во все поля. 


Расчетные сч | 


С помощью этих кнопок мы выбираем получателя наших средств, 
Основание (договор или счет, на основании которого мы платим), 
указываем сумму и ставку НДС, если она есть. В форме также есть 
поле «Автоподстановка в текст платежного поручения». Здесь можно 
выбрать варианты, каким образом в тексте платежного поручения 
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будет указана наша сумма — с НДС или без него и другие, анало- 
гичные. Все поля заполнены — можно печатать. Нажимаем кнопку 
«ОК» и видим, что наше платежное поручение находится в Общем 
журнале. Еще его можно посмотреть в Журнале операций. 

Если понадобится вновь производить платежи этому же контра- 
генту, то платежное поручение можно скопировать и потом внести 
в него все необходимые изменения. Переходим теперь в Журнал 
проводок и не видим ни одной проводки, связанной с нашим пла- 
тежным поручением. Все верно. Проводки можно вводить только 
после того, как мы получим подтверждение банка об этой операции 
— выписку о списании средств с нашего расчетного счета. При 
вводе многих других типов документов (списание МБП, отгрузка 
товаров и др.) проводки формируются автоматически. 


А вот и проводки! 


ы получили выписку из банка. 
Но как нам теперь сформи- 
ровать проводки? Опять открыва- 
ем Общий журнал документов и 
выбираем документ Оплата по- 
ставщикам. В колонке «Платеж- 
ное поручение» выбираем платеж- 
ное поручение, которое мы 
оплатили, заполняем все осталь- 
ные колонки и нажимаем кнопку 
«ОК». Выбрать платежное поручение можно и по-другому. Для 
этого, нажав кнопку «Заполнить» и просмотрев все платежные по- 
ручения, проводки по которым не сделаны, мы выбираем нужное. 
Сохраняем документ, и на вопрос программы «Провести документ?» 
отвечаем утвердительно. 
Форма «Оплата поставщикам» закрывается, а в Общем журна- 
ле добавляется еще одна строка, помеченная значком «лист с га- 
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лочкой», что означает — документ проведен. Теперь откроем Жур- 
нал проводок. Мы видим там нашу проводку, при этом программа 
вписала в графу «Содержание проводки» строчку — Оплата по- 
ставщикам. 

Если опять откроем форму «Оплата поставщикам» и поставим 
галочку в поле Предоплата, а затем сохраним его и заново прове- 
дем, то увидим, что проводка изменилась. 


Оплаченный товар 
поступил. Что делать? 


редприятие получило товар. Как отразить это в учете? Вызыва- 

ем из пункта меню Документы форму Поступление ТМЦ, где 
учитывается поступление товарно-материальных ценностей. Это 
универсальный документ. В зависимости от выбора в меню Вид 
ТМЦ (Основные средства, МБП или иное) проводки у нас будут 
вводиться на разные счета. Здесь также нужно указать поставщика, 
договор и заполнить несколько других полей. Все эти данные и 
жно за- 
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полнять заранее, а можно делать это прямо в момент ввода опера- 
ции, они вызываются из соответствующих полей формы. Заполня- 
ем все поля и нажимаем «ОК». Открываем теперь Журнал прово- 
док и видим, что там добавились две новые проводки — «Поступили 
товары» и «Выделен HAC». 


Ввод на основании. .. чего? 


В программе «1С:Бухгалтерия» предусмотрен удобный режим 
«Ввод на основании». Работает он следующим образом. Пред- 
положим, мы выписали счет и хотим подготовить накладную на 
основании этого счета. Открываем Общий журнал и выделяем наш 
счет курсором. Теперь нам доступна кнопка «Ввод на основании» 
из панели инструментов Общего журнала. После нажатия на эту 
кнопку происходит автоматический перенос данных из счета в рас- 
ходную накладную. Нам осталось только заполнить поле «Договор» 
и указать склад, с которого производится отгрузка. Не забудем так- 
же сохранить накладную и провести ее. 


Операции 

и проводки — 
вместе. Поиск и 
удаление объектов 


0 перации, которые мы ввели, 
удобно просматривать в Жур- 
нале операций, где они представ- 
лены списком, в хронологической 
последовательности. Если вклю- 
чить в меню Действие пункт По- 


казывать проводки, то Журнал 
операций разделится на две части, 
и проводки будут присутствовать в 
нижней части журнала. При этом 
мы будем видеть только те провод- 
ки, которые принадлежат опера- 
ции, выделенной курсором в дан- 
ный момент. 

В журнале можно установить 
любой «период видимости», и 
программа покажет только те опе- 
рации, которые попадают в этот пе- 
риод. «1С:Бухгалтерия 7.5» имеет развитые средства поиска: по 
колонке, по номеру документа и по значению. Например, выделив 
Поступление ТМЦ и включив отбор по колонке, мы увидим все 
документы Поступление ТМЦ, находящиеся в установленном пе- 
риоде видимости. Программа хранит историю отбора, и мы всегда 
можем вернуться к тем документам, которые были отобраны нами 
ранее. 

Интересно, что для поиска документов, введенных в конкрет- 
ный день, нужно перейти в колонку Дата и набрать нужную дату, 
только задом наперед. Набрав 990108, мы попадем на первую опе- 
рацию, записанную в журнал 8 января 1999 года. 

Но вот мы обнаружили, что ошиблись, ввели неправильный 
объект и хотим его удалить. Удаление объекта происходит в два 
этапа, и за ним наблюдает специальный механизм программы «Кон- 
троль ссылочной целостности». Сначала объект только помечается 
«на удаление», и только на втором этапе действительно удаляется. 
При этом происходит полный анализ всех ссылок на этот объект, и 
он удаляется только в том случае, если ссылки на него отсутствуют 
или тоже находятся в объектах, помеченных на удаление. К приме- 
ру, попытка удалить из справочника Контрагенты Поставщика, от 
которого мы получили товар, безнадежно провалилась. 


Бухгалтерские итоги и Отчеты 


ухгалтерские итоги формируются за любой период времени: за 

день, месяц, квартал или год. Они автоматически поддержи- 
ваются в актуальном состоянии при любых изменениях, которые 
мы вносим в них, вводя новые проводки или корректируя про- 
шлые. Итоги просматривают в отчетах. Режим Управление бух- 
галтерскими итогами устанавливает границы поддержки и про- 
смотра итогов, а также, в случае необходимости, их полного 
пересчета. Полный пересчет может понадобиться при изменениях 
настроек валютного, аналитического или количественного учета или 
при сбое компьютера во время работы с программой. 

Отчеты представлены тремя группами: стандартные, специали- 
зированные и регламентированные. Разделение это довольно ус- 
ловное. Стандартные отчеты применимы практически в любой орга- 
низации и при любой схеме учета. Это Оборотно-сальдовая 
ведомость, Шахматка, Анализ счета и другие. Группа Регла- 
ментированные содержит те отчеты, которые нужно предостав- 
лять контролирующим организациям. А специализированные обыч- 
но создаются в конкретной организации и учитывают ее специфику 
и потребности. В типовой конфигурации в этой группе уже находят- 
ся Кассовая книга, Книга продаж и другие. 


Оборотно-сальдовая ведомость. 
Работа над ошибками 


В качестве примера отчета рассмотрим Оборотно-сальдовую 
ведомость. На этой ведомости мы видим две кнопки. Кнопкой 
Настройка можно изменить период времени, за который мы хотим 
рассчитать ведомость. 

Мы еще только начали присматриваться к Оборотно-сальдо- 
вой ведомости, но тут позвонил поставщик и сообщил о своей 
ошибке. Оказывается, отпускная цена на люстры, которые он по- 
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накладные уже в пути. Какая досада! Делать нечего, придется вно- 
сить изменения в журнал проводок и пересчитывать все итоги. Вот 
здесь нам и поможет кнопка Обновить. 

Наводим наш курсор на ведомость, и он принимает форму 
креста с лупой. Это означает, что мы можем последовательно 
открывать документы и даже вносить в них исправления. OT- 
крываем последовательно карточку счета 41 Товары, Журнал 
проводок и Поступление ТМЦ. В этот документ вносим измене- 
ния в цену люстры и нажимаем «ОК». Переходим к Оборотно- 
сальдовой ведомости и для ее пересчета нажимаем кнопку 06- 
HOBMTb. 


Обрабатываем документы 
и операции. Группами 


‘hy действия, которые выполняются в журналах операций и доку- 
ментов над одним документом в одной строке, можно выпол- 
нить сразу над группой. Для этого предусмотрен режим Обработка 
документов. Выборку документов для обработки можно ограни- 
чить различными условиями: по виду (счета, накладные и так да- 
лее), по контрагенту и по содержанию строки операции. Обработка 
может заключаться в выключении или включении проводок, по- 
метке на удаление и так далее. 


Используем сервисные 
возможности 


программе «1С:Бухгалтерия 7.5» имеется два калькулятора — 

формульный и числовой. Формульный калькулятор удобно 
применять при работе с формулами и для получения суммы груп- 
пы ‚цифр, Beige ugh в отчете. 
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Воспользовавшись Табло счетов, можно просматривать 
остатки и обороты по выбранным счетам за любой рассчи- 
танный период. Для этого бухгалтер вводит список счетов, по 
которым он хочет получать итоги. Казалось бы, это совер- 
шенно избыточная возможность, все эти данные можно по- 
лучить из отчетов. Но отчеты требуется обновлять при внесе- 
нии изменений в операции, а данные в табло счетов 
обновляются сами, автоматически, при любых изменениях в 
бухгалтерских итогах. 

Выбираем, например, счет 41 — и тут же видим итоги по этому 
счету. А теперь перейдем в Журнал операций и отключим по пра- 
вой кнопке проводки в строчке Поступление товаров. Переходим 
в Табло счетов и видим, что цифры там изменились. 


Сохраним наши данные 


в абота закончена, имы закрыли программу. Но выключать ком- 
пьютер еще рано, всегда существует некоторая вероятность, 
что в следующий раз он не будет работать. Поэтому весьма жела- 
тельно сохранить результаты работы. Для этого нужно запустить 
«Конфигуратор», выбрать пункт меню Сохранить и указать носи- 
тель, на котором будет храниться архивная копия. В простейшем 
случае таким носителем является дискета. Если наша база не уме- 
щается на одну дискету, то программа предложит создать много- 
томный архив. В этом случае понадобится несколько дискет. 

Эта особенность программы позволяет легко переносить ин- 
формационную базу с компьютера на компьютер, при условии, 
что на них установлена «1С:Бухгалтерия 7.5». 


«Лишние кнопки» 


Kk а панели инструментов программы есть две кнопки, которые не 
работают ни с одним из объектов «1С:Бухгалтерии 7.5». С их 
помощью можно запустить две программы, приобретаемые до- 
полнительно. 

Для начинающих пользователей создан специальный обучаю- 
щий компьютерный видеокурс Ha CD-ROM, включающий двад- 
цать видеофрагментов, комментирующих работу пользователя в 
основных режимах программы. Этот компакт-диск можно ис- 
пользовать как отдельно от программы, так и вместе с ней. Работая 
в программе, пользователь может вызывать фрагменты, связан- 
ные с тем режимом, в котором он в настоящий момент работает. 

Для всех пользователей без исключения создана программа 


«1С:Гарант.Правовая поддержка». Здесь находится контекстно- 
зависимая система помощи бухгалтеру и энциклопедия ситуа- 
ций. Система помощи включает 300 точек входа в специальные 
подборки документов, которые позволяют обращаться к норма- 
тивной информации непосредственно из Плана счетов, Жур- 
нала операций либо из Форм отчетности и др. Двухуровневая 
энциклопедия ситуаций — это еще один вид удобного и быстро- 
го поиска, представляющий собой своеобразный правовой лик- 
без для бухгалтера. 


Внешний вид бухгалтера 


ри организации учета для нескольких предприятий бухгалтер 
нередко работает с разными конфигурациями программы. Если 
учет на этих предприятиях поставлен одинаково, то и конфигура- 
ции у него одинаковые, хотя наполнение их, информационные 
базы, будет отличаться. При этом бухгалтер может копировать 
объекты, созданные в одной конфигурации, в другие конфигура- 
ции. Можно скопировать, например, свой любимый отчет. 
Несколько примеров, рассмотренных здесь, показывают, как 
легко, удобно и просто вести учет с использованием новой про- 
граммы «1С:Бухгалтерия 7.5». В результате автоматизации учета у 
бухгалтера увеличивается самый важный ресурс — свободное время. 
Его можно употребить для углубленного изучения законодатель- 
ства, поиска лучших способов минимизации затрат, для ведения 
учета на нескольких предприятиях, а также и для того, чтобы больше 
отдыхать и лучше выглядеть, в конце концов! Большинство бух- 
галтеров — женщины. Так пусть их цветущий облик всегда радует 
окружающих! 


1С:Бухгалтерия Т.Р 


огда статья уже была подготовлена к печати, фирма 

«10» выпустила новую версию системы программ 

«1С:Предприятие 7.7». Одновременно были 
выпущены новые версии программных продуктов, входя- 
щих в эту систему, в том числе «1С:Бухгалтерия 7.7». В 
новую версию было внесено немало изменений, вот лишь 
некоторые из них. 

При настройке плана счетов введена возможность 
создания разрезов аналитического учета, предназначен- 
ных только для анализа оборотов счета и не учитываемых 
при анализе остатков по счету. Это позволяет организо- 
вать независимый аналитический учет по видам поступ- 
лений и направлениям расходов, видам прибылей и 
убытков ит.д. 

Теперь можно создавать универсальные документы, 
которые позволяют вводить данные для формирования 
проводок в корреспонденции с любыми счетами, при этом 
каждый счет может иметь оригинальную настройку. 

Дальнейшее развитие получили средства программы, 
ориентированные на ручной и полуавтоматический ввод 
операций. К примеру, если заполнен список корректных 
проводок, то при вводе операции вручную выбор коррес- 
пондирующего счета проводки может осуществляться не 
только из плана счетов, но и из списка счетов, которые 
могут корреспондировать с уже выбранным в проводке 
счетом. 

Введена возможность создания отчетов, содержащих 
различные данные не только по всем или конкретному 
объекту аналитического учета, но и по произвольному 
набору объектов, задаваемому списком. Например, в 
отчете «Расширенный анализ субконто» можно открыть 


справочник товаров и выбрать сразу несколько интересу- 
ющих товаров или групп товаров, по которым затем будет 
построен отчет. 

Любой отчет или печатную форму документа можно 
сохранить в формате MS Excel, чтобы впоследствии 
проводить дополнительный анализ или иметь возмож- 
ность посмотреть документ на компьютере, на котором не 
установлены программы системы «1С:Предприятие». В 
состав системы включен механизм построения отчетов с 
деловой графикой. В результате появился стандартный 
отчет «Диаграмма», который позволяет представлять 
данные бухгалтерских итогов в графическом виде в 
различных разрезах. 

В режим конфигурирования также внесены нововведе- 
ния. Они направлены на то, чтобы любой пользователь, 
даже не имеющий навыков программирования, мог 
изменять конфигурацию. Для этого в режим Конфигура- 
тор включены разнообразные конструкторы. Действия 
пользователя сводятся к последовательному выбору из 
различных допустимых вариантов, которые предлагает 
конструктор. С помощью конструкторов можно не только 
легко создавать документы и отчеты, но и осваивать, в 
процессе их разработки, средства настройки «1С:Бухгал- 
терии». 

«1С:Бухгалтерия 7.7» обеспечивает полную преем- 
ственность концепции предыдущей версии и позволяет 
легко выполнить переход с «1С:Бухгалтерии 7.5». При 
переходе на «1С:Бухгалтерию 7.7» не требуется внесения 
изменений в конфигурацию системы и специального 
освоения новой версии. Все существующие механизмы 
программы будут работать так же, как и в версии 7.5. & 
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ного ли вы можете назвать зна- 
менитых американок? Я имею 
в виду тех, кто знаменит бла- 
годаря своей личности, а не 
лицу или другим частям тела. 
Вряд ли в ответ на этот вопрос вы вспом- 
нили имя Эстер Дайсон. (Несмотря на то, 
что в февральском номере «Домашнего 
компьютера» был напечатан отрывок из 
ее книги «Жизнь в эпоху Интернета».) А 
зря: в Америке эта женщина очень изве- 
стна, она входит в список 100 самых вли- 
ятельных лиц компьютерной индустрии. 
Да и деятели российской компьютерной 
отрасли высоко ценят ее вклад: в рос- 
сийский Top-Profi ‘98 Эстер Дайсон тоже 
включена. 
Наибольшую известность Эстер принес- 
ли ее аналитические способности, позво- 
ляющие прогнозировать развитие ком- 
пьютерных технологий и предсказывать, 
какие из них могут принести успех пред- 
принимателям. Она и сама успешно за- 
нимается бизнесом, являясь совладели- 


‚цей компании EDventure Holdings и 


чужом 


meuecmb6e © 


инвестиционного фонда EDventure 
Ventures. Поскольку Дайсон уже десять 
лет регулярно бывает в России и, так ска- 
зать, качала наш компьютерный рынок 
еще в колыбели, то естественно предпо- 
ложить, что и российские тенденции вхо- 
дят в ее поле зрения. Поэтому мне было 
интересно узнать, что посоветует Эстер 
Дайсон российским бизнесменам, опи- 
раясь на свой опыт предпринимателя и 
свой дар предвидения. 

Эстер — дочь известного американско- 
го физика Фримена Дайсона, ее мать — 
математик. Эстер Дайсон выросла в ака- 
демической среде и закончила Гарвард. 
Почему она вдруг стала заниматься биз- 
несом? С вопросов о том, как все про- 
изошло, я и начала наш разговор. Жаль 
только, что «Домашний компьютер» пока 
не является мультимедийным изданием: 
Эстер не только интересно слушать, на 
нее приятно смотреть. Эта миниатюрная 
женщина удивительно артистична и иной 
раз изящным движением руки заменяет 
целую фразу. 


В вашей семье есть другие предприни- 
матели, кроме вас? 

Нет, я — единственная. Моя сестра — врач, 
иу нее работают по найму одна-две 
медсестры. Но компанией владею только я. 


Как вы решились перейти из положения 
сотрудника, получающего жалованье, 
на роль работодателя? 

Началось все с того, что я работала 
аналитиком у Бена Розена в компании, 
которая выпускала информационный 
бюллетень. Со временем мы с шефом 
решили, что компанию следует продать, 
потому что Бен становился слишком 
крупным инвестором и это издание 
создавало конфликт интересов. Напри- 
мер, Бен вкладывал средства в только 
зародившиеся тогда Compaq и Lotus 
(позже он стал председателем советов 
директоров обеих компаний), и, по мере 
того, как эти фирмы завоевывали 
известность, все труднее было избегать в 
бюллетене упоминания о них. Вначале 
мы хотели продать компанию кому-то 


постороннему, но постепенно стало 
ясно, что разумнее всего продать ее мне. 
У меня никогда не было планов стать 
предпринимателем, но я работала вместе 
с шефом и видела, что это умный и 
хороший человек, но совершенно 
обычный. Я подумала: раз он справля- 
ется, то и я справлюсь. Поэтому я взяла 
и купила компанию. 


Откуда у вас взялись деньги на ее 
покупку? 

Денег как таковых у меня не было, и мы 
сделали так: поскольку компания продава- 
ла бюллетень по подписке, то на ее счету 
были средства, внесенные в виде предоп- 
латы за будущие номера. Бен изъял из 
фонда подписки 400 тысяч долларов, в 
результате мне досталась компания с 
долгом в 400 тысяч долларов, который я со 
временем погасила. 


Чем занимается ваша компания? 

Мы выпускаем ежемесячный бюллетень 
Release 1.0 и каждый год проводим две 
конференции". Кроме того, я очень много 
выступаю. За большие деньги (смеется). 


Я читала, что вашу фирму называют 
консалтинговой. 

Это не совсем верно. Я часто бываю в 
разных организациях, даю советы и 
получаю гонорары, но это не есть консал- 
тинг в чистом виде. Просто люди не знают, 
как назвать то, чем я занимаюсь. И вообще 
я делаю много разных вещей... 


Вы можете сказать, какой у вас оборот? 
Точных цифр я не знаю, но порядок 
величины можно определить так: у нас 
приблизительно 1700 подписчиков 
бюллетеня, а подписка стоит 700 
долларов — это одна составляющая. 
Кроме того, на американскую конфе- 
ренцию приезжает около 600 участни- 
ков, каждый платит по 3700 долларов 
— это еще примерно два миллиона. 
Какое-то представление об обороте это 
дает. 


Состав ваших клиентов меняется? 
Частично меняется, но в основном — это 
одни и те же люди. У чисто консалтинго- 
вых фирм клиенты приходят и уходят. С 
нами же люди остаются на долгие годы. 
При этом клиентов у нас больше, а доход с 
каждого из них меньше. 


Есть ли у вас клиенты, которые 
пользовались услугами EDventure 
Holdings еще до вашего прихода? 
Человек 30-40, получавшие бюллетень, 
когда я пришла. Но не более того. Ведь это 
было уже очень давно — в 1982 году. 


' Американская конференция — РС Forum — в этом году 
проходитв 22-й раз. Европейская — EDventure High-Tech 
Forum — в девятый. 


Сколько сотрудников в вашей компа- 
нии? Изменилось ли их количество с тех 
пор, как она стала вашей? 

Сейчас в компании работает 6 человек. 
Когда я пришла, их было трое. 


Те же самые? 

Нет, совершенно другие. Главный человек — 
это Дафна Кис. Она работает со мной уже 
десять лет. Дафна — президент компании и 
ее основная движущая сила. Сейчас 75% 
акций EDventure Holdings принадлежит мне, 
а25% — Дафне. Она их заработала своим 
трудом. Дафна фактически руководит 
компанией, и я ей за это очень благодарна. 
Ей досталась самая трудная часть работы, а 
мне — самая легкая. Я мало бываю в офисе: 
большую часть времени я езжу, вернее 
сказать — летаю, по Америке и другим 
странам и выступаю перед разными людьми. 


У вас возникали трудности с подбором 
персонала? 

Я нашла Дафну, а уж она нашла всех 
остальных. | 


Значит, сами вы никого не нанимали? 
Я наняла Кевина Вербаха, который теперь 
пишет бюллетень. А главное, я нашла Дафну! 
Получилось довольно необычно: когда я с ней 
познакомилась, она заканчивала Нью- 
Иоркский университет, и мне пришлось ждать 
ее целых полгода. Это было совершенно 
безумное решение — ждать человека так 
долго, но оно оказалось на редкость удачным. 
Без Дафны я ничего не могла бы сделать. 
Сейчас у меня очень хороший коллектив. 


В России предприниматели часто полу- 
чают предложения от криминальных 
структур о выплате определенных сумм 
в обмен на право спокойно продолжать 
свою деятельность. В Америке такое 
бывает? Вы лично получали такие пред- 
ложения в какой-либо стране? 

Нет, ‘никогда. Я бы их просто прогнала. У 
нас такого практически не бывает. В 
Америке с такой ситуацией может столк- 
нуться только нелегальный бизнес. 
Легальный предприниматель обратится в 
полицию, и она придет на помощь. 


Как вы себя рекламируете? 
Мы рассылаем почтовые отправления. 


Обычной почтой или электронной? 
Обычной. Мы не хотим засорять электрон- 
ную почту непрошенными сообщениями. 
Это невежливо?. 


А объявления в газетах? Телереклама? 
Мы этим не пользуемся. Телевидение 

вообще слишком дорого для нас. И потом 
наш потенциальный рынок сравнительно 


Жаль, что это убеждение не получило распространения в 
России! Лично мне очень надоели разнообразные пред- 
ложения, которые регулярно присылают «бескорыстные» 
энтузиасты! 


узок. Многое основано просто на личных 
контактах. Наше компьютерное сообщество 
хотя и больше российского, но тоже 
довольно ограниченно. Примерно две 
трети тех, кто участвует в РС Рогит, 
приехали на конференцию уже после того, 
как познакомились со мной. 


Много ли в США других конференций? 
Масса. PC Forum живет так долго, потому что 
мы хорошо организовали дело. Ведь секрет 
успешного бизнеса не в какой-то особенной 
идее, а в ее реализации. Мы работаем очень 
тщательно: подбираем по-настоящему 
хороших ораторов, гарантируем людям 
возможность найти друг друга. Мы делаем 
все, что нужно, начиная от подготовки 
предварительной документации — интервью 
с каждым оратором — и кончая выпуском 
таких крупных нагрудных надписей, чтобы 
каждую фамилию было видно за метр. Успех 
приносит не идея — надо просто хорошо 
работать. Вот, например, какая разница между 
Анатолием Карачинским? и сотнями других 
людей, решивших заниматься системной 
интеграцией? Карачинский делает это лучше 
них. Идеи у него примерно те же самые. 
Просто он их лучше воплощает. 


Вы рассказали про информационное 
направление вашей деятельности. А как 
вы начали заниматься инвестировани- 
ем? : 

Когда я купила EDventure Holdings, у меня 
не было никакого капитала, но постепенно 
компания стала приносить прибыль. Я 
основала фонд EDventure Ventures: 

1,5 млн. долл. (из них полмиллиона — 
мои) для Восточной Европы. И, кроме того, 
я стала инвестировать свои собственные 
средства в России. 


Ну и как — это прибыльно? Я имею в 
виду — в России? 

Не знаю. Деньги пока ко мне не вернулись, 
но надеюсь, что вернутся. В любом случае, 
мне доставляет удовольствие сам процесс 
создания компаний, независимо от 
прибыли. 


Какая доля вашего бизнеса приходится 
на Россию? 

Процентных соотношений я не знаю, кроме 
того, стоимость частных компаний довольно 
трудно оценить. Просто Россия стала частью 
моей жизни. И довольно существенной. В 
России никогда не знаешь, что будет 
дальше. Но меня это не пугает. Скорее 
именно это и привлекает. Когда все ясно и 
очевидно — мне неинтересно. Ведь если 
успех гарантирован — зачем пробовать? И 
если гарантирован провал — то тоже 
незачем. Мне нравится, когда исход неясен. 


Тогда, наверное, вы любите азартные 
игры? 
Мне нравится неопределенность, 


3Президент компании IBS. 


когда мне кажется, что мои действия 
могут увеличить вероятность успеха. В 
картах же (за исключением, может 
быть, покера) выигрыш — чистая 
случайность. Этого я не люблю. Это 
скучно. 


Хорошие игроки чаще выигрывают. 

Да, конечно, покер мне бы подошел 
больше рулетки. Я хочу иметь возможность 
влиять на результат. 


Мне очень нравится притча о двух 
лягушках, которые упали в кувшин со 
сметаной. Одна из них сложила лапки и 
утонула, а другая стала энергично 
лапками работать, взбила масло и 
выкарабкалась. Это, наверное, про 
вас? 

Хорошая история. Мне нравится менять 
ситуацию. И еще я люблю делать новые вещи. 
Мне неинтересно заниматься тем, что делают 
все. Я люблю делать то, чего другие не могут. 


Хорошо уметь делать то, чего другие не 
могут! 

Да. Но это не обязательно должно быть что- 
то совершенно оригинальное. Просто важно 
найти то, чего никто другой еще не сделал. 
Например, открыть ресторан в городе, где 
нет ресторанов. А не открывать десятый 
ресторан в городе, где уже есть девять. 


При вашем образе жизни вы неизбежно 
берете на себя ответственность перед 
другими людьми. Как вы с этим 
справляетесь? 

Это сложная проблема. Я поняла, например, 
что не люблю отвечать за чужие инвестиции. 
Сама я принимаю решения на неформаль- 
ной основе. Я вкладываю деньги, если 
встречу человека и, понаблюдав за ним, 
выяснив его репутацию, приду к выводу, что 
он и его компания мне нравятся. А люди, как 
правило, хотят, чтобы их деньгами распоря- 
жались на основании хитрых формул и 


* . точных расчетов. Большинство своих 


решений я бы снова приняла, даже если в 
финансовом смысле они себя не оправдали. 
Я вкладывала деньги в компании, которые 
мне нравились, работала с людьми, которые 
мне нравились, и даже если они не 
добились экономического успеха, я рада, 
что вкладывала в них деньги. 


Трудно выбирать компанию для 
инвестирования? 

Трудно. Но выбор — это не главное. 
Основная проблема в том, что нельзя просто 


вложить деньги и уйти. Начинаешь давать 
советы, тратить не только деньги, но и время. 
Фактически это тот же консалтинг, только 
форма оплаты другая: тут больше заинтере- 
сованность в успехе, потому что неудачные 
советы не оплачиваются. С другой стороны, 
к советам инвестора компания скорее 
прислушается. Одна из моих проблем в том, 
что у меня нет времени разговаривать со 
всеми, кто этого хочет. Они могли бы 
обратиться к кому-то, у кого больше 
времени, но они приходят ко мне. 


Неприятно, наверное, разговаривать с 
людьми, зная, что каждый думает: 
хорошо бы она дала мне денег. 

Ну, не все же так думают. 


Когда люди бедны, им свойственно так 
думать. Они полагают, что если бы у них 
был стартовый капитал, они бы 
наверняка добились успеха. 

На самом деле им нужны не столько 
деньги, сколько клиенты и советы, как 
лучше вести бизнес. И, кроме того, они 
сами должны вкладывать в дело больше 
времени и сил. 


«Домашний компьютер» старается по- 
мочь людям организовать свое дело. А 
чем бы вы посоветовали заняться начи- 
нающему российскому бизнесмену? 

Так трудно сказать. Все зависит от конкрет- 
ного человека, его наклонностей, способ- 
ностей. Главное — найти проблему и 


придумать путь ее устранения. А если вы 
решаете стандартную проблему (потому что 
большинство проблем встают регулярно 
перед разными людьми!), то нужно 
придумать самое лучшее решение и 
объяснять его преимущества в рекламных 
объявлениях, подчеркивать в своем 
общении с клиентами, во всем, что вы 
делаете. Пусть уникальность вашего 
подхода будет так же очевидна, как 
уникальность вашей личности. Сделайте 
свое дело особенным. Всякий бизнес 


В России 
никогда 
не знаешь, 
что будет 
дальше! 


является особенным для своего владельца, 
так пусть он будет особенным и для 
клиентов. 


Какие конкретные отрасли могли бы, по 
вашему мнению, принести успех в 
России? 

Можно организовать службу доставки, 
ведь одна из причин замедленного 
развития электронной коммерции в 
России — отсутствие служб доставки. 
Или службу по подбору вакансий. 


У нас есть такие службы. 

Значит, нужно сделать ее лучше, чем у 
других! Вот почему Дмитрий Мендрелюк* 
добился успеха? Идея выпускать компь- 
ютерную газету довольно проста. И я еще 
раз хочу подчеркнуть, что важно не 
столько что вы делаете. Гораздо важнее, 
насколько хорошо вы это делаете. 
Можно взять за основу самую простую 
идею, но при этом надо ежедневно 
упорно работать, ничего не упуская из 
виду. Быть честным, внимательно 
относиться к клиентам, умело устранять 
проблемы. И огромное значение имеет 
репутация. Клиент должен быть уверен, 
что на вас можно положиться. 


Наталья Шахова, natalie@lamport.ru 
Фото Олега Сердечникова 


*Подхалимски надеюсь, что учредителя Издательского дома 
«Компьютерра» читатели «ДК» знают и без этой сноски. 


Эстер Дайсон 


_ Жизнь в эпоху Интернета 


Отрывок из книги” 


Следующий шаг: Москва 


Довольно естественно, что я отправилась в Россию — что-то 
подобное мне хотелось сделать с тех пор, как я изучала язык в 
школе. В 1989 году это была совершенно новая территория — как 
для меня, так и для самих русских. Я взяла с собой пять книг, 
включая «Хаос» Джеймса Глейка (James Gleick) (издательство 
Viking Penguin, 1977), — популярное изложение науки о слож- 
ном, включая эволюцию, рынки и обучение. Еще две книги были 
книгами моего отца (Фримена Дайсона, Freeman Dyson), которые 
мне никак не хватало времени прочесть: «Бесконечно во всех на- 
правлениях» (Infinite in All Directions, издательство Harper & Row, 
1988) — об эволюции, жизни и косвенно о рынках; и «Тревожа 
Вселенную» (Disturbing the Universe, издательство Basic Books, 
1981) — его собственная интеллектуальная биография, в которой 
он объясняет свое недоверие к большим организациям в противо- 
положность доверию и терпимости к отдельным людям, с кото- 
рыми ему приходилось сталкиваться. (Это недоверие зародилось 
у него, когда в годы Второй мировой войны он выполнял матема- 
тические расчеты для командования бомбардировочной авиации 


— А как 

насчет 
Ивана и 
Володи? 


Британских Королевских Военно-воздушных сил. Ничтожно ма- 
лый процент уцелевших из сбитых экипажей показывал, что спа- 
сательные люки их бомбардировщиков были слишком малы; лет- 
чики не могли выпрыгнуть из них достаточно быстро, чтобы 
вовремя раскрыть парашют. Однако командование Военно-воз- 


Эстер Дайсон. Жизнь в эпоху Интернета. Release 2.0. Пер. сангл. М.: Издательство «Биз- 
нес и компьютер». 1998. 400 с. 


душных сил и изготовители самолетов игнорировали эту пробле- 
му и позволяли парням погибать.) 

Здесь я новыми глазами смотрела на новый открывшийся 
мне мир. Здесь я наконец смогла понять, что же такое рынок, 
— увидев, во что отсутствие такового превратило Россию. Ни- 
каких обратных связей. Никакой конкуренции. Никакой диф- 
ференциации. Никакого роста. Никакого прогресса. После Вто- 
рой мировой войны Советы создали сложную машину 
производства, но она, несмотря на отдельные движущиеся ча- 
сти, была статичной. Она не могла приспосабливаться к чему- 
то неожиданному, учитывать прогресс или человеческую при- 
роду. Постепенно это гигантское сооружение, которое никто 
не ремонтировал, ржавело и разрушалось. Когда его части ло- 
мались, они не могли восстановиться сами, не могла их восста- 
новить и советская система. Она только могла обращаться с 
тщетными призывами к трудящимся массам произвести боль- 
ше тех же самых продуктов. 

Но все это изменилось. Только что был избран Верховный Co- 
вет народных депутатов, и по всей стране люди приходили на 
работу и вместо работы смотрели по телевизору заседания Совета. 
«Наше правительство собирается ввести свободные рыночные 
цены как у вас», — говорил мне один взволнованный русский. 
Было ясно, что в течение года или двух Россия начнет двигаться 
по пути процветания как свободное государство. Рынок уже начи- 
нал работать. Следуя примеру кооператоров, открывавших ресто- 
раны и предлагавших услуги такси, программисты, которых я знала, 
начали бросать свою работу в государственных учреждениях и 
создавать программистские кооперативы в надежде разбогатеть. 

Моя миссия заключалась в том, чтобы помочь им понять, что 
такое рынок. 

— Чем вы отличаетесь от конкурентов? — спрашивала я. 


— У нас нет конкурентов, — отвечали мне. 

— А как насчет Ивана и Володи? 

— А, эти. Они никуда не годятся. Мы намного лучше! 

Но они никак не могли мне объяснить, чем они лучше. Конеч- 
но, никто не знал много обо всех остальных. Клиенты просто 
покупали у людей, которых они знали. Боясь излишнего внима- 
ния со стороны государства или растущей мафии, преследующих 
тех, кто добивался заметного успеха, предприниматели не рекла- 
мировали себя. 


$ 


Информация важнее денег 


Почему бы просто не быть лучше других в чем-то одном, 
обычно спрашивала я, вместо того, чтобы вести себя так, словно 
конкурентов не существует? Почему не встретиться с ними и не 
выяснить, чем они занимаются? Затем я многословно расска- 
зывала о дифференциации и появлении новых ниш на рынке 
в процессе его развития. Поскольку это звучало научно, идея 
им нравилась. И, конечно, несколькими годами позже на рос- 
сийском компьютерном рынке это проявилось совершенно чет- 
ко. Поставщики рекламируют свои продукты. Существуют от- 
раслевые ассоциации и торговые выставки, где люди 
собираются, чтобы поговорить об общих проблемах, получить 
значимую для конкуренции информацию, попытаться уловить 
новые тенденции. Их клиенты устанавливают компьютеры и 
бухгалтерские системы, чтобы управлять реальным бизнесом; 
они не могут позволить себе выбирать поставщиков за взятки 
или по знакомству. 

Я думала, что знаю о рынке все, но я никогда не осознавала, 
насколько важна информация, до тех пор, пока не увидела ры- 
нок без нее — без информации не только о ценах, но и обо всем 
остальном. Кто и что делает? Кто добивается успеха? Кто и по- 
чему терпит поражение? Я могла видеть, что делает с рынком 
отсутствие информации именно благодаря тому, что здесь ее не 
было. 

Хотя рынок может подчиняться законам природы, он не явля- 
ется природным образованием. При наличии информации он ра- 
ботает намного лучше. Выживание и умирание отдельных фирм 
не происходит бесцельно, оно способствует воплощению перс- 
пективных идей и концепций. 

Но еще одна вещь отсутствовала в России, вещь, которую 
я никогда не замечала до тех пор, пока не увидела, что про- 
исходит без нее: твердая правовая инфраструктура, которая 
придает силу контрактам, требует честной рекламы и прав- 
дивого раскрытия информации. Рынку не нужно много 
сложных правил, если действуют два: говори правду и вы- 
полняй свои обещания. 

Другими словами, есть общие правила, которые застав- 
ляют рынок работать, и участники, которые способствуют 
развитию рынка в зависимости от своих конкретных поже- 
ланий. Но без общих договоренностей индивидуальные 
предпочтения участников рынка никогда не получат выра- 
жения. 


Не рынком единым 


Bue компьютерного бизнеса рынок в России действитель- 
но подобен естественной биологической эволюции. Он слеп. 
Покупатель часто не знает, с кем имеет дело, и поэтому не 
может верить обещаниям. Все краткосрочно. Нет веских при- 
чин стараться упрочить свою репутацию на рынке, который 
не верит, что вы именно тот, за кого себя выдаете. 

Последствия этого многочисленны. Работники не дове- 
ряют своим нанимателям и друг другу, они не составляют 
единую команду. Они не считают зазорным украсть у рабо- 
тодателя (особенно на государственном предприятии). Есть 
одна поговорка советских времен: «Если вы не крадете у 
государства, вы крадете у своей семьи». Люди не понимают 
роли долгосрочных инвестиций при создании компаний, по- 
этому они рассматривают прибыль как свидетельство эксп- 
луатации. 


Возвращение из России 


K тому моменту, как я вернулась из России, пелена упала с моих 
глаз. Еще через пару лет я признала этот регион своей территори- 
ей. Американский рынок прекрасно работал и сам, но Централь- 
ная и Восточная Европа нуждалась во мне. Мое знание рынка и 


`. особые контакты на рынке персональных компьютеров давали 
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‚ фирма «1С» стала одним из лидеров российской 

| компьютерной индустрии сегодня. В своих 
многочисленных статьях, выступлениях, дискуссиях 
Эстер не давала нам конкретных рецептов, например, 
по ассортименту услуг или ценообразованию. Но ее 
широчайший кругозор и острый ум позволили понять 
современный мир информационных технологий, 
правильно построить бизнес в целом и сгенерировать 
несколько нетривиальных идей, определивших 


конкретный коммерческий успех ряда начинаний. 
Борис Нуралиев, директор «1С» 


мне уникальную возможность принести пользу. Кроме того, инте- 
ресно было наблюдать, как рынок в каждой стране развивался 
по-своему. 

Лидером была Венгрия, которая первой пошла по пути либера- 
лизации, однако ее новые частные компании работали подобно пре- 
жним государственным предприятиям, больше ради немедленной 
личной выгоды горстки руководителей, чем ради долговременных 
доходов акционеров. В конечном счете, это оборачивалось против 
них же, и ряд венгерских компьютерных компаний обанкротились. 
Наиболее значительное исключение, фирма Graphisoft, по-прежне- 
му процветает, являясь мировым лидером в разработке программно- 
го обеспечения для архитекторов. В Чехии рынок прекрасно управ- 
лял экономикой страны, но государство дало банкам слишком 
большую власть и слишком мало их контролировало. В результате 
оказалось, что банки испытывают значительные трудности и что в 
компаниях, которыми они владеют, необходимая реструктуризация 
управления так и не была проведена. Из всех стран Польша добилась, 
пожалуй, наибольшего успеха. Ее правительство полностью обнови- 
лось, а традиции малого бизнеса уже были заложены раньше. 

Но Россия! Россия — это страна, на языке которой я говорю, 
которую люблю, как любят неразумное дитя, которое само себя 
губит. Провластвовав более семидесяти лет, Советы не оставили 
никаких следов капиталистической культуры, которые могли бы 
послужить зерном для ее возрождения. Компьютерный рынок 
здесь — это маленький оазис в огромной, плохо работающей 
экономике, где люди бастуют из-за задержки зарплаты, а не из- 
за повышения цен. 

Однако постижение сути всех этих явлений не представляло 
большого интереса для обычного круга читателей Release 1.0, no 
крайней мере, когда они рассматривались на примере Восточной 
Европы. Я начала выпускать еще один бюллетень, Rel-EAST, и 
проводить еще одну конференцию, East-West High-Tech Forum, 
чтобы сосредоточиться на Восточной Европе". & 


' Моей мечтой было слить их вместе: увидеть, что восточноевропейцы являются частью 
мирового компьютерного рынка, а не отдельным благотворительным предприятием. В зна- 
чительной степени это произошло на PC Forum, где в последние годы поляки, чехи, словен- 
цы, русские, венгры и словаки регулярно присутствовали или выступали. Теплота личных 
контактов, которые дает Forum, закрепляет связи, которые создаются и поддерживаются 
через e-mail. Все это время, с тех пор, какя начала делать инвестиции в этот регион, Rel- 
EAST продолжает выходить, a East-West High-Tech Forum превратился в EDventure High- 
Tech Forum, охватывающий всю Европу. 


Владимир Нестеров 


Интернет-трейдинг, 


шаг первый 


Как открыть счет у электронного брокера 


аверняка многим приходилось размышлять над тем, как, имея 
подключенный к Интернету домашний компьютер, делать что-то такое, 
что приносило бы дополнительный доход или даже создавало собственное 
рабочее место для домашнего бизнеса. Одним из возможных решений 
является Online investing (онлайн-инвестирование), или, как по-иному 
называют эту деятельность, Интернет-трейдинг, — то есть управление 
покупкой и продажей ценных бумаг через Интернет. Каков смысл этого и 
что это дает? 

Прежде всего, заниматься инвестированием имеет смысл, если вы 
хотите иметь доход, превосходящий доход от размещения ваших свобод- 
ных денежных средств на банковском депозите. Это тот смысл, что лежит 
на поверхности. На самом же деле в условиях нашей непредсказуемой 
действительности смыслов может 
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средств и заканчивая разработкой 
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вой или пенсионной программы. 
Вот лишь один пример. Имея все- 


гоодну свободную тысячу aonnapos TRICHY СЧетов за рубежом без 


вконце 1997 года и купив акций ком- 


пании Intel, при продаже их в начале ВСЯКИХ на TO разрешений 


этого года можно было получить до- 

ход, равный 100% годовых в валюте. И таких примеров можно привести 
множество. Самым красноречивым подтверждением того, что подобная 
деятельность доступна практически всем желающим, говорит число 12 
миллионов — именно столько сегодня насчитывается во всем мире ча- 
стных инвесторов, работающих на американском фондовом рынке через 
Интернет. А отдельные аналитики утверждают, что количество частных 
онлайн-инвесторов уже превысило шестнадцать миллионов. При этом 
специалисты говорят о предстоящем удвоении этой цифры уже в самом 
ближайшем будущем. 

Что необходимо, чтобы заниматься этим видом бизнеса? Первым де- 
лом необходимо открыть электронный инвестиционный счет у одного из 
электронных брокеров США. Слово «электронный» имеет в данном слу- 
чае тот смысл, что все операции производятся автоматически, без учас- 
тия посредника, а слово «брокер» означает, что вы будете иметь дело с 
финансовой организацией США, имеющей все необходимые лицензии на 
подобную деятельность. 

Как правило, открыв счет, вы получаете возможность покупать/про- 
давать акции, котирующиеся на всех ведущих американских биржах. 
Инвестиционная деятельность иностранных физических и юридических 
лиц с точки зрения законодательства США абсолютно легальна. Случаи 
отказа неизвестны, если только заранее не оговорено на сайте электрон- 
ного брокера, что он не открывает счета нерезидентам США. Если же эта 
тема не затрагивается в информационных материалах брокера или у вас 
возникли сомнения, рекомендуется направить письмо с уточняющим зап- 
росом по электронной почте. 

Что касается российского законодательства, то тут, как обычно, мы 
идем «впереди планеты всей» — по крайней мере, по количеству взаи- 
моисключающих нормативных актов. По Конституции (а это основной 
закон) нет никаких ограничений на приобретение имущества (а акции и 
ценные бумаги — это тоже имущество), в том числе и за рубежом. То 
есть Конституция разрешает нам свободно распоряжаться своей соб- 


ственностью (в том числе и свободными денежными средствами) по 
своему усмотрению. Вместе с тем валютное законодательство сводит 
полную свободу подобной деятельности к благословению (разрешению, 
лицензии) Центрального банка России для юридических лиц и к запрету 
открытия счетов за рубежом для физических лиц. Вернее, их открывать- 
то можно, но на период пребывания резидентов за границей, а в иных 
случаях — в порядке, устанавливаемом Государственным банком СССР 
(заметьте, мы до сих пор формально живем по документам, принятым 
еще до распада Союза нерушимого). 

С моей точки зрения, государство явно проигрывает, не внося ясности 
итвердого решения всех этих запутанных вопросов. Никто же не отрица- 
ет, что россиянами за последние 8 лет открыты десятки и сотни тысяч 
счетов за рубежом без всяких на то разрешений. И это разумно, ведь 
многие опасаются, что от нашего государства мы скорее дождемся оче- 
редного дефолта, чем обеспечения безопасных условий для накопления и 
сбережения свободных средств. Вместе с тем, как платить российские 
налоги от инвестиционной деятельности в США, пока не ясно никому. 
Если быть более точным — их никто никак и не платит! Наше государство 
не предлагает сегодня ни одной статьи, по которой можно было бы в 
таком случае легально заплатить налоги. Создается впечатление, будто 
проблемы не существует, а такие налоги просто никому не нужны. Как 
было удачно сказано в одной телевизионной передаче: «Государство де- 
лает вид, что собирает налоги, мы 
делаем вид, что их платим». 

А вот заплатить налоги в США 
вам придется. Но только в том слу- 
чае, если вы забудете заполнить две 
формы: W-8 (Certificate of Foreign 
Status) и W-1001 (Ownership, 
Exemption or Reduced Rate 
Certificate). 

Смысл заполнения формы W-8 
— сообщить вашему электронному 
брокеру, что вы, сточки зрения американского законодательства, имеете 
статус Non-resident Alien — иностранца-нерезидента и поэтому у вас нет 
собственного уникального налогового идентификатора в рамках амери- 
канской налоговой системы. Форма W-1001 необходима, чтобы напом- 
нить брокеру, что между США и Российской Федерацией заключен Дого- 
вор об избежании двойного налогообложения. Заметьте, эта форма 
встречается далеко не у каждого брокера на Web-caiTe, но это совсем не 
значит, что ее можно не заполнять. Но и заполнение обеих этих форм не 
освободит вас полностью от уплаты американских налогов. Налог на 
дивиденды платить придется в любом случае. Десять процентов при на- 
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личии W-1001 и тридцать, если забудете ее заполнить, то есть, если не 
заполнять W-8 и W-1001, брокер обязан будет удерживать с дохода инве- 
стора около 30%. Налоги берутся автоматически электронным брокером 
в момент начисления дивидендов. 

Выбирая того или иного брокера, прежде всего вам необходимо опре- 
делить свои цели (агрессивный рост, долгосрочное инвестирование и 
т.д.) иреально оценить собственные финансовые возможности. Несмот- 
ря на то, что открытие счета ровным счетом ничего не стоит (т.е. счет 
открывается бесплатно), разные брокеры 
предъявляют разные требования к минималь- 
ной сумме на счете, необходимой для начала 
купли/продажи акций. Обычно это $1000 или 
$2000. Сама процедура открытия счета сво- 
дится к заполнению онлайновой анкеты на Web- 
сайте брокера, где вы обязаны указать под- 
робные данные O себе и целях своего 
инвестирования. После этого, получив итоговые формы, вы должны их 
распечатать, подписать и отправить по почте в адрес брокера. 

На что стоит обратить особое внимание при заполнении анкеты? В пер- 
вую очередь на тип счета — денежный счет (Cach account) или маржи- 
нальный счет (Marginal account). С денежного счета инвестор покупает 
акции за реальные деньги, а с маржинального — наполовину за реальные 
(то есть те, которые у вас есть в данный момент на счете), а другую 
половину — за счет кредита брокера. Это означает, что, имея на счету 
$2000, вы можете купить акций на $4000, и брокер дает вам кредит на 
условиях 7-9% годовых. Дополнительно могут встретиться счета Cach/ 
Option и Margin/Option, что означает возможность торговать опционами. Но 
брокеры не всегда предоставляют такую услугу. Для открытия маржи- 
нального счета необходимо минимум $2000. В общем случае, если денеж- 
ные средства не ограничивают выбор, имеет смысл открыть именно Margin/ 
Option. Это удобно тем, что, если вы когда-то вдруг решите заняться опци- 
онной торговлей, не придется заново заполнять и отправлять документы. 

Некоторые брокеры вообще не предъявляют требований к минималь- 
ной сумме на денежном счете. Но к подобному сервису нужно относиться 
с крайней осторожностью. Надо понимать, что брокеры идут на это не от 
хорошей жизни, их к этому толкает жестокая конкуренция. 

Но какая бы конкуренция ни была, есть реальная себестоимость ус- 
луг. Чрезмерно льготные условия обязательно скажутся на качестве или 
количестве предлагаемого брокером сервиса. Никогда не бывает так, что 
одновременно сочетаются высокое качество плюс разнообразный сервис 
и низкие комиссионные. Недаром у одного из самых дорогих брокеров 
Charles Schwab & Со. (www.schwab.com) больше всего клиентов. 

Определив, какой счет вам наиболее подходит — Cach или Margin, 
необходимо решить, кому счет будет принадлежать. Счета подразделя- 
ются на индивидуальные (individual accounts), корпоративные (Corporate 
accounts) — принадлежащие корпорации, кастодиальные (custodial 
accounts) — зарегистрированные на несовершеннолетнего, совместные 
(joint accounts) — принадлежащие партнерам или супругам, пенсионные 
(IRA accounts) и ряд других. За исключением индивидуального счета, BO 
всех остальных случаях потребуются нотариально заверенные докумен- 


Метод прост — 
настойчиво долбить 
запросами! 


ты на английском языке — учредительные документы, документы, под- 
тверждающие ваше опекунство ит.д. 

Не стоит пренебрежительно относиться к графе анкеты Mailing address 
— адрес для переписки. Учитывая, что брокер будет посылать письмен- 
ное подтверждение о каждой проведенной операции (этот сервис просто 
шокирует российского человека), а иногда и годовые отчеты компаний, 
акциями которых вы владеете, стоит уделить серьезное внимание тому, 
на какой почтовый адрес будет приходить подобная документация. С дав- 
них времен любопытство наших почтовиков к зарубежной почте было 
повышенным, не говоря уже о любознательных соседях. 

Дополнительно брокер (например, E*Trade Securities, www.etrade.com) 
может предложить в анкете различные варианты использования свобод- 
ных денежных средств на счете: просто получение по ним обычного 
банковского процента или автоматическое размещение в Money Market 
Fund. Последний вариант предпочтительнее, т.к. процент будет выше. 

Существенным фактором при выборе брокера являются комиссион- 
ные. Здесь можно клюнуть на приманку: часто на первой странице своих 
\\еб-сайтов брокеры любят указывать свои якобы низкие комиссионные. 
Но при этом стоит иметь в виду, что, как правило, речь идет о покупке/ 
продаже акций по цене market. Не вдаваясь в подробности, отметим, что 
market orders крайне редко используется опытными трейдерами. Поэто- 
му обращать внимание стоит на комиссионные за limit orders. A тем, кто 
часто выезжает за границу или имеет там родственников, имеет смысл 
поинтересоваться, выдает ли брокер чековую книжку. В России эта вещь 
практически бесполезна, но на Западе является старым испытанным 
способом платежа. Кредитные карты брокеры нерезидентам обычно не 
выдают, за исключением Charles Schwab & Co., — вот она обратная 
сторона высоких комиссионных! 

Итак, брокер выбран, документы заполнены. Что является подтверж- 
дением ваших прав на счет? Заполнив и подпи- 
сав документы, вы по сути принимаете усло- 
вия договора публичной оферты, то есть условия 
обслуживания вас (это правила, касающиеся 
комиссионных, открытия различных видов сче- 
тов, страхования и т.д.). 

Дополнительным фактом заключения до- 
говора являются документы, которые брокер 
вышлет вам, — имя, пароль и Customer Agreement (клиентское согла- 
шение). Условия страховки у разных брокеров различны, но более чем 
достаточны для бывшего советского человека — от $100 000 и до $50 000 
000. Случаев взломов таких счетов пока не наблюдалось, а все разговоры 
в прессе — не более чем разговоры. 

Проблема конфиденциальности любого трафика к брокеру решается 
на самом современном уровне: использование $$[-протокола, шифро- 
вание информации по алгоритму RSA, применение двойных паролей (для 
входа в счет и для проведения торговых операций) и т.д. Но лучшая 
форма защиты — это соблюдение элементарных норм безопасности: не 
передавать свой пароль кому-либо, не делать пароль из имени, не под- 
ключаться к брокеру с компьютера, к которому могут иметь доступ ма- 
лознакомые люди. 
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На сайте Internet Trading Group можно найти немало полезной информации по 
онлайн-трейдингу на русском языке. 


Более серьезной выглядит на первый взгляд другая проблема — пе- 
ревод денежных средств с инвестиционного счета. Стоит помнить, что 
инвестиционный счет все же не является банковским счетом. В конкрет- 
ном контексте это означает следующее: перевести деньги со счета, ска- 
жем, Иванова довольно просто — для этого достаточно заполнить соот- 
ветствующую форму на \\Меб-странице брокера. Но перевести деньги 
можно только на счет Иванова же в любом банке в любой стране мира. 
Причина такого ограничения кроется в двух основных моментах: безо- 
пасность (защита денег клиента) и разграничение полномочий между 
банками и брокерами. 

То же самое касается и перевода (wire transfer) на счет. Брокер 
может отказать Иванову в зачислении денег на счет, если они были 
переведены не со счета Иванова. Такая же история — с оплатой чеком. 
Правда, некоторые брокеры, например E*Trade, принимают чек оттреть- 
их лиц, если он будет выписан на владельца инвестиционного счета (в 
нашем случае — на Иванова). Все это не означает, что перевести деньги 
со счета в адрес другого лица нельзя. Можно, но при этом придется 
предоставить брокеру нотариально заверенное письмо в подтверждение 
такой операции. 

Оптимальным представляется путь открытия сразу нескольких счетов 
у разных брокеров, т.к. требования (строгость) к переводам на практике 
у всех разные. К примеру, в прошлом году отправить деньги со счета в 
Datek (www.datek.com) любому другому адресату не составляло труда. 
Но буквально на днях Datek запретил подобные операции. 

При всей актуальности проблемы, стоит отметить другой факт, кос- 
венно говорящий, что все желающие уже решили подобную проблему, — 
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У Петговича 


или обыватель на Wall Street 


Привет! Это меня зовут Петгович. По крайней мере, 
именно так я подписываю свои сообщения в 
сетевых конференциях, в которых обсуждается 
довольно интересная для многих тема - как с 
помощью компьютера, Internet и здравого смысла 
заработать на операциях с ценными бумагами на 
биржах США. Вопрос этот стал особенно 
актуальным после известных событий августа 98 
года. Крах российской банковской системы и 
продолжающийся кризис на так и не успевшем 
сформироваться российском фондовом рынке 
оставили нам единственный — финансовый 
инструмент - доллар США. Для тех, кто не получает 
удовольствия от пробежек между обменными 
пунктами, для тех, кто не считает себя достаточно 
умным, чтобы постичь законы броуновского 
движения чиновничьей мысли, для тех, кто просто 
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2 H я_и сделал этот саит. Н\ К 


Сайт «У Петговича» повествует о том, как с помощью компьютера, Интернета и 
здравого смысла заработать на операциях с ценными бумагами на биржах США. 


это рост числа публикаций в российской прессе и появление русскоязыч- 
ных сайтов, посвященных Интернет-трейдингу. Дыма без огня не быва- 
ет. Если бы деньги действительно нельзя было перевести, то и интереса 


такого не было бы. Добавьте сюда богатый опыт россиян по работе с 
офшорами, и актуальность темы несколько потускнеет. Но сама пробле- 
ма не исчезнет полностью. 

Если бы перевести деньги было совсем просто, можно было бы утвер- 
ждать о зарождении инвестиционного бума. Ведь кроме возможности 
получения дохода, зарабатывая спекуляциями на бирже, можно просто 
получать стабильный доход особенно не напрягаясь. Мы уже упоминали 
06 автоматическом размещении средств клиентов в фондах краткосроч- 
ных долговых обязательств у E*Trade. И при этом можно быть почти 
уверенным, что ваши деньги не канут в Лету, — митинги обманутых 
вкладчиков в США пока не наблюдались. 

Так какого же брокера выбрать? Наибольшей популярностью у рос- 
сийских инвесторов сегодня пользуются упомянутые E*Trade и Datek 
Какие условия они предлагают? У E*Trade минимальная сумма счета 
$1000, чековая книжка, опционы, много бесплатной аналитической ин- 
формации для клиентов, высокие комиссионные — $19,95, периодичес- 
кие проблемы с доступом из-за перегрузок сервера брокера, а докумен 
ты, сообщающие, что ваш счет открыт, могут идти очень долго. У Datek 
низкие комиссионные — $9,99, минимальная сумма на счете $2000, нет 
чековой книжки, существенно меньше проблем с доступом, быстро от 
вечает на ввод команд, документы от брокера приходят, как правило 
достаточно быстро. 

Дополнительно стоит помнить, что службы поддержки у брокеров ча 
сто работают по. старому советскому принципу: «Вас много, а я одна» 
Вместо прямого ответа на конкретный вопрос вам будет отвечать авто 
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Американский сайт The Russian Money Pages приглашает российские деньги к 
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мат. Но, набравшись терпения (метод прост — настойчиво долбить зап- 
росами), вы получите ответ и от живого менеджера. Подобный сервис 
отчасти понятен — количество онлайн-инвесторов растет, как снежный 
ком, и брокеры часто просто не успевают ответить вовремя. Но если 
американцам и европейцам проще — набрал телефон и выяснил тут же 
все проблемы, то для наших инвесторов, кроме дороговизны телефонных 
переговоров, есть еще одна закавыка — надо уметь очень четко форму- 
лировать свои вопросы на хорошем устном английском, прежде чем 
пытаться звонить. 

В целом открыть счет действительно не сложно. Но только индивиду- 
альный счет. Если вы чувствуете, что вам не все понятно или есть какие- 
то нюансы, обязательно стоит обратиться к профессиональным консуль- 
тантам. А нюансы могут быть даже там, где вы и не подозреваете 
Например, в анкете желательно завышать планку вашего материального 
благосостояния, а через 3 года не забыть заново послать брокеру W-8 или 
W-1001. 

В заключение отмечу, что в ближайшее время Internet Trading Group 
планирует выпустить специализированный справочник по онлайн-брокерам, 
содержащий подробные сведения обо всех ведущих электронных брокерах 
Ана сайте Internet Trading Group www.internettrading.ru можно найти не только 
инструкции по открытию счета, но и заказать профессиональные консульта- 
ции. Кроме упомянутого сайта Internet Trading Group, интересующимся воп- 
росами открытия счета стоит посетить сайты «У Петговича» (http:// 
kulichki.rambler.ru/petrovich/) и «Русские Страницы Инвестора» 
(Www.rusmoney.com), где можно найти много бесплатной информации & 
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разу условимся, что под 

«чайниками» (применитель- 

но к музыке, конечно) пони- 

маются не ничего-не-знаю- 

щие юзеры, a те, кто не знает, 

например, нотной грамоты, 

не отличит на слух нейлоновую струну 

от стальной, не... в общем, вы поняли. 

Но! К образу «чайника» надо добавить 
две необходимые детали. 

Первая обязательная черта — Любовь 

к музыке. Причем любовь эта может про- 

являться по-разному. Кто-то покупает 

все диски, о которых слышал хоть что- 

нибудь интересное, кто-то ходит в дыря- 

вых трико и копит на шикарный музы- 

кальный центр, третий ставит радио на 

таймер, слушает его с пробуждения до 


°., вечера и засыпает под классику. Любовь 
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к музыке включает в себя и ежевечерние 
походы в клуб, и «оттяг» под звуки хауса 
— это ведь тоже любовь. В общем, свою 
любовь каждый определяет по-своему. 

Вторая черта — это неуемное жела- 
ние что-то творить, сочинять, музици- 
ровать. И хорошо, если на столе стоит 
отличный синтезатор, за плечами деся- 
ток лет музыкальной школы и плюс ко 
всему множество таких же обеспеченных 
и увлеченных знакомых. А если ничего 
этого нет, а желание творить присутству- 
ети рвется наружу? 


Г) от тут-то и поможет вам компьютер. Ко- 
ЕЭнечно, хорошо, если у вас стоит на 
столе Pentium Ш, в котором много памяти 


v Hi-End звуковая карта. Но для наших опы- 
тов сойдет и обычный «пень» (как мини- 
мум — «четверка») и простенькая звуко- 
вая карта долларов за десять. 

Всем любителям 3 
музыки можно дать Алексей 


несколько советов (особенно, если ком- 
пьютера у вас нет или вы решили сде- 
лать апгрейд). 

Для простой записи и редактирова- 
ния звука вполне хватит и 486. Под про- 
стым редактированием я понимаю вы- 
резание, копирование, микширование 
звуковых фрагментов и так далее. Для 
начала хватит и этого. Ну а потом — надо 
смотреть... 

Если есть намерения работать с MIDI, 
то все зависит от звуковой карты. Если 
это отличная вещь, с \\Мауеае-синте- 


затором, хорошей полифонией и эф- 
фект-процессором, то на центральный 
процессор практически не ложится ни- 
какой нагрузки, поэтому к нему нет осо- 
бых требований. Если же карта стоит 
простенькая, то надо пользоваться 
Wavetable-amynatopom — рекомендую 
Roland Virtual Sound Canvas 55 и/или 
Yamaha SXG-50 Soft-Synthesizer. Перво- 
му хватает Пентиума-100, а второму уже 
желателен ММХ. Вообще, MIDI отведено 
в этой статье весьма скромное место: для 
работы крайне желательна М!О|!-клави- 
атура, опыт игры на ней и знание нотной 
грамоты. То есть для «чайников» MIDI 
мало подходит. 

С процессором разобрались. Что ка- 
сается объема памяти и винчестера, их 
достаточно никогда не бывает, но мега- 
байт шестнадцать и тысячу соответствен- 
но иметь все же рекомендуется. Видео- 
система же должна обеспечивать 
комфортную работу при 1024х768, а 
желательно и побольше, иначе одно окно 
редактора заслонит весь экран, а во вре- 
мя работы бывает открыто десятка два 
файлов. 


Soundware 


Helios работы CO звуком заслуживают 
отдельного рассмотрения. Начнем со 
звуковой карты. Необходимость качествен- 
ного Full-Duplex даже не обсуждается. 
Wavetable-cuHtesatop, хорошая полифо- 
ния и т.д. Все это отлично, но проблема- 
тично, когда «в кармане баксов нет». По- 
этому несколько рекомендаций для 
«малобюджетных пользователей». 
Покупайте действительно малошумя- 
щую карту. Ее шумность в условиях ма- 
газина проверяется следующим образом: 
запускается Windows, естественно, карта 
должна быть установлена, ползунки мик- 
шера «врубаем на максимум» и на мак- 
симум же включаем колонки, подняв вы- 
сокие частоты. Желательно сравнить 
таким образом несколько карт, но при 
отсутствии такой возможности можно 
сравнить уровни шума при замкнутом 
входе колонок и при подключенной кар- 
те. Также проверьте отсутствие треска при 
перемещении мыши (этим страдает одна 
отличная карточка с Full-Duplex, эква- 
лайзером и Wavetable-amynatopom), при 
работе винчестера. Покупайте только кар- 
ту без встроенного усилителя или с 
возможностью его отключения — на де- 
шевых картах это самый «шумообразу- 
ющий» элемент. Кроме того, не допус- 
кайте соединения «земли» звуковой 
карты с корпусом — проложите между 
ними слой скотча или изоленты. Все со- 
единения внутри корпуса проводите эк- 
ранированным кабелем минимальной 
длины, тщательно пропаяв все контакты. 
Поэкспериментируйте с местоположени- 
ем карты — в нижнем или верхнем сло- 
тах. И еще — при работе обязательно от- 


ключайте неиспользуемые входы — OCO- 
бенно линейный и микрофонный. 

Интересный вариант — две звуковые 
карты. При невысокой цене (25-30 дол- 
ларов) он дает следующие преимущества. 

М Наличие реального и качественно- 
го (при хороших картах) Full-Duplex — 
выход одной карты соединяется к Line- 
|п-входу второй или вообще припаива- 
ется к штырькам CD-ROM-sxoga, CD- 
ВОМ «вешается» на первую карту, таким 
образом, свободно еще два разъема Ипе- 
In, что дает возможность записывать три 
канала одновременно (плюс пара мик- 
рофонов). 

№ Возможность слушать М! !-файлы 
на Wavetable-amynaTope, оставив свобод- 
ным один источник звука, например, для 
игр. Вместо MIDI подойдет и MP3 ... 

При наличии свободного места мож- 
но ставить на запись, ну, скажем, радио, 
выключать НМпе-вход, включать свою 
любимую музыку, и по прошествии часа- 
двух (а то и пяти) щелчком мышки про- 
матывать песни и записывать понравив- 
шиеся. Оч-чень приятная возможность, 
доложу я вам. А при наличии двух ра- 
диоприемников можно писать сразу две 
радиостанции (при этом и компакт-диск 
слушать). 

В общем, отличный вариант. Но здесь 
надо обратить внимание на то, чтобы две 
карточки умещались на одной машине 
по прерываниям, портам и ОМА-кана- 
лам. Лучше всего протестировать кон- 
фигурацию прямо в магазине. И если вы 
покупаете одну звуковую карту, жела- 
тельно, чтобы она могла работать на од- 
ном ОМА-канале (потом пригодится). 


Акустика 


ии 0 том, что касается акустики. Если 
вы только приобретаете колонки, то ни- 
когда не тратьтесь ни на какие «суперакус- 
тические системы для вашего компьюте- 
ра», и уж тем более не стоит тратиться на 
монитор со встроенными динамиками. Го- 
раздо лучше поискать подержанный уси- 
литель типа «Вега», «Радиотехника» и тому 
подобное. Например, я взял (по знаком- 
ству) хорошую 25-ваттную систему (колон- 
ки полметра в высоту, трехполосные, даже 
сабвуфер вроде не требуется — стекла дро- 
жат отлично!) за... 100 рублей. А за 500 
мне предлагали 100-ваттную си- 
стему. Переведите-ка в сегод- 
няшний доллар... Сообщения о 
продаже можно найти в любой 
газете частных объявлений. 
Дисковод CD-ROM должен 
поддерживать чтение аудиодан- 
ных в цифровом виде. Разберите 
ваш дисковод и обратите внимание 
на гнездо для наушников. Обычно его 
общий контакт соединен с корпусом 
привода. Обязательно устраните это со- 
единение — и при подключении каче- 
ственного усилителя в это гнездо разни- 


ца с хорошим музыкальным центром бу- 
дет минимальна. 

Подойдите к данному вопросу обсто- 
ятельно и творчески, и все у вас полу- 
4UTCA... 


Что делать? 


Д елать можно что угодно — хоть про- 
должение «Лунной сонаты» писать. 
Ниже будет рассмотрена подготовка про- 
ектов как оригинальных, так и переделок 
(можно с важностью говорить — «ре- 
миксов»), как сзаписью голоса, так и без. 
Поверьте, здесь потребуется куча време- 
ни, знаний, фантазии. Вы просто много 
нового узнаете (и главное — почувству- 
ете) про музыку. А уж с каким удовлет- 
ворением покажете друзьям первый МР- 
файл (кассету, компакт-диск) — не 
берусь описать. В плане качества все бу- 
дет на уровне, а в плане содержания — 
все зависит от вашего творческого по- 
тенциала и любви к музыке — см. нача- 
ло статьи. 


Караоке по-русски 


ля начала рассмотрим самый простой 

ариант — караоке. У вас имеется 
«чистая» музыка, без вокала, вы знаете 
текст (а может, сами сочинили новый) и 
теперь горите желанием продемонстри- 
ровать окружающим ваши голосовые 
данные и творческие способности. Для 
этого вам понадобятся микрофон (толь- 
ко не компьютерный, упаси Господи!) и 
пустая квартира на несколько часов. Без 
первого не обойтись — понятно, а вто- 
рое необходимо не менее, так как при 
самом близком и понимающем человеке 
все равно стесняешься, голос звучит не- 
естественно и так далее. 

На данном этапе потребуется звуко- 
вой редактор. Это самая важная програм- 
ма — без нее не обойтись в любом начи- 
нании. Существуют два (может, и более, 
но я не встречал) достойных редактора 
— Cool Edit 96 («Крутое редактирова- 
ние») и Sound Forge («Звуковая кузни- 
ца»). Их можно найти на сборниках со- 
фта — «Музыкальных дел мастеру», 
«New Audio Software» и подобных. Уста- 
новите оба, но начать я советую с Cool 
Edit — это самый удобный и быстрый 
редактор из мною встреченных. Для 
таких операций, как запись, мик- 
ширование и склейка фоног- 


рамм он идеален. Вот ero главные npe- 
имущества: 

№ Возможность запустить несколько 
редакторов одновременно и независимо 
работать с несколькими файлами — осо- 
бенно ценно при двух звуковых картах. 

№ Наглядное отображение звуковых 
фрагментов — очень четко выделяются 
ударные, что позволяет быстро ориенти- 
роваться. Кроме того, мгновенный пере- 
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Интерфейс пользователя программы Cool Edit. 


ход в любое место файла. Это особенно 
ценно при просмотре записи в несколь- 
ко часов. 

№ Очень удобно сделано выделение 
фрагментов — на словах не объяснишь, 
но с тем же Sound Forge не сравнить. В 
смысле: Sound Forge — удобно, a Cool 
Edit — отлично. 

№ Хорошая скорость работы и возмож- 
ность пропуска записи. 

@ Undo информации в течение про- 
цесса — также очень удобно. 

Еще одна отличная особенность — 
простой и мощный шумоподавитель. 
Выделяем фрагмент с чистым шумом (за- 
пись с кассеты), сканируем его, и далее 
весь шум кассеты убирается из записи. 
Но! Важно разобраться с настройками 
(см. ниже) и запастись терпением: на 
Пентиум-233 запись длительностью 4 
минуты очищается около часа. 

Итак, если у вас полнодуплексная кар- 
Ta, то просто открываете два Cool Edit’a, 
загружаете в один вашу музыку, настра- 
иваете звуковую карту на запись с мик- 
wepa, регулируете уровень громкости 
микрофона — и вперед! Это простей- 
ший вариант. Другой вариант — запи- 
сать голос отдельно и затем отредакти- 
ровать его, приведя в соответствие с 
замыслом. Это сложнее, но дает гораздо 
более качественный результат. Кроме 
того, если ваша карта не полнодуплекс- 
ная, то этот вариант единственный. Пе- 
репишите файл с музыкой на кассету, 
включайте его и пойте в ритм. 

Очень важно — не бойтесь своего го- 
лоса (особенно при включении без 
музыки)! Это действительно ваш нату- 
ральный голос, таким слышат его окру- 
жающие, вам надо просто привыкнуть. 
Не пытайтесь его изменить при пении, 
это внесет неестественность, которая го- 
раздо хуже кажущихся вам «недостатков». 

При записи следите за индикатором 
уровня: он не должен зашкаливать — это 
вносит дополнительные искажения. Луч- 
ше записать голос тихо, а потом увели- 
чить громкость в редакторе. 

При записи на бытовой (ненаправлен- 
Ре ный) микрофон неизбежно возникают 

°.. «пфыканья» — потоки воздуха бьют по 
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мембране при произнесении некоторых 
согласных — «П», «T», «Д» и других. С 
этим боремся следующим образом: сна- 
чала с помощью фильтра обрезаем час- 
тоты ниже 300 герц — на голос это не 
повлияет (если вы, конечно, не Леонард 
Коэн), а львиная часть «пфыканий» ис- 
чезнет. Оставшиеся «отлавливаем» вруч- 
ную — визуально (здесь опять Cool Edit 
гораздо удобнее) — и обнуляем их гром- 
кость (Transform — Silence). 

После этого в записи может остаться 
шум от плохого микрофона, от фоновой 
музыки (поэтому лучше использовать 
наушники), просто от плохого контакта 
или помех внутри компьютера. При за- 
писи фоновой музыки с кассеты неиз- 
бежно будет слышен шум ленты. Со все- 
ми подобными шумами боремся опять же 
в Cool Edit. Сначала выделяем фрагмент 
между словами, где нет голоса или му- 
зыки, а только шум, который хотим уб- 
рать. Запоминаем его: Transform — Noise 
Reduction — Get Noise Profile from 
Selection. При слишком коротком фраг- 
менте придется уменьшить величину в 
FFT-Size, но оптимальная — около 8192, 
постарайтесь найти участок подходящей 
длины. Далее выделяем весь фрагмент, 
который хотим очистить, — и вперед! 
Важно только подобрать оптимальный 
Precision Factor — как минимум 25 (чем 
больше, тем лучше, но — дольше). Для 
голоса хватит, а вот при чистке музыки 
могут возникнуть искажения на высоких 
частотах. Оценить их можно, включив за- 
пись на максимальную громкость, а луч- 
ше — воспользоваться опцией Keep Only 
Noise — оставить только шум. Прослу- 
шайте результат, и если не можете уло- 
вить ничего из музыки (обычно — звук 
тарелок), то смело ставьте генеральную 
чистку — Remove Noise. Для экономии 
времени оценку лучше производить на 
коротких фрагментах, и лишь добившись 
искомого результата, обрабатывать всю 
запись целиком. 

Если с шумом вы разобрались, идем 
далее. Ваш голос может быть изменен до 
неузнаваемости — все зависит от вашей 
фантазии. Вот лишь несколько приме- 
ров. 

Можно менять тембр голоса в любых 
пределах. Выделяем фрагмент и далее 
Transform — Time Pitch — Stretch. Выби- 
раем Pitch Shift (Preserves Tempo — co- 
хранить темп), значения Pitch and Time 
Settings лучше не трогать, ставим макси- 
мальное качество — High Precision и ус- 
танавливаем параметры сдвига как нам 
хочется. Можно понизить/повысить весь 
фрагмент — Constant Stretch, можно — 
плавное или логарифмическое повыше- 
ние/понижение с начала до конца — 
Gliding Stretch. Здесь тоже лучше оце- 


| Для сжатия рекомендую раздобыть rJPa MPx Encoder — 
любая степень сжатия, множество установок и, самое глав- 
ное, — сумасшедшая скорость работы! 


нивать эффект на коротких фрагментах, 
и лишь найдя нужный сдвиг, использо- 
вать его. 

Очень эффектно наложить на голос 
эхо. Это не только добавляет вокалу 
«объемности», но и помогает закрыть 
мелкие огрехи в пении. Выбираем 
Transform — Delay Filters — Echo. В ре- 
дакторе уже есть несколько установок, 
советую все их испробовать — таким об- 
разом вы разберетесь с параметрами. А 
если просто хотите украсить голос, то вы- 
бирайте 1950’s Style Echo. Кроме этого, 
есть возможность задать параметры вир- 
туальной комнаты самому — длину, вы- 
соту, ширину и множество других — 
Transform — Delay Filters — Echo Chamber. 
И вообще, попробуйте разобраться со 
всеми пунктами Delay Filters сами — это 
очень увлекательно! 

Ну все, голос можно накладывать. Де- 
лаем это с помощью Edit — Mix Paste — 
Overlap (Mix). Поначалу будет довольно 
трудно определить начало вставки. По- 
этому, если у вас есть возможность, за- 
пишите голос в режиме дуплекса — то 
есть вместе с музыкой. Для этой записи 
не надо стараться спеть как можно луч- к 
ше — самое главное, чтобы голос лег € 
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точно на место. Потом, используя эту за- ж ^ 
пись как образец, в другом окне накла- 
дываем «нормальную» запись точно в то & 
же место. Постепенно вы станете угады- к. 
вать место наложения на глаз — с при- 


ходом некоторого опыта. Найдя начало, 
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подбираем нужную громкость в диало- = 
говом окне и готово! Получаем (нако- sg 
нец-то!) качественную запись. Все. 
Можно записывать на кассету (если хо- в" 
тите — на диск) и показывать друзьям. = 
Если вы все правильно проделали и ра- shines 
ботали с качественным материалом, то В... 
их удивлению не будет предела. ыы 
Здесь следует кое-что сказать про ка- pee 
чество. Прежде всего, работайте только с Я. 
форматом 44100 Hz/16 bit/Stereo. Даже — 


если вы записываете что-то с лампового 
приемника вашей бабушки — все равно не 
скупитесь на мегабайты. Кроме того, все 
рабочие файлы храните в РСМ — не под- 
давайтесь искушению сжимать их в MP3. В 
крайнем случае (ну совсем нет места на 
винчестере) сжимайте их в 
320 кбит/сек". 

Что касается записи на кассе- 
ты, то лучше записывать фай- 
лы на компакт-диск как 
аудиодорожки и по необхо- 
димости переписывать на 
кассету непосредствен- 
но с компакта, на луч- 
шей аппаратуре. Ра- 
зумеется, накладно 
записывать ком- 
пакт-диск для 
каждой пес- 
ни, поэтому 
либо по- 
терпите, 


пока накопится материала на 74 минуты, 
либо пишите комбинированные диски — 
данные + аудиодорожки. 

Конечный файл (тот, что для записи) 
все-таки можно для хранения сжать в 
MP3, но только CO скоростью 
320 кбит/сек! 


Идем дальше 


ie записи сделаны, показаны дру- 
зьям, заслужили их неподдельное вос- 
хищение (непонимание, отвращение) иуже 
воспринимаются как нечто само собой ра- 
зумеющееся. Вам хочется большего учас- 
тия в проекте. Да и многие, не поняв ваших 
гениальных идей, говорят: подумаешь, на- 
пел на музыку, я так тоже могу! 

Кроме того, вы так и не нашли ваших 
любимых песен «без голоса», а напеть их 
хочется. Ну и, возможно, вы просто по- 
чувствовали интерес к музыкальному твор- 
честву (ура, еще одним увлеченным боль- 
ше!) и решили научиться более тонким 
вещам. В любом случае читаем дальше. 

Типичная ситуация — имеется люби- 
мая песня, текст, который хотим спеть, 
чужой или свой — не важно. Кстати, со- 
чинять тексты не так сложно — нужно 
опять-таки попробовать. Но вот пробле- 
ма — чистой музыки нет и не предви- 
дится. Выход все-таки есть — попробо- 
вать сделать подложку самому. Прежде 
чем приступить, хотелось бы рассмотреть 
несколько программ. 


Трэкеры 
рэкеры (Trackers) — наш основной ин- 


принципы их устройства таковы. 


струмент при создании музыки. Главные 
| 
| 
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Интерфейс пользователя программы Mad 
Tracker. 


Все произведение (модуль 
— Module) разбивается на 
каналы (Channels), мини- 
мум 4, и фрагменты 
(РаНегп$). Каждый 
РаНегп состоит из 
определенного 
количества «ти- 
ков» (ticks), 
обычно 64. 
Для каж- 


дой мелодии создается свой «оркестр» — 
набор инструментов (Instruments). И вот в 
каждом Pattern для каждого тика опреде- 
ляется, какой инструмент, какой частоты и 
громкости и с каким эффектом будет зву- 
чать. Число каналов в модуле определяет 
максимум одновременно звучащих инст- 
рументов. Далее составляется «расписа- 
ние», определяющее, в какой последова- 
тельности будут проигрываться Patterns, 
уточняется скорость воспроизведения, если 
надо, то проигрывание зацикливается, 
и BCE. 

Рассмотрим теперь все это более под- 
робно. 

В настоящее время я работаю с тремя 
программами-трэкерами. Это Impulse 
Tracker, Fast Tracker и Mad Tracker. Не- 
посредственно для создания музыки ис- 
пользуется Impulse Tracker — это самая 
удобная (на мой взгляд, опять-таки) про- 
грамма, и новичкам я посоветую начи- 
нать именно с нее. Скачать ее (а также 
другие программы) можно абсолютно 
бесплатно с WWW.maz-sound.com, раздел 
Songs — Trackers. Вообще, на этом сайте 
вы найдете множество полезных про- 
грамм и утилит — настоятельно рекомен- 
дую. В разделе Personal — Own Songs 
можно скачать и готовые модули, рабо- 
ты автора сайта. А воистину гигантские 
залежи модулей найдете на 
ftp.cdrom.com/pub/demos/music/songs. 
Там они отсортированы по годам появ- 
ления и по алфавиту. Также порекомен- 
дую нашу отечественную страничку — 
www.tpi.ac.ru/~mike/music.html. Если 
кто-то знает какие-либо российские 
странички, заслуживающие внимания, — 
сообщите о них мне, пожалуйста. 

Итак, Impulse Tracker скачан, запущен, 
загружен какой-либо модуль, и вы в не- 
доумении: что означают все эти цифры 
и буквы? Кстати, в одном с программой 
архиве есть модуль Chris31b.it — удиви- 
тельно красивая музыка. Давайте с нее и 
начнем ознакомление, попутно заметив, 
что файлы с расширением IT создаются 
Impulse Tracker, ХМ — Fast Tracker, S3M 
— Scream Tracker, a MOD — это устарев- 
ший формат, пришедший к нам с ком- 
пьютерами Amiga и ставший стандартом. 
Надо отметить, что любая уважающая себя 
программа понимает все эти стандарты. 
Кстати, для прослушивания можно 
пользоваться проигрывателем Winamp — 
сейчас он понимает все вышеперечис- 
ленное и обеспечивает воспроизведение 
с СО-качеством, чего некоторые про- 
граммы обеспечить не могут. 

Перейдем все же к редактированию. 
Загрузив Chris31b и нажав F2, мы попа- 
даем в окно редактирования. Что мы там 
видим? Видим пять столбцов — каналов 
и 32 строчки. Каждый канал разбит, в 
свою очередь, еще на четыре столбца. 
Число каналов в модуле может достигать 
256, число строк (тиков) в Pattern опре- 
деляется вами, но я не рекомендую из- 


менять его: 64 — это общепризнанный 
стандарт, он очень удобен; изредка при- 
меняются 128 или 256 тиков, то есть 2 в 
энной степени. 

Надеюсь, вы уже поняли: на каждый 
тик считывается информация из всех ка- 
налов и проигрывается. Рассмотрим те- 
перь самое важное — формат записи этой 
информации. Первая строчка в первом 
канале Chris31b выглядит так: 


РЕ ЕЯ 
6-21 [ola] 
Нота | Октава | Инструмент Громкость | Столбец 

| | | эффектов | 
В ee тЫ КЕ ВЕНЕ 


als] [alole — 


Поля «нота» и «октава» связаны меж- 
ду собой и определяют высоту звучания 
инструмента. Весь диапазон поделен на 
10 октав (с 0 по 9), каждая октава — на 
12 нот. Чем больше номер октавы, тем 
выше звук — здесь все понятно. А вот 
ноты расположены несколько «нелогич- 
HO» — это касается всей трэкерной му- 
зыки, а не только Impulse Tracker. В по- 
рядке возрастания они идут следующим 
образом: 


С, C#, 0, D#, Е, F, F#, G, G#, А, A#, В... следу- 
ющая октава 


Значок # означает то же самое, что и 
«диез» в нотной грамоте, — нота С# на 
полтона выше, чем С, и на полтона ниже, 
чем 02. Для удобства ноты «привязаны» 
к клавишам: 


7, $, X, D, С, V, 6, В, Н, М, J, М 


соответственно. Это почти как обычное 
пианино — только «диезы» черным не 
помечены. Можно даже наигрывать не- 
сложные мелодии. Кстати, обычно вер- 
хние два ряда клавиш (QWERTY и циф- 
ры) «привязаны» точно так же, только 
октавой выше. 

Если данное разделение окажется не- 
достаточно точным (вряд ли, но все же), 
то можно использовать эффект плавного 
сдвига — про эффекты смотрите ниже. 
Если нота не указана, то продолжается зву- 
чание предыдущей ноты. Можно также 
вставить затухание ноты или быстрое вык- 
лючение звука в данном канале. 

Поле «инструмент» определяет номер 
звучащего инструмента — от 1 до 99. Это- 
го с лихвой хватит для любого произведе- 
ния. При пустом поле звучит последний 
инструмент. Кстати, для любого инструмен- 
та существует набор сэмплов (Samples), и 


2 Всем интересующимся тонами, полутонами, частотными 
отношениями и вообще нотами рекомендую статью Андрея 
Шипилова «Хорошо темперированный РС» в «Компьютер- 
ре» №46'97. «ie 
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) для каждой ноты можно оп- 
ределить свой, то есть для 
гитары можно весь нотный 
диапазон разделить на шесть 
частей, загрузить оцифров- 
ки всех шести струн и для 
каждой ноты определить 
свою струну — но данный 
эффект уже на любителя 

(профессионала). 

Поле «громкость» оп- 
ределяет громкость звуча- 
ния в данный момент. Оно 
может существовать и от- 
дельно от ноты, то есть, 
единожды «включив» 

инструмент, можно боль- 

we ero не трогать, а лишь 

регулировать громкость 
звучания. Кроме про- 
стой регулировки 
громкости, дос- 
тупны такие 
эффекты, 
как плав- 
НЫЙ СДВИГ 
громкости/ 
частоты, 
/ «скольже- 
_/ ние» частоты к задан- 
ной ноте, вибрато. 

И, наконец, поле 
«эффекты». В данном 
поле устанавливается 
эффект, который будет 
применен к этому или 

всем каналам произведе- 
ния. Список эффектов 
очень широк, к тому же для 
каждого трэкера свой. Ска- 
у) жу лишь, что эффекты по- 
_” зволяют вытворять все, что 
душе угодно, как с частотой, 
так и с громкостью, а также со 
стереоэффектом. 

Ознакомиться со всем вышеперечис- 
ленным позволяет Help, обычно лако- 
ничный, но в данном случае это скорее 
плюс, чем минусз. Вышеизложенного 
достаточно для работы, если вы не со- 
бираетесь создавать что-либо «с нуля». 

С трэкерами вроде бы закончили. Что- 
бы глубже в них разобраться, читайте до- 
кументацию — вам откроется немало ин- 
тересного. А еще лучше — добывайте 
готовые модули профессионалов и смот- 
рите, что и как там сделано. Обычно в 
модулях указан e-mail для контактов. 
Вполне можно узнать, где найти другие 
произведения данного композитора. Не- 
редко удается завязать и дружеские от- 
ношения — может быть, тот факт, что 
композитора услышали в загадочной 
России, имеет значение... 

В заключение скажу о двух других про- 
граммах. Повторюсь — для работы реко- 


.. 3 Обычно с программами идет DOC-chaiin, в котором все 
*. расписано до мелочей, так что, если надо.. 
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мендую Impulse Tracker. A Fast Tracker — 
мощное средство «доводки» композиции. 
Эта программа в реальном времени. по- 
зволяет регулировать громкость, стерео- 
эффект и частоту инструментов (и сэмп- 
лов, разумеется). Обычно композицию я 
готовлю в Impulse Tracker, затем в Fast 
Tracker окончательно подбираю громкость 
и тембр каждого инструмента и оттуда же 
записываю в Wav-cbopmat — данный трэ- 
кер делает это быстрее всех. A Mad Tracker 
я использую исключительно для прослу- 
шивания модулей — привычный интер- 
фейс дисковых операций и наилучшее ка- 
чество звука. 


Другие программы 


десь я опишу остальные программы, 

которые могут быть вам полезны, что- 
бы более на них не останавливаться. Боль- 
шинство из них доступны на WWW.maz- 
sound.com и на сборниках CD-ROM. 
Вполне возможно, что существуют и 60- 
лее новые/удобные/мощные программы, 
но нижеперечисленные меня полностью 
устраивают. 

WinDAC — Digital Audio Copy for 
Windows — копирует аудиодорожки в 
\М/ау-файлы непосредственно с компакт- 
диска. Привлекателен скоростью работы. 

Амауе — понимает все форматы 
аудиоданных, какие только можно пред- 
ставить. Используется для конвертации 
сэмплов и инструментов из одного фор- 
мата в другой, особенно часто из SBK и 
SF2 (SoundBanK и SoundFont 2 — oc- 
новные стандарты ANA подгружаемых 
Wavetable инструментов) в Wav. 

Sound Forge — я уже упоминал об этом 
звуковом редакторе. Незаменим в ряде 
случаев, профессиональнее и мощнее, 
чем Cool Edit, но, увы, уступает в скоро- 
сти и удобстве работы. Основное приме- 
нение — наложение графических оги- 
бающих по частоте и по громкости. 

Roland Virtual Sound Canvas 55, 
Yamaha SYXG-50 Soft Synthesizer — 
М/ауеае-эмуляторы, дают отличное ка- 
чество звука при воспроизведении MIDI- 
файлов. Зачастую М!!-файлы исполь- 
зуются в качестве фона для вокала — как 
в Сети, так и на компактах можно найти 
тысячи файлов практически любой груп- 
пы/исполнителя. 

MIDI to XM File Converter — посколь- 
ку нотной грамоты я не знаю, то чтобы 
понять, как, скажем, сыграть на гитаре 
тот или иной MIDI-cann, я переделываю 
его в ХМ-формат. : 

IT to XM File Converter — то же самое, 
так как Fast Tracker не понимает IT, ав 
формате S3M некоторые функции не 
поддерживаются. 

N-Track — виртуальная студия, позво- 
ляющая монтировать несколько аудио- 
дорожек. Очень удобна для создания 
партий ударных и баса. 

Winamp — ну, Winamp он и есть 


Winamp. Рекомендую, кстати, для слу- 

шания музыки достать старую (у меня — 

1.55) версию этого проигрывателя — она 

меньше грузит процессор, меньше за- | 
пинается, а также читает сразу весь файл, 

так что при прослушивании МР3З-фай- 

лов с компакт-диска можно в течение 

одной песни вынимать его, ставить дру- 

гой, считывать нужное и опять ставить 
компакт-диск с MP3 в дисковод. 


Продолжаем разговор 


Be программы собраны, установлены, 
проверены; любимые песни подобра- 
ны; тексты написаны, и вы в предвкуше- 
нии — сейчас быстренько сделаем пару 
хитов. Здесь я вынужден вас остановить. 

Во-первых, компьютер не всемогущ. 
И если вы нацелились на что-то вроде 
Scorpions или Bon Jovi, то скорее всего 
вас постигнет неудача — пока компью- 
тер не умеет виртуозно играть на соло- 
гитаре (а также скрипке, саксофоне и 
т.д.), a М!О!-файлы даже на самых до- 
рогих синтезаторах — лишь жалкое по- 
добие живого звука. Поэтому сначала 
остановимся на жанрах вроде поп и тех- 
но, а на рок перейдем лишь накопив не- 
который опыт. 

Во-вторых, быстренько ничего (хоро- 
шего) не выйдет. На простейший проект 
уходит минимум три дня, а обычный срок 
— около недели. Поэтому будьте готовы... 

И последнее. Все ваши музыкальные 
творения просто необходимо показывать 
кому-либо из знакомых. Причем имен- 
но тому, кто не разбирается в трэкерах- 
мэкерах, кому наплевать, что вы сидели 
над этим пару недель. То есть тому, у ко- 
торого единственный критерий: звучит/ 
не звучит или похоже/не похоже. Уверяю 
вас, будет много моментов, когда вы, гор- 
ДЯСЬ «неотличимым» от оригинала про- 
ектом, услышите вопрос: «А что за ерун- 
ду ты тут насочинял?» 

Загружаем в Cool Edit песню, которую 
надо обработать, и находим фрагмент, 
который можно зациклить. Чтобы перейти 
в режим зацикленного воспроизведения, 
щелкните на кнопке с изображени- 
ем круговой стрелки (Switch to 
Loop play mode). Чтобы по- 
метить нужный фрагмент, 
для начала смотрим уча- 
сток песни, где наиболее 
четко прослушивают- | 
ся ударные. В этом - 
участке отмечаем. 
фрагмент длиной 5- | 

| 
т 


10 секунд и нажима-_ 
ем зум. Теперь, ори-_ 
ентируясь на ударные | 
(они должны быть | 
хорошо видны — | 
например, как на 
иллюстрации с ин- 
терфейсом Cool 


Edit), выделяем и зацикливаем участок 
песни так, чтобы ударные звучали рав- 
номерно. Читается это, наверное, непо- 
HATHO, но на практике понимается мгно- 
венно. 

Примитивно ударные можно разделить 
на два типа: глухие, басовитые — drum и 
звонкие — Snare’. Звонкие обычно идут 
с равными промежутками и задают ритм 
мелодии (обычно — по четыре 
на строку текста), а 
глухие — создают. 
оригинальную ком- ^^ ‘ 
позицию. ыы и 

Итак, зациклива- 
ем фрагмент, где насчитали 4 звонких 
удара, чтобы ударные звучали равномер- 
но. Лучше всего этот фрагмент скопиро- 
вать в новый файл. Далее подбираем наи- 
более похожие по звучанию глухой и 
звонкий барабаны — лучше всего, если 
их можно вырезать из самой песни, ина- 
че — просматривайте модули, наборы 
сэмплов — словом, все доступные ис- 
точники. 

Создаем новый модуль — помимо 
ударных, нам понадобятся тарелки и 
бас, остальное зависит от композиции. 
Делаем первый Pattern — только удар- 
ные и тарелки. Проще всего растянуть 
зацикленный фрагмент на 6,4 секун- 
ды в Cool Edit (Transform — Time Pitch 
— Stretch — Resample — выставляем 
Length 6.4 и ОК). Теперь смотрим, на 
какие позиции ставим ударные в мо- 
дуле — 0,8 сек. в файле — 8 тиков, 
1,2 сек. — 12 тиков ит.д. Что касается 
тарелок, то они обычно ставятся каж- 
дый второй или четвертый тик на про- 
тяжении всей мелодии. Их тоже луч- 
ше вырезать из оригинала — если 
возможно. 

Теперь надо подобрать скорость мо- 
дуля. Это делается просто — загружа- 
ем в качестве сэмпла тот же самый 
фрагмент, который растягивали на 6,4 
секунды, — на этот раз в его «нерастя- 
нутом» состоянии. Переходим в новый 
Pattern и ставим его на первый тик с 
неизмененной частотой (в Impulse 
_ Tracker — нота C-5). Далее Play 

a Pattern, и подбираем Speed и 


4 Для наглядного примера найдите модуль, 
[Me инструменты подписаны — тот же 
__ Chris31b, и прослушайте там нечто вро- 
_ ge Bassdrum и Snare. 
: 5 Помните, что идеально подобрать 
в инструмент невозможно, и пытай- 
тесь как можно больше «вы- 
о жать» из оригинала. Прослушай- 
те всю песню несколько раз — 
| зачастую есть фрагменты с од- 
ним-двумя ударами барабана без 
фоновых инструментов. Могут 
быть и фрагменты, где тарелки 
звучат на фоне баса — в таком 
случае отрезаем частоты ниже 
~ _ 1000 Гци получаем чистые тарел- 
ки. В общем ищите малейшие воз- 
можности — это резко повысит 
«похожесть» композиции. 


Тетро так, чтобы 
фрагмент точно 
укладывался во 
время звучания 
Pattern — не 
меньше и He 
больше. Запоми- 
наем пара- 


метры, и 
сэмпл можно удалять 
из памяти. 

Ударные готовы! Далее лучше всего 
подбирать бас, причем по такому же 
принципу, как и ударные. Самое глав- 
ное: четко знать позиции инструментов в 
Pattern — тогда гораздо легче подбирать 
ноты. В танцевальных композициях час- 
то применяется расстановка нот следую- 
щим образом: 


и так далее, то есть соседние ноты разли- 
чаются октавами, а сами значения нот уже 
образуют’«рисунок» баса. Но такие при- 
емы все же не характерны для рока и т.д. 

Что же касается подбора самой мело- 
дии, то, как правило, голос звучит на 
фоне баса и ударных, иногда — еще и 
простых клавиш. Припев обычно немно- 
го отличается, и после него идет какой- 
нибудь сложный аккорд или пассаж, в 
общем, то, что подобрать представляет- 
ся мало возможныме. Подбирать и не 
надо! Если вы терпеливо подбирали зву- 
чание ударных и добились идентичного 
звучания, то просто вырезаете фрагмент 
из песни и ставите в свою композицию. 

Если ударные вы нашли подходящие, 
а с басом — проблемы, то обрезаем у 
фрагмента частоты до 500 Гц (поэкспе- 
риментируйте — иногда достаточно и 
250) и вставляем свой бас, иногда — с 
ударными, иногда и 6e3. 

Основная работа сделана. Остались 
только косметические операции — под- 
бор громкости инструментов, стереокар- 
тины, порядок звучания и перевод мо- 
дуля в Wav-cbopmar. Все это лучше делать 
с помощью Fast Tracker. Далее в Cool Edit 
проводим склейку всей композиции, 
вставку фрагментов оригинала и подбор 
тембра. Вот и все! Запись на этот фон 
ничем не отличается от записи на гото- 
вую музыку, за исключением гордости, с 
которой вы ее проделываете. 


При возможности пошарьте по Сети — постарайтесь 
найти М!О!--файл для вашей композиции. При отврати- 
тельном, в большинстве случаев, качестве звука, он дает 
самое нужное — ноты. Для понимания нот переводим 
файл в ХМ-формат — смотрите раздел про программы. 
Особенно это актуально для рок-композиций. 


Finita 

Choa рассказать еще о подготовке 
полностью оригинальных проектов, но 

думаю, что все и так понятно. У вас по- 

явился универсальный инструмент, с ко- 

торым вы можете вытворять что угодно, 

— все ограничивается вашей фантазией. 

Разумеется, необходим четкий замы- 
сел новой работы — попытки просто 
сесть и написать что-либо эпохальное 
скорее всего ни к чему не приведут. Не- 
обходим еще талант! Но, с другой сторо- 
ны, вы можете быстренько состряпать 
какой-либо хаус-трек либо техно-ком- 
позицию. Другое дело, что они быстро 
блекнут на фоне других, но, в конце кон- 
цов, в ваших силах придумать что-то 
действительно оригинальное! 

Целью данной статьи было как раз 
«обеспечить» вас инструментами (трэке- 
рами) и необходимыми навыками по их 
применению. Дальнейшее мастерство 
шлифуйте сами. 

Господа «чайники»! Освоив даже не в 
совершенстве всю эту «музыку», вы дей- 
ствительно получаете в свое распоряже- 
ние универсальный и почти всемогущий 
музыкальный инструмент, который в с0- 
стоянии исполнить любые ваши поже- 
лания. Осваивайте его, не ленитесь! И со 
временем он виртуозно зазвучит в точ- 
ном соответствии с вашим замыслом, 
изумляя окружающих. Здесь все зависит 
только от вас. С радостью отвечу на ваши 
вопросы: alekcey @online.nsk.su Х 
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http://pushkin.novgorod.ru/pushgory.nsf/ 
docs/webring-info 

Классик русской литературы Алек- 
сандр Сергеевич Пушкин, проживший 
свою жизнь задолго до появления ком- 
пьютеров и Интернета, сегодня удиви- 
тельным образом оказывается одним из 
самых популярных персонажей русской 
Сети. Поисковая машина Yandex выдаёт 
сто три тысячи ссылок, так или иначе 
связанных с Пушкиным. Большая их 
часть естественным образом выводит на 
сайты, посвящённые поэзии, прозе и 
жизнеописанию поэта, но это далеко не 
всё. Всеобъемлющий Пушкин пронизы- 
вает русскую историю и русскую дей- 
ствительность. Его имя мелькает в спо- 
рах о предназначении России, о её 
прошлом и будущем и даже в разделах 
анекдотов... 

Совсем недавно в русской Сети воз- 
никла система «Пушкин Web-Ring». 
Пока что сайтов в «пушкинском кольце» 
немного — всего два. Один — сайт пуш- 
кинского музея-заповедника в Михай- 
ловском (http://pushkin.novgorod.ru/), 
открывшийся 1 апреля 1999 года. Дру- 
гой — сайт библиотеки в новосибирс- 
ком Академгородке (WwW.prometeus.nsc. 
ru/exhibit/main.ssi), где можно найти 
подробную библиографию, посвящён- 
ную А.С. Пушкину. 

Малое число сайтов в Кольце — ско- 
рее недостаток рекламы и организации, 
чем нехватка интереса и любви к Пуш- 
кину со стороны сетевых граждан. Надо 
полагать, со временем многочисленные 
сайты и странички, посвящённые поэту, 
войдут в это Кольцо — и тогда оно ста- 
нет одним из самых популярных сете- 
вых маршрутов... 

Среди мест, посвящённых Пушкину 
(о котором критик Аполлон Григорьев 
сказал как-то: «Пушкин — это наше 
всё»), в сегодняшнем русском Интер- 
нете есть скромные странички, на ко- 
торые ценители поэзии выкладывают 
одно-два стихотворения, и большие 
библиотеки, где собраны целые тома и 
длинные подробные библиографии. Все 
их перечислить здесь невозможно, так 
же как невозможно расставить их по 
ранжиру. Мы здесь отмечаем только 
некоторые сайты — равные среди рав- 
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Анекдоты от Пушкина 


\неклоты от Александра Сергеевича Пушкина 


new TABLE TALK, 


www.fastfreewebs.com/top/ 
anichkovmost/asp15r.htm 

«Возможно, Великий Русский Поэт был 
ещё гораздо веселее, чем обычно полага- 
OT», — с такой фразы начинается стра- 
ничка, на которой выставлены так назы- 
ваемые Table Talk (Застольные разговоры) 
— собранные Пушкиным забавные исто- 
рии и анекдоты. Всего анекдотов выстав- 
лено пятнадцать (из 47, составляющих кол- 
лекцию Пушкина). Приводим один — как 
образчик жанра. 

«Денис Давыдов явился однажды в 
авангард к князю Багратиону и сказал: 
“Главнокомандующий приказал доложить 
вашему сиятельству, что неприятель у нас 
на носу, и просит вас немедленно отсту- 
пить”. Багратион отвечал: “Неприятель у нас 
на носу? На чьём? Если на вашем, так он 
близко; а коли на моём, так мы успеем еще 
отобедать”». 


Петербург и Пушкик 


www.education.spb.ru/asp/home.htm 

Первая встреча Пушкина с Петербур- 
гом случилась в мае 1811 года. «Направ- 
ляясь в Царскосельский лицей, двенад- 
цатилетний Александр с дядей Василием 
Львовичем поселился тогда на Мойке, 
близ Невского. Ранним утром, когда дядя 
ещё не встал, Александр побежал к Неве. 
Прислушиваясь к ударам волн о берего- 
вой гранит, он стоял, опершись на пара- 
пет», — таким простым и наивным 
языком излагают авторы сайта обстоя- 
тельства первой встречи города и поэта. 
И прослеживают всю хронологию встреч 
— вплоть до последней, когда на жиз- 
ненном горизонте Пушкина появился 
Дантес. «Дантес был ему противен своею 
развязною манерою, своим невоздер- 
жанным с дамами языком...» 

В разделе «Семья Пушкина» — 14 
портретов родственников поэта, 14 его 


предков и потомков — от родоначаль- 
ника Абрама Ганнибала до последнего ре- 
бёнка в семье, дочери Натальи. Портре- 
ты выставлены на одной странице, так 
что можно одним взглядом охватить чуть 
ли не полтора века русской истории — 
всю череду этих красивых, характерных 
и типичных лиц. Щёлкая по картинкам, 
можно получать краткие биографии, в 
которых достаточно для себя любопыт- 
ного найдёт и тот, кто много читал о Пуш- 
кине. 

Здесь можно почитать о друзьях Алек- 
сандра Сергеевича — и пройтись по его 
квартире на Мойке, 12. В прихожей этой 
квартиры 28 января 1837 года был вы- 
вешен первый бюллетень о здоровье 
Пушкина, который заканчивался слова- 
МИ: «...Но так же нет и еще быть не может 
облегчения». Утром 29 января В.А. Жу- 
ковский вывесил последний бюллетень, 
краткий, всего в полторы строчки: «Боль- 
ной находится в весьма опасном поло- 
жении». 

Имена создателей этого культурного 
сайта достойны того, чтобы быть назван- 
ными. Сайт «Пушкин в Петербурге» созда- 
ли в 1998 году четыре молодых человека 
— Дмитрий Морошкин, Даниил Буштрук, 
Сергей Комкин, Андрей Хитрин. Тогда они 
учились в 11 классе, теперь — в разных 
университетах Санкт-Петербурга. 
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http://falcon.jmu.edu/~goulds|/Pushkin/ 

Пушкин имеет поклонников и поклон- 
ниц не только в России, но и в Америке. 
Одна из них — Стефани Гоулд (Stephany 
Gould), разместившая в Сети собрание co- 
чинений своего любимого поэта. Вы най- 
дёте здесь стихи и поэмы Пушкина на рус- 
ском, а также в английских переводах, 
принадлежащих Гене Гурари (Genia 
Gurarie) из Принстонского университета. 

В разделе «Юмор» (на английском) 
выложен текст в жанре абсурда под на- 
званием «Пушкин и Гоголь», предполо- 
жительно принадлежащий перу Даниила 
Хармса. 

Здесь можно найти фотографии мест, 
связанных с Пушкиным: здание лицея в 
Царском Селе, комната лицейского учени- 
ка: взбитые подушки, умывальник, узкое 
окошко с жёлтой занавеской, дача (особ- 
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нячок с белыми колоннами и застеклён- 
ным двухэтажным эркером), где Пушкин и 
Наталья Николаевна жили в 1831 году. 
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www.museum.ru/pushkin 

На Арбате в Москве находится дом Хит- 
рово, который в 1831 году снимал Пуш- 
кин. Сейчас это музей, у которого есть свой 
сайт. Он (сайт) выполнен с изяществом, 
подобающим герою и теме: нежный фон, 
голубое небо на акварелях, женские лица 
на овальных портретах, виньетки, нарисо- 
ванные одним движением лёгкого пера... 

Текст, сопровождающий экскурсию по 
музею, прост, конкретен и исполнен оча- 
рования. Здесь, в этих залах, собран пред- 
метный мир пушкинской эпохи. «Живо- 
писные и акварельные портреты, редкие 
гравюры и литографии, мебель красного 
дерева и карельской берёзы, золочёная 
бронза, книги в кожаных переплётах, по- 
желтевшие от времени листы журналов и 
альманахов...› — так музей рассказывает 
о себе самом. И продолжает: «Как хорошо 
не торопясь пройти по восьми уютным за- 
лам первого этажа, рассматривая собран- 
ные здесь сокровища: столик сестер Уша- 
ковых, прелестный портрет красавицы 
М.А. Мусиной-Пушкиной, написанный ав- 
стрийским художником М.М. Даффинге- 
ром...» 

Но на сайте всех этих сокровищ и ра- 
ритетов вы не увидите. Сайт — это всего 
лишь визитная карточка музея, всего лишь 
несколько набросков на тему Пушкина. 
Чтобы увидеть всё это воочию, нужно по- 
сетить двухэтажный особнячок, находя- 
щийся в том конце Арбата, что ближе к 
Садовому... 


Мистический Пушкин 


www.roerich.donetsk.ua/RR/lik2.html 

По этому адресу размещён текст, кото- 
рый стоит прочесть каждому, кому небез- 
различен Пушкин. Текст называется «Ми- 
стический Пушкин. Слово о поэте на 
Четвертых уральских рериховских встре- 
чах 5 июня 1992 года». Это — взгляд на 
великого русского поэта с вершин восточ- 
ной философии, осмысление его жизни и 
стихотворений с точки зрения Агни-йоги. 

Пересказать солидный и подробный 
доклад в двух абзацах аннотации невоз- 
можно (и не нужно). Скажем только о том, 
что здесь есть подходы, нетипичные для 


традиционного, академического литера- 
туроведения. Например, рассказывается 
о предыдущих воплощениях в нашем 
мире пушкинской души. Автор исходит 
из того, что перевоплощений было мно- 
го: откуда иначе такое богатство способ- 
ностей? 

Пушкин рассматривается здесь как 
часть Божественного замысла — и од- 
новременно как часть современности. 
«Да, мы собрались здесь не только ради 
возвышенных словопрений в честь на- 
шего великого поэта, — говорит автор 
доклада. — Мы хотим выжить. А выжить 
— значит попытаться вписаться в планы 
Всевышнего, попытаться услышать Го- 
лос Его, послужить Ему. Такое служение 
не может быть угрюмым, фанатичным и 
злобным. Посмотрите, как много нетер- 
пимости в политике. Но ведь то же самое 
сплошь да рядом присутствует в течени- 
ях, считающих себя духовными...» 

_ В опыте Пушкина — ответы на воп- 
росы, которые занимают каждого, кто 
думает о жизни и пытается понять соот- 
ношения счастья и страдания. «Пушкин 
никогда не жаловался на судьбу. Как на- 
стоящий мужчина и истинный философ. 
Его не занимали вопросы, почему в мире 
столько страданий, а счастье недости- 
жимо. Он принимал условия земной игры 
как суровую божественную необходи- 
мость. Тем не менее в сочинениях и в 
жизни Пушкина найдём тысячи опро- 
вержений только что сказанному. Поэт 
был счастлив в друзьях, в любовных ув- 
лечениях, в семейной жизни...» 


Версии, или Мы — 
молодость человечества 
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www.halyava.ru/elenamig/GL4.htm 

Здесь pacnonoxeHbl материалы о 
спорных и тайных страницах биографии 
Пушкина. А также — о тайных знаниях 
Пушкина и его взгляде на историю Poc- 
сии. Правда ли так думал Пушкин или 
эти мысли ему приписываются — мож- 
но понять, только ознакомившись с вы- 
ложенными на сайте текстами под на- 
званием «Версии». Вот образчик одной 
из версий: «...Итак, по Пушкину евро- 
пейский и русский народы занимают 
одну общую территорию — 1/16-ю Зем- 
ли. Но если ведущая роль Европы за- 
вершается, то России — только начина- 
ется. Вот почему неправомерно 
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говорить, что Европа большего достигла: 
нельзя сравнивать младенца со старцем, 
конец — с началом. Сравнивать можно бу- 
дет лишь после того, как завершится наша 
ведущая роль: Россию — 2548 года и Ев- 
ропу 1920-го. Или — Россию 1920 и 
Европу 1292 года, когда ведущая роль Ев- 
ропы только начиналась. А теперь пред- 
ставьте, чего добилась Европа и чего 
можем достичь мы — как молодость и на- 
дежда Человечества — за такое же вре- 
мя! > 
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В наш меркантильный век люди, ока- 
зывается, увлечены не только коммерчес- 
кими затеями, HO и другими, которые ни 
копейки и ни цента не принесут, но зато, 
может быть, доставят иное наслаждение... 
Ну, например: вот рылся человек в семей- 
ных архивах, в собраниях старых писем, 
журналов, книг — и наткнулся на подшив- 
ку журнала «Нива» за 1899 год. В том году 
Россия (тогда — империя) торжественно 
отмечала столетний юбилей Пушкина, и 
номер журнала был посвящён поэту... И 
вот возникает идея: а что если к двухсот- 
летней годовщине, которая торжественно 
отмечается нынче в России (теперь — фе- 
деративная республика), выставить этот ста- 
ринный номер журнала в Сеть? 

«Если не обращать внимания на неко- 
торые тонкости, за последние сто лет в 
жизни Поэта мало что изменилось, — пи- 
шет Александр Голубчиков, затеявший этот 
проект. — Поэтому данный материал ни- 
чуть не потерял своей актуальности. Стиль 
письма был сохранен, но буквы “ять” были 
исправлены на “Ъ” (только по причине того, 
что современные экранные шрифты не 
поддерживают этот знак)». 

Текст в журнале столетней давности раз- 
бит на главы: «Жизнь Пушкина», «Муза Пуш- 
кина», «Произведения Пушкина», «Значение 
Пушкина». Выставлены в Сеть и чёрно-бе- 
лые гравюры и рисунки, дышащие арома- 
том старины. Вообще, сайт сделан тонко, со 
вкусом и очень бережно — ни одной фаль- 
шивой ноты в дизайне, и даже авторские 


права указаны: (с) издане «Нива» 1899. 4%, 
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есмотря на не- 
важную игру на- 
шей футбольной 
сборной, лишив- 
шей болельщи- 
ков радости 
участия в чемпионате мира 1998 
года и, наверное, даже в розыг- 
рыше «Евро-2000», в России про- 
должают интересоваться боль- 
шим футболом. Впрочем, 
интересоваться — мягко сказа- 
но. Минувшая осень была озна- 
менована настоящим всплеском 
энтузиазма наших фанатов. При- 
чины — интереснейшая борьба в 
российском первенстве, а также 
достаточно удачное выступление 
«Спартака» и «Локомотива» в ев- 
ропейских кубках. Да и начало 
нынешнего сезона подавало 
большие надежды: московский 
«Локомотив» боролся в полуфи- 
нале Кубка кубков! 

Для того, чтобы убедиться, что 
Россия все еще «футбольная» 
страна, достаточно залезть в Ин- 
тернет. Вот уж где действительно 
жарко от споров и дискуссий о на- 
стоящем и будущем как российс- 
кого футбола в целом, так и от- 
дельных клубов! Сегодня мы 
расскажем о футбольных сайтах 
российского Интернета и Всемир- 
ной паутины. А также поговори 
на тему: виртуальный тт 
болельщик — кто он? 

Насколько разно- 
образна Сеть, на- 
столько же разитель- 
но могут отличаться 
по содержанию, на- 
правлению, настрою 
сайты одинаковой те- 
матики. Если респек- 
табельный сайт Про- 
фессиональной 
футбольной лиги 
(www.pfl.ru), сухим 
официальным тоном 
рассказывающий о 
последних новостях 
российского чемпио- 
ната, может читать 
каждый, то странички 
футбольных фанатов, 
принадлежащих к 
различным клубным 
группировкам, насы- 


сленгом, несерьезны и порой вы- 
держаны в достаточно агрессив- 
ном стиле. Сравнивая эти два типа 
сайтов, стоит отметить, что по 
страницам футбольных фэнов гу- 
лять обычно гораздо интереснее. 
Однако по информативности и 
оперативности пальма первенства, 
безусловно, у официальных сай- 
тов. 

Начать свое знакомство с 
футбольными ресурсами Сети 
имеет смысл с сервера Евро- 
пейской футбольной ассоциации 
www.uefa.com. На сервере УЕФА 
вас ждут последние новости 
трех важнейших европейских 
турниров — Лиги чемпионов (где 
в этом году неплохо показало 
себя киевское «Динамо»), Куб- 
ка УЕФА, а также Кубка обла- 
дателей кубков, который прово- 
дится в этом году в последний 
раз. Каждый матч рассматрива- 
ется здесь максимально подроб- 
но, а отчеты об играх появля- 
ются на сайте практически 
одновременно с играми. В раз- 
деле «Мультимедиа» с помощью 
программы RealPlayer (www. 
real.com) можно в прямом эфи- 
ре посмотреть матчи Лиги чем- 
MMOHOB. Но это возможно, если 
у вас быстрая связь. Если нет 
— можно ограничиться про- 


смотром фотографий самых го- 
рячих моментов встреч. Не ме- 
нее полезен и информационно 
насыщен и сервер Международ- 
ной футбольной федерации 
ФИФА (www.fifa.com). 
Насладившись сайтом УЕФА, 
можете для сравнения и любопыт- 
ства ради заглянуть на официаль- 
ный сервер российской Профес- 
сиональной футбольной лиги — 
скучноватый и зеленый. Впрочем, 
сайт товарища Колоскова (WWW. 
feesmg.ru), создаваемый усилия- 
ми зарубежных коллег, также не 
отличается большой информатив- 
ностью, а новый сайт Российско- 
го футбольного союза (млилм.И.ги) 
все еще «under construction». 
Следующий актуальный для 
нас сайт находится по адресу 
www.the-eye.com/euro2000.htm. 
Да-да, это сайт того самого, пос- 
леднего в уходящем веке, чем- 
пионата Европы, попасть на кото- 
рый нашей сборной будет 
архисложно после столь слабой 
игры в первых матчах розыгры- 
ша. Здесь можно получить инфор- 
мацию обо всех сборных, претен- 
дующих на участие в финальной 
стадии чемпионата. В том числе и 
о нашей сборной, от которой мы 
уже который год с нетерпением 
ожидаем «возрождения» и новых 


побед на международной фут- 
больной арене... 

Хотя по информативности и 
качеству оформления вышеназ- 
ванные солидные сайты конку- 
рентов не имеют, все-таки чего- 
то вних явно не хватает. А именно 
— живого, беззаботного общения 
простых футбольных болельщи- 
ков. Для своих виртуальных ту- 
совок они выбирают гостевые 
книги и чаты сайтов, сделанных 
такими же простыми ребятами, 
как и они сами. Массовое освое- 
ние Сети фанатами футбола на- 
чалось года два назад, когда 60- 
лельщики поняли, что Интернет — 
отличная трибуна для обсуждения 
игры любимых команд и отдель- 
ных футболистов. Тогда стали по- 
являться первые странички бо- 
лельщиков — в основном 
неофициальные сайты российских 
клубов. 

Бесспорным лидером по посе- 
щаемости является сайт столь 
любимой Юрием Лужковым и 
Евгением Примаковым «народ- 
ной» команды «Спартак» (WWW. 
spartak.org). Шестикратный чем- 
пион России и в Интернете на го- 
лову выше конкурентов. И во мно- 
гом благодаря своей гостевой 
книге. В обычное время надписи 
здесь появляются с интервалом в 
5-10 минут. А в горя- 
чие деньки особенно 
важных матчей «Спар- 
така» — едва ли не 
ежеминутно! В госте- 
вую книгу «спартачей» 
(www.spartak.org/ 
opinions/msgview.asp), 
конечно, заглядывают 
не только фанаты 
«красно-белой» коман- 
ды, но и болельщики 
других клубов. Главны- 
ми раздражителями 
здесь обычно служат 
поклонники киевского 
«Динамо» и ЦСКА (Мос- 
ква) — клубов, с кото- 
рыми «Спартак» «дру- 
жит» особенно рьяно. 

О ЦСКА разговор 
особый. Трепещи, 60- 
лельщик любой другой 
команды, попавший на 
матч с участием мос- 


ковских армейцев! Помни: пос- 
ле матча у тебя есть реальный 
шанс получить по шее от добле- 
CTHbIX «красно-синих воинов», 
самых агрессивных болельщи- 
ков во всей России! В Интерне- 
те ребята из ультрагруппировки 
Red-Blue Warriors, расположив- 
шись по адресу www.rbw.org, 
выпускают собственный «Вест- 
ник», в котором, не жалея крас- 
норечия, описывают жестокие 
сражения после матчей. Побе- 
дителями, естественно, почти 
всегда выходят армейцы. Кровь 
здесь льется рекой, в которой 
плавают опозоренные «мясники» 
(«Спартак»), «хохлы» («Дина- 
мо» Киев) и фанаты других ко- 
манд... К слову, у ЦСКА есть и 
более терпимые к другим клу- 
бам сайты. Например, вот этот 
— www.aha.ru/~razoom. 

Высок рейтинг посещаемости 
иу сайта киевского «Динамо», 
ставшего в последнее время на- 
стоящим суперклубом, громящим 
грандов мирового футбола. Это и 
не удивительно: сторонников ук- 
раинского клуба немало и в Рос- 
сии. В гостевой книге сайта «бра- 
тьев-славян» (www.dynamo. 
kiev.ua/gb/) никогда не стихают 
интересные споры и дискуссии, 
ведущиеся как на украинском, 
так и на русском языке. 

Среди других популярных стра- 
ниц отечественных команд отме- 
тим отлично сделанный сайт мос- 
ковского «Динамо» (Www. 
soccer.ru/dinamo), неудачно про- 
ведшего прошлый сезон, зато в 
этом реально иретандующеге на 


лидерство; сайт уверенно набира- 
ющего обороты питерского «Зе- 
Huta» (http://zenit.hypermartnet) и 
сервер волгоградского «Ротора» 
(www.soccer.ru/rotor). 

Помимо клубных сайтов, в 
Сети можно найти странички, ато 
и целые сайты, целиком посвя- 
щенные отдельным игрокам. Так, 
например, сервер www.ronaldinho. 
сот призван поведать нам абсо- 
ЛЮТНО BCE 0 «втором Пеле», бра- 
зильском футбольном гении Ро- 
нальдо. В России столь узко 
специализированных сайтов пока 
что нет — быть может, потому, 
что нет настоящих футбольных 
звезд? А может, просто нет денег 
на то, чтоб сделать красочные 
страницы... 

У почитателей футбола, име- 
ющих доступ к Сети, бесспорно, 
целый ряд преимуществ перед 
менее продвинутыми болельщи- 
ками. Процесс «боления» у них 
гораздо более насыщен и инте- 
ресен, а значит, и жизнь весе- 
лее. Главное же, информацию о 
событиях на футбольных полях 
они получают первыми. Узнавать 
полезные известия о том, что про- 
исходит на футбольных полях 
России, Европы и всего мира, 
можно из наших спортивных га- 
зет «Спорт-экспресс» (www.sport 
-express.ru) и «Советский спорт» 
(www.sovietsport.ru), которые 
выкладывают на свои сайты све- 
жие номера почти целиком. Од- 
нако есть и более оперативные 
сетевые СМИ, которые порой и 
являются первоисточником для 
многих «бумажных» изданий. Это 
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и чисто футбольные мощные 
сайты WWW.SOCCer.ru и www. 
coronet.yaroslavi.ru/soccer, све- 
жайшие новости на которых най- 
ти проще простого. Это и спортив- 
ный раздел новой «Интернет- 
газеты» (www.gazeta.ru). Если у 
вас все в порядке с иностранным 
языком, то новости английской 
премьер-лиги, чемпионатов Ита- 
лии, Испании, Франции, бундес- 
лиги ищите на самых оператив- 
ных и мощных футбольных 
сетевых газетах www.dailysoccer. 
com и www.soccernet.com... 
Впрочем, зачастую далеко ходить 
не надо: самые свежие новости 
можно найти, порывшись в тех 
же гостевых книгах «Спартака» 
или «Динамо», — сердобольные 
болельщики никогда не упустят 
шанс утолить информационный 
голод своих собратьев. 

В общем-то, с виду «вирту- 
альный» болельщик ничем не 
отличается от болельщика «тра- 
диционного». Он точно так же 
ходит на стадион поддержать 
любимую команду, погорланить 
и помахать флагом или шарфи- 
ком. А что делать, когда коман- 
да, за которую болеешь, играет 
на выезде? Конечно, если матч 
транслируется, можно уединить- 
ся перед телевизором. Но истин- 
ному болельщику просто необ- 
ходимо общение с себе 
подобными! И вот сотни и тыся- 
чи футбольных фанатов в сроч- 
ном порядке дозваниваются до 
провайдеров и оккупируют гос- 
тевые книги, веб-конференции 


футбольных сайтов и, конечно, 
чаты — чтобы напрямую пооб- 
щаться как с единомышленни- 
ками, так и с противниками. 

Виртуальные «болталки» в 
часы футбольных поединков 
раскаляются до предела. Раз- 
волновавшиеся фанаты, приняв 
«Ha грудь» не одну бутылку пива, 
аршинными буквами «выкрики- 
вают» слова футбольных гим- 
нов, «флеймят» (т.е. бранятся) 
с болельщиками команды-про- 
тивника или же... вполне тихо и 
интеллигентно обсуждают игру, 
делятся прогнозами. Здесь все 
как на стадионе: на одной «три- 
буне» оказываются агрессивные 
фанаты, на другой — более спо- 
койные и серьезные. При этом 
любители футбола предпочита- 
ют болеть за любимую команду 
в самых популярных и посеща- 
емых чатах — таких как «Кро- 
ватка» (www.krovatka.ru), «Кам- 
чатка» (http://chat.weekend.ru) 
или «Диван Махаона». 

И последнее. Самую подроб- 
ную коллекцию ссылок на фут- 
больные ресурсы Сети мне уда- 
лось обнаружить на страничке 
Оксаны Смирновой по адресу 
http://nuweb.jinr.ru/~smirnova/rf/ 
summ.html. Здесь адреса сайтов 
на любой вкус, цвет и язык — от 
официальных страниц европейс- 
ких «грандов» типа «Манчестер 
Юнайтед» и «Барселоны» до анг- 
ло- и испаноязычных футбольных 
чатов. 
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почте «Домашнего компьютера» 
*такие объявления появляются 
постоянно, причем почему-то 
чаще исходят от девочек. Наи- 
вные! С тем же успехом можно 
подойти к главному подъезду из- 
вестного здания на Лубянке, постучаться и 
попросить открывшего: «Дяденька, примите 
меня в шпионы». Кроме досады и скуки дя- 
денька не испытает ничего. Вот если спро- 
сить, здесь ли продается славянский шкаф, 
он, может быть, проснется и проявит к вам 
интерес — ну хотя бы на секундочку. А нам 
больше и не надо, нам бы одним коготочком 
зацепиться, а дальше уж пролезем как-ни- 
будь... 

В каждом деле есть свои приемы опозна- 
НИЯ «свой-чужой». У людей, которые, как из- 
вестно, отличаются от животных наличием 
второй сигнальной системы, назойливые и не- 
желательные пришельцы часто изолируются 
OT «своих» с помощью профессионального 
жаргона. 

«Рецессивный аллель влияет на фенотип 
только когда генотип гомозиготен». Вы знае- 
те это заклинание? Если нет, перед вами не 
распахнутся двери сверхсекретной лабора- 
тории по клонированию людей. 

«Как известно, теория поля 
применима к задачам локали- ga 
зации, в которых нарушена net 4 
симметрия относительн gt 
обращения времени». вам 
известно, что такое теория 
поля и локализация? Нет? 
Значит, Нобелевская пре- 
мия по физике за объясне- 
ние квантового эффекта 
Холла — не ваша. 


«Для метризуемых се- yw 
ees ot oe 
'B оригинале: «Уважаемый № 


мистер Х! Компания У бесконечно Г 
признательна Вам за то, что Вы 
приобрели наш продукт 7. Спешим 
сообщить, что описанное Вами по- 
ведение продукта 7 не является его 
дефектом, а возникает благодаря 
‘особенностям операционной систе- 
мы XYZ, установленной на Вашем 
компьютере. В случае, если по- 
вторное возникновение описанных 
Вами эффектов нежелательно, 
обращайтесь в службу техничес- 
кой поддержки XYZ». 


НАС aA GL ОНИ } : 


парабельных пространств индуктивная раз- 
мерность совпадает с лебеговой размернос- 
тью, определяемой посредством покрытий, и 
стак называемой малой индуктивной размер- 
ностью, определяемой посредством перего- 
родок между точками и замкнутыми множе- 
ствами». Если вы обратитесь к Фоменко (к 
тому, который Анатолий Тимофеевич, акаде- 
мик, тополог и художник, а не к тому, что из 
телевизора) с такими речами, у вас есть шанс 
попасть к нему в ученики в «Новую хроноло- 
гию». Хоть и маленький. 

«У меня теперь в банке новая матрешка 
— сиська, — икней профессор Цурюк при- 
кручен, запуганный. Ну, я и попробовал зас- 
теклить последний сарай от Вовчика Ворото- 
ва. Полный дизастер! Сначала все потухло, 
пришлось пимпу страйкать. А потом — то 
дрюкер не вздрнается, то мегаглист не виден. 
Еле отфиксил... И все равно на топе при- 
шлось групповуху под Винды убить и чику 
поставить, иначе с аппаратом через соплю 
никак не снюхивалась». 

Опять непонятно? Ну, тогда все, прощай- 
тесь с мечтой. Это ведь на хакерском языке, 
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_ Это не ‘бага, это фича". 
Стандартный ответ производителей софта на ' 
жалобы юзеров ' 


а без него среди этого легендарного народа 
хуже, чем без латышского в Латвии. Не при- 
мут вас туда, не поймут просто. 

Есть, правда, одно радикальное средство. 
Называется Словарик Компьютерного Сленга 
(Computer Slang Dictionary), производства 
теплой компании «Пятое измерение» из Днеп- 
ропетровска (www.fd.com.ua). Несмотря на 
уменьшительный суффикс «-ик», это вполне 
солидное издание: количество слов и выра- 
жений в нем уже перевалило за полторы ты- 
сячи. Так что скачивайте и приступайте к изу- 
чению. По методу Илоны Давыдовой: дискету 
со Словариком следует класть под подушку 
на ночь. Через пару недель надпространствен- 
но-подсознательного восприятия вы полнос- 
тью овладеете языком хакеров, и уж тогда- 
то они не смогут отказать вам в приеме во 
Всемирную хакерскую организацию им. Ке- 
вина Митника. 

Словарик дает возможность изучать по- 
вадки, любимые занятия и предметы культу- 
ры хакеров. Все просто: к каждому слову в 
нем приводится список синонимов. Резонно 
предположить, что слова, имеющие много си- 
нонимов, обозначают особенно важные, в 

жизни данного народа, понятия (говорят, у 
эскимосов есть около трехсот слов, 060- 
значающих снег). Так вот, тезаурус- 
ный анализ хакерского языка пока- 
зывает, что хакеры чаще всего: 

™ работают с помощью педали на 
писях и буках, регулярно их вешая; 

и стучат форточками, хотя и не 
любят их; 

и слушают хрюкер; 

и из всех букв предпочитают со- 
баку (@); 

и борются с шуршунами (бывает, 
и пишут их); 

и фиксят баги в своих програм- 
мах с помощью клопоморов; 

и юзают горелые дрова?. 

Кроме того, по количеству слов, 
описывающих (с разных сторон) то 
или иное занятие, можно сделать вы- 
вод, что хакеры любят писать и по- 
лучать электронные письма, работать 

в 30 Studio и пить пиво. 


2Хотите узнать, что такое «горелые (они же 
кольоров!) дрова», — загляните в Словарик. 


У каждого уважающего себя племени по- 
мимо устной речи имеется своя письменность 
— как правило, совершенно не поддающаяся 
расшифровке. Хакеры не исключение. У них 
даже не одна, а две системы письма — иерог- 
лифическая (так называемые смайлики), с 
помощью которой они передают образы и эмо- 
ции, иакронимическая, используемая для вы- 
ражения абстрактных понятий, стандартных 
оборотов речи и эвфемизмов. Например, когда 
заглядываешь в конференции ФИДО, там бе- 
седующие используют выражение «IMHO» 
(«имхо») настолько часто, что вспоминается 
легенда об одном вирусе, якобы написанном 
студентами МИЭТа. Этот вирус просматривал 
текстовые документы и после каждой запя- 
той вставлял пробел, известный русский нео- 
пределенный артикль из трех букв иеще одну 
запятую. Не одна секретарша, говорят, ско- 
ропостижно скончалась от инфаркта, увидев 
распечатанный этим вирусом документ... 

Так вот, Словарик Компьютерного Сленга 
содержит подробную информацию по обеим 
системам хакерской письменности. Несве- 
дущий может там, в частности, выяснить, что 
IMHO означает «по моему скромному мне- 
нию» (In My Humble Opinion). Что же касается 
иероглифов-смайликов, то их разнообразие 
потрясает. Несложно представить, что улыб- 
ка и разочарование передаются, соответствен- 
но, как :-) и :-(. Но попробуйте изобразить 
смайликом пьяного злого черта, в парике, 
надетом наоборот, с усами и двойным подбо- 
родком! 

Еще одним компонентом Словарика, о ко- 
тором нельзя не упомянуть, является Энцик- 
лопедия расширений имен файлов (автор — 
Semyon Petushin). Представьте, например, что 
при генеральной чистке винчестера вы обна- 
руживаете файл nechto.adt. Запускаете его 
на исполнение — не запускается, науськи- 
ваете на него Quick View — не смотрится. 
Удалить — а вдруг какая-то нужная програм- 
ма без него жить не может. Чей же он есть, 
этот файл? Кто-то, может быть, и задумает- 
ся, а Энциклопедия сразу сообщит — это 
модуль от скринсэйвера After Dark, или от 
словаря Lingvo, или... Поскольку из перечис- 
ленного у вас, кроме After Dark, ничего не 
стояло, а Dark вы уже месяц как снесли, то 
сей «хвост» можно смело удалять. Всего же 
Энциклопедии известно больше двух с поло- 
виной тысяч ассоциаций между расширени- 
ем имени файла и программой, которая та- 
кие файлы порождает или использует. 

И последнее. Я как-то уже писал, что хо- 
рошая программа отличается, в частности, 
вниманием к мелочам, пусть даже не жиз- 
ненно важным. Словарик Компьютерного 
Сленга — не исключение. Я приведу только 
один пример такого пустячка, который лично 
мне показался чрезвычайно симпатичным и 
полностью соответствующим духу и стилю 
всей программы. Это пара маленьких глазок 
в верхнем левом углу экрана, которые сле- 
дят за перемещением мышиного курсора. 
Если же курсор пронести между ними, глазки 
так забавно скашиваются к невидимому 
носу... +h. 


MAY TURY 


то такое смайлики (smiley)? Сами подумайте: общаясь с другими людьми 
мы сопровождаем свою речь мимикой и жестами, которые в значительной 
степени определяют смысл сказанного. Иногда можно говорить одно, но 
каким-либо жестом или выражением лица придать фразе совершенно про- 
тивоположное значение. При письменном общении мы лишаемся этого пре- 
имущества. Печатные фразы смотрятся несколько сухо и менее эмоцио- 
нально. Большая часть общения в Сети представляет собой бесконечный обмен печатными 


фразами. Ну как тут улыбнуться или выразить огорчение? 


Если вы уже успели хоть немного полазить по Интернету, то заметили, что во многих 


текстах встречаются всякие скобочки и двоеточия, 


которые располагаются как бы не к 


месту. Но вот смотрите — попадается вам такая комбинация :-) символов; мысленно 
повернув ее на 90 градусов по часовой стрелке, вы увидите веселую улыбку. И сразу вся 
напечатанная фраза преисполнилась хорошего настроения. Очень часто в таких смайли- 
ках опускают знак дефиса, который выполняет функцию носа. Получается :). Улыбочка 
становится немного пришибленной, но более веселой. 

Теперь, используя различные смайлики, вы сможете вести оживленную беседу в письмах 
и при этом передавать не только мысли, но и чувства. Мы приводим здесь наиболее 
популярные смайлики, составляющие самый ходовой повседневный набор 


:-) — обычная, основная (рабочая) 
улыбка 

:—( — грустная рожица, нахмурив- 
ШИЙСЯ 

;-) — подмигивающая, шутливая 
улыбка — шутка 

:--D — очень смешно 

ВЕН — вы плачете 

SE вы ревете 

;-( — плачущая «улыбка» 


— вы не понимаете происходя- 
щего, но думаете, что это круто 
— TO же, что и в предыдущем ва- 
рианте, но вас это огорчает 
— — 0!!! 


8-0 — 0 мой Бог!!! 


:-] — саркастичная улыбка 

| — скептическая рожа 

:—/ — еще одна скептическая рожа 
_\ — иеще одна 

"-Е — сердитый оскал — злость 


— сердитый оскал с пусканием 
слюны — очень зол 
‘I — равнодушный 


Персонализированные смайлики. 
Используются редко, но тоже очень 
забавные: 
ра 
=):-) — дядя Сэм 

=#:-)\ 
—= :-) — волшебник 


) — чеширский кот 

0-) — Циклоп 

В-) — Бэтман 

8) — лягушка 

3:-0 — корова 

.\/ — утка 

8:] — горилла 

=:-) — панк (рокер) 

-:-) — индеец 

=P — с высунутым языком 

-)- — идиот 

.= $) — бакс зажевал 

= — с завязанным ртом 

:Е — зубастый вампир 

:-Е — зубастый вампир со сло 
манным зубом 

—* — съевший что-то кислое 


— надевший вставную че- 
ЛЮСТЬ 


:-% — бюрократ 


Здесь не представлено и десятой части всех забавных рож, на которые столь богат Интер- 


нет. Главное, понять смысл смайликов и использовать их в своей сетевой «речи». Наде- 


емся, кого-нибудь это подвигнет на изобретение своих персональных смайликов. & 


аждый, у кого нет компьютера, 
мечтает его иметь, а каждый, у 
кого он есть, мечтает заменить 
Удерживает только то, что через 
пару месяцев после замены при 
дется менять снова», — так 
можно перефразировать слова 
из известного советского фильма. Ну, и день- 
ги, конечно, — их недостаток тоже удержи- 
вает от немедленной покупки... А как гова- 
ривал, вслед за знаменитым литературным 
персонажем, добрый приятель моего отца 
Л.Б. Шейман: «Время, которое у нас есть, — 
это деньги, которых у нас нет». 

Итак, можно ждать крупного выигрыша 
или наследства и мечтать при этом, как при- 
несешь домой последнюю «крутую» модель, 
а можно начать претворять мечту в быль. И 
помнить: каждый купленный (и не куплен- 
ный тоже) компьютер морально стареет не 
по дням, а по часам. Поэтому, купив или со- 
брав прошлогодний вариант за треть про- 
шлогодней цены, можете смело считать, что 
купили его год назад за полную стоимость! 

Говоря об IBM РС, стоит иметь в виду и 
то, что существенная доля первичного 
компьютера практически не стареет. Кор- 
пус, блок питания, флоппи-дисковод, кла- 
виатура, мышь, винчестер, модули памяти 
и еще что-нибудь проследуют в новую мо- 
дификацию сразу, как только в ней воз- 
никнет потребность или появятся допол- 
нительные деньги. Это будет продолжаться 
до тех пор, пока «критическая масса» ста- 
рых деталей не достигнет порога, за кото- 
рым модернизация лишена здравого 
смысла. Значит, пора приобретать второй 
компьютер, а первый подарить или исполь- 
зовать на «подсобных работах». Собрав 
только для себя четыре штуки, автор пола- 
гает, что знает проблемы, вытекающие из 
желания иметь собственный домашний 
компьютер, и завершает вступление пере- 
фразированным лозунгом: «Мы не можем 
ждать милости от природы после 17 авгу- 
ста 1998 года». Карты розданы, господа! 


Александр 


компьютер 


сновная задача, KOTO- 
рую нужно решить, — 
это честно ответить са- 
мому себе на вопрос: 
«Зачем мне нужен ком- 
пьютер?» От отве- 
та на данный 
> вопрос зависит 

класс компью- 
тера и минималь- 
ная цена, которую 
придется заплатить. В 
случае ответа «ни за чем» алгоритм выбо- 
ра компьютера завершен. Разберем и дру- 
гие варианты ответа. 


1. Мне интересно. 


В этом случае можно начать со ста руб- 
лей, купив древний 8-разрядный ком- 
пьютер, вроде «Спектрума» или его кло- 
нов, и реализовать мечту, подключив его к 
телевизору и кассетнику. Про общение с 
себе подобными придется забыть, так как 
никто не поймет, о чем вы говорите. Зато 
буквально за считанные рубли к нему мож- 
но добывать экзотические «железки» и 
программки, а скорее всего их вам будут 
просто дарить. Чуть дороже стоит игровая 
приставка с клавиатурой и картриджами, 
сидя за которой можно постигать азы про- 
граммирования, пользоваться обучалками, 
ну, и играть, конечно. К ним кое-что име- 
ется в продаже, однако чем дешевле при- 
ставка, тем этого «кое-чего» меньше. Наи- 
более верный путь — купить за $20-30 286 
работающий компьютер, но обязательно с 
винчестером и монитором. Больше $30 
платить за него нельзя, так как после пер- 
вой же модернизации в нем и на эти $30 
деталей не останется. 


2. Мне много 
приходится печатать 
Е сли вы будущий Лев Толстой или сте- 
нографистка-машинистка, то слиш- 
ком простой компьютер вам не подойдет. 
Результаты своей работы придется нести 
туда, где стоят вполне современные ком- 
пьютеры с последними текстовыми редак- 
торами — дискета, набитая в 00$-Лекси- 
коне или в Notepad, вряд ли кому-то 
понравится. 

Будущему Льву Толстому обязательно 
нужен принтер, а он требует от компьюте- 
ра хорошего быстродействия и много опе- 
ративной памяти. Поэтому планку придет- 
ся поднять до $120-150 и 486 процессора 
с частотой не ниже 66 мегагерц и ОЗУ 8 
мегабайт. Плюс принтер за $50-120. 

Альтернативой может быть самый про- 
стой монохромный портативный блокнот 
(Notebook) стоимостью в те же $150-200. 
Для владельца такой машинки трудности 
общения с редакциями окупаются возмож- 
ностью работать в полевых условиях и «все 
свое носить с собой». 


3. Хочу поступить на 
престижную работу 


fl охвальное желание, требующее поми- 
мо хорошего знания компьютера еще 
и удостоверенного дипломом системати- 
ческого образования. По ходу этого само 

го образования так или иначе придется изу- 
чить компьютер. В этом случае для 
домашних заданий подойдет любой, на ко- 
торый можно инсталлировать Windows 95 
и офисные приложения. Нижняя граница 
стоимости лежит в пределах $250-300, что 
соответствует примерно таким характери- 
стикам: 

P166/16/3,5'/450/SVGA/4xCDD. 

В развернутом виде это означает: про- 
цессор типа Пентиум, работающий на ча- 
стоте 166 мегагерц, 16 мегабайт опера- 
тивной памяти, 3,5-дюймовый дисковод 
гибких дисков, жесткий диск (винчестер) 
450 мегабайт, видеоадаптер, поддержи- 
вающий разрешение 800х600 и больше 
(не обязательно), и, наконец, привод CD- 
ВОМ, не ниже четырехкратной скорости. 


4. Хочу стать 
специалистом 
по компьютерным 
технологиям 

общем, то же самое, что и в 


В предыдущем ответе; един- 
ственное отличие состоит в том, 
что компьютеры нужно обяза- 
тельно собрать самому. Множе- 
ственное число компьютеров 03- 
начает, что — как во времени, 
так и в пространстве — придет- 
ся собирать и модернизировать 
всевозможные компьютеры. 
Дома в каждый момент време- 
ни их должно быть как мини- 
мум два. Один основной, прак- 
тически самой последней 
марки, и один «сухой», на 
котором проверяется работос- 
пособность приложений, се- 
тевых технологий, свежекуп- 
ленных блоков и где можно 
поработать при отказе основного. Это 
тот самый случай, когда устаревшую мо- 
дель не придется выбрасывать, а можно 
использовать для «внутреннего употреб- 
ления». Стартовая цена все та же — $250- 
300, а дальше одному Богу известно, ка- 
кую часть заработанных денег вы будете 
возвращать назад производителям «же- 
леза». 


5. Хочу в Интернет 
инимальная стоимость компьютера 


М увеличивается на стоимость модема 
($30-100) и на ежемесячную оплату услуг 


провайдера ($15-50), причем характерно, 
что чем дешевле компьютер и модем, тем 
дороже пользование Интернетом. Плохой 
компьютер вместе с плохим модемом зазря 
проедают в Сети уйму денег из-за сбоев, за- 
висаний и трудностей «совместного прожи- 
вания». По всей видимости, идеалом являет- 
ся новый Макинтош (например, Apple Мас), 
созданный именно для долгого пребывания 
в Сети. Однако, в силу малого хождения в 
России и большей по сравнению с РС сто- 
имости ПО, для остальных целей он приспо- 
соблен хуже. Но если путешествия по Сети 
являются главным и единственным желани- 
ем, то лучше один раз отдать тысячу с не- 
большим долларов и всю оставшуюся жизнь 
экономить на услугах провайдера. 


6. Люблю играть 
в компьютерные игры 


десь нужен не просто компьютер, а иг- 

ровой компьютер (приставка), в идеале 
Sony PlayStation, игры на CD-ROM к которой 
(которому) появляются раньше компьютер- 
ных версий. Но если вы хотите иметь полно- 
ценный компьютер с аналогичными игро- 
выми возможностями, то простым вариантом 
не обойтись. Смешно сказать, но все самые- 
самые новинки в процессорах, видесадап- 
терах, оперативной памяти создаются исклю- 
чительно для развлечений. По большому 
счету нужен солидный монитор, набор джой- 


стиков и педалей, хороший звук, сетевая карта 
и/или модем для коллективных игр. Внутри 
должен стоять Pentium или AMD-3DNow! с 
АСР-видеоадаптером, и все это должно ра- 
ботать на частоте не ниже 266 мегагерц. Же- 
сткий диск также нужен приличный, в 6-8 
гигабайт, иначе завтрашним (а то и некото- 
рым современным) играм в таком компью- 
тере будет тесно. Собрать такую «тачку» са- 
мому трудно и небезопасно в финансовом 
отношении. С учетом сказанного, нижняя 
граница такого комплекта никак не может быть 
ниже $700. 
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7. Я меломан 
огда только звуковая часть компьютера 


Т имеет значение. Вернемся к трехсотдол- 
ларовому варианту и добавим приличную ил 
даже отличную звуковую карту, эдак за $150- 
200, и к ней такие же акустические колонки 
за $70-150. Насчет привода компакт-дис- 
ков тоже надо подумать. Это может быть 
«вертушка» на 3-6 компакт-дисков с ИК- 
пультом дистанционного управления за $70- 
150, а может быть пишущий дисковод за 
$230-300 как для записи готовой музыки, 
таки для выпуска собственного альбома (или, 
как сейчас модно говорить, проекта). Для ис- 
полнения «живьем» нужна М!]|-клавиату- 
ра, делающая из компьютера «большой сим- 
фонический оркестр», и хороший микрофон. 
Таким образом, за $700-800 можно стать су- 
пермеломаном, а добавив еще $200-400, от- 
крывать любительскую тон-студию. 


8. Хочу перейти 
на цифровую 
фотографию 
и видеосъемку 
В нутри компьютера ничего делать не 
нужно, а вот снаружи придется купить 
(собрать самому уж точно нельзя) цифро- 
вую фотокамеру ($150-800) или цифровую 
видеокамеру ($700-2500). Еще есть видео- 
фотокамеры, привязанные к компьютеру 
«пуповиной» через СОМ-порт ($60-130), но 
пользование ими означает плохое разреше- 
ние и невозможность при съемке далеко уйти 
от компьютера. 

Чтобы хранить фотоальбом внутри ком- 
пьютера, нужен большой жесткий диск или, 
опять же, пишущий CD-R. Для печати фото- 
графий нужен цветной принтер или даже 
фотопринтер. Его цена в зависимости от ка- 
чества начинается со $120 и кончается где- 
то в районе $450. Разумеется, разговор идет 


о любителях, профессиональное оборудо- 
вание намного дороже. 


9. У всех есть, 
ау меня нет 


ля такого случая напрашивается блок- 

HOT, или notebook. Места он занимает 
мало, его можно носить в кейсе и небрежно 
включать или просто демонстрировать, не 
включая. Снаружи все они выглядят пример- 
но одинаково дорого, а внутрь никого пус- 
кать не надо. Удивительно, но нижняя гра- 
ница цен на ноутбуки съехала аж до $250. 
Обычно это недораспроданные 486 
модели. В них есть цвет, звук, трекбол, 

a а остальное можно подключать сна- 
хРУЖи. Еще дальше по- 
шли кар- 

манные 
КОМПЬЮ- 


теры, или palmtop, но они не могут долго 
работать без стационарного компьютера, с 
которым должны время от времени обмени- 
ваться данными, чтобы не «разбухнуть» от 
обилия информации. 

Еще подробность: тот, перед кем вы со- 
бираетесь хвастаться, не всегда поймет на пер- 
вый взгляд, что это: компьютер или элект- 
ронная записная книжка. Не будешь же 
каждому доказывать. 


10. У меня уже есть, 
но слабенький — 
хочу поменять 

амый дешевый вариант. Нужно 


С минимум поменять материнскую 
плату и процессор. На момент написа- 
ния этих строк такой переход на про- 
цессор М И! 233 мегагерц стоит $65, 
если оперативная память уже в фор- 
мате (конструктиве) $1ММ72 и видеоадап- 
тер PCI. В противном случае нужно допла- 
тить еще $35, итого 100 долларов. 
Предельная цена модернизации, включая но- 
вый винчестер 3,2 гигабайт и частоту 300- 
333 мегагерц, — $250. 


11. Мне нужен 
компьютер для того, 
чтобы зарабатывать 
на нем деньги 


я аконец добрались до главного. Дол- 
жен вас разочаровать — компьютер не 
способ, а только инструмент, с помощью ко- 
торого можно зарабатывать деньги. Поэто- 
му, каким бы дорогим он ни был, денег от 
самого факта обладания им у вас не приба- 
вится. Скорее наоборот. О стратегии зараба- 
тывания денег написаны другие статьи’, од- 
нако в любом случае нужно быть сначала 
специалистом, а потом претендовать на ма- 
териальное вознаграждение. Получается зам- 
кнутый круг. Не имея компьютера и не умея 
им пользоваться, нельзя заработать, а не имея 
денег, нельзя купить компьютер. Может быть, 
лучше купить сперва набор столярных инст- 
рументов или лопату? 

Подведем итоги. Компьютеры бывают 
разные, и, в зависимости от даты выпуска и 
поставленной перед ними задачи, мини- 
мальная стоимость их колеблется в пределах 
$150-800. Если же компьютер нужен в ка- 
честве универсальной цифровой электрон- 
но-вычислительной машины (УЦЭВМ — так 
назывались компьютеры в древности), ко- 
торая должна уметь делать все, то и затраты 
по отдельным позициям придется сумми- 
ровать, а общая сумма начнет тяготеть к мак- 


*Не имея здесь места, чтобы привести полную биб- 
лиографию, автор просто отправляет читателя к статьям 
«Домашнего компьютера» 1997-99 rr. на данную тему, на- 
писанные им, равно как и другими. 


симальной стоимости. Эта максимальная сто 

имость в последние пятнадцать лет практи- 
чески постоянна и составляет порядка двух с 
половиной тысяч долларов. Только когда-то 
это была стоимость 286 компьютера без ни- 
чего, а сейчас за эти деньги можно купить 
Pentium Ш! с самыми последними мультиме- 
ДИЙНЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ. 


актика состоит в TOM, 
чтобы, определив — класс 
компьютера и предполагае- 
мую стоимость, купить его как 
‚ можно дешевле, но не за счет 
снижения требовательности к 
характеристикам. Покупку в 
престижном салоне исклю- 
чим из рассмотрения. В 
Москве остаются, как 
= В сказке, четыре 
’ „дороги: на фирму, 
в Савеловский 
| торговый центр, в 
Митино и по телефо- 
Sead нам газеты «Из рук в 
руки». 
Другой тактический вопрос — это форма по- 
купки: в собранном виде, по частям или из 
металлолома. Тут выбор зависит от квали- 
фикации. Если у вас вызывает затруднение 
замена перегоревшей лампочки, ясно, что 
вам подходит только первый путь. Если же 
вы можете починить дверной звонок, то 
можно выбирать из двух первых вариантов. 
Наконец, если вы вдобавок умеете пользо- 
ваться паяльником и тестером, то вам откры- 
ты все дороги. Хотя металлолома на фирмах 
ивСавеловском торговом центре значительно 
меньше, чем в Митино и на руках у индиви- 
дуальных владельцев, но все же он есть, и 
значительно лучшего качества (если, конеч- 
но, так можно говорить применительно к ме- 
таллолому). 

Путеводителями в этом океане возмож- 
ностей являются «три источника, три состав- 
ные части»: уже упомянутая ежедневная га- 
зета «Из рук в руки» (рубрика 610), журнал 
«Мегаплюс» и справочный журнал «Компь- 
ютеры и оргтехника». В этих изданиях читать 
нечего, но зато ровными столбцами идут на- 
звания компьютеров и комплектующих с це- 
нами и телефонами владельцев. 

Тактические учения начинаются с того, 
что считаем наличность и пишем на бумажке 
конфигурацию компьютера, например 
P200IMMX/16/3,5'/450/SVGA/SB/8xCDD. Затем 
ищем в объявлениях или прайс-листах точ- 
но такую же конфигурацию и сравниваем цену 
с имеющейся наличностью. Это называется 
читать слева направо, т.е. сначала то, что 
нужно, а потом — сколько стоит. Обычно из 
этого ничего не выходит — цена всегда боль- 
ше, чем хотелось бы. Тогда идем «другим 
путем» и читаем справа налево, т.е. ищем 
цену, равную наличности, а потом разгля- 
дываем, что там предлагают за эти деньги. 
Оптимальный вариант, если в выбранной 
конфигурации просто чего-то не хватает, на- 


пример. звуковой карты (SB) или привода 


CD-ROM. Смело можно покупать и начинать _ 


работу, зная, что недостающие части будут 
прикуплены после. А вот если характерис- 
тики компьютера, например тип процессо- 
ра, гораздо хуже требуемого, то покупка его 
— выброшенные деньги, так как при модер- 
низации ненужную деталь придется выки- 
нуть. Не исключено, что выкинуть придется 
не ее одну, иначе прежний владелец давно 
бы сам модернизировал компьютер. Поку- 
пать такие компьютеры можно только при 
склонности к мазохизму, в остальных слу- 
чаях лучше не покупать ничего заведомо не- 
нужного. Другой способ вписаться в цену — 
это подождать полгода, и желаемый компь- 
ютер подешевеет процентов на 30. 

Сборка дает существенный выигрыш в 
цене по двум причинам: во-первых, эконо- 
мится стоимость сборки, тестирования и га- 
рантии, во-вторых, на одной фирме самые 
дешевые процессоры, а на другой — самые 
дешевые дисководы. Если же покупать в 
одном месте, то и цену придется платить по 
единому прайс-листу. 

Еще один аспект экономии денег при 
сборке — это возможность растянуть покуп- 
ку во времени, покупая и прилаживая «ку- 
сочки железа» по мере появления денег. 
Сперва купить стапель, т.е. корпус с источ- 
ником питания, затем материнскую плату, 
процессор, оперативную память, дисковод 
гибких дисков, клавиатуру, видеоадаптер и 
монитор. Этот набор уже можно оживить и 
тестировать в 00$ в ожидании «лучших вре- 
мен». Дальше следует покупка винчестера, 
мыши и привода CD-ROM, это дает возмож- 
ность работать под Windows. Ну a потом — 
все остальное: звуковую карту, колонки, мо- 
дем, принтер, сканер — и пошло-поехало. 

Как правило, к каждой «железке» дается 
ограниченная гарантия от месяца до полуго- 
да, дающая право на замену дефектного ус- 
тройства, если только вы его не сломали или 
не сожгли. Факт поломки или сожжения ус- 
танавливается по наличию механических по- 
вреждений, запаху «жареных электронов» 
или другим, неведомым автору, способом. 
Если же «железо» несовместимо с вашим 
компьютером, то его можно заменить, доп- 
латив 2-3 доллара, — продавец не несет от- 
ветственности за вашу техническую малогра- 
мотность. К чести торговцев компьютерным 
оборудованием, автор ни разу не получал от- 
каза в аргументированной просьбе заменить 
неработающий или плохо работающий блок. 
Эта предупредительность связана с высокой 
конкуренцией на рынке. Пока продавец «ка- 
чает» с вами права, он отпугнет десять по- 
тенциальных покупателей — они пойдут к 
другому. Да и вы в следующий раз будете 
обходить его стороной. А так сомнительный 
блок вновь поступит в продажу и в конце 
концов достанется жителю Сахалина, улета- 
ющему домой через два часа. Оттуда дотя- 
нуться — руки коротки. 

Самое азартное занятие — сборка из ме- 
таллолома. Покупка нужного вам блока на- 
чинается с вопроса: «Нет ли чего-нибудь по- 
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дешевле или a,” >} 
б/у?» Кроме ответа: «He дер- } 


жим-с!» — возможны следующие вариан- 
ты: «Вот устаревший за полцены»; «Вот есть, 
но без гарантии»: «Вот есть, HO битый» (обыч- 
но про винчестер). Зная собственные потреб- 
ности, возможности и способности, иногда 
можно поставить на кон 5-50% полной сто- 
имости и, в зависимости от удачи, выиграть 
или проиграть. 

Пример из жизни автора — шестискоро- 
стной привод CD-ROM за сто рублей. При- 
вод был куплен в феврале с.г., некоторое 
время работал, потом перестал. Автор ре- 
шил, что сгорел внутренний предохранитель. 
И правда, стоило припаять тонюсенькую 
проволочку между выводами предохрани- 
теля питания, и привод ожил, дав выигрыш 
в 400 рублей минимум. 

Другой пример — новая клавиатура за 
2,5 доллара, которая долго лежала на скла- 
де, но, по заверениям продавца, работает. 
Как бы не так! Она долго лежала потому, что 
не работала, а не работала из-за обрыва пе- 
чатного монтажа. Автор берет в руки кусочек 
проволочки и паяльник — и опять следует 
выигрыш в сто рублей! Что касается мони- 
тора и ТВ-тюнера, то автор о них уже писал. 
Здесь же только стучу по дереву, чтобы уда- 
ча не ушла. 

В отношении процессоров игра состоит в 
их разгоне (overclocking) выше указанной на 
корпусе частоты. Случается (увы), что после 
опытов с разгоном вполне приличный про- 
цессор начинает греться сверх нормы. Что- 
бы охладить его, бывает недостаточно воз- 
врата к номинальной частоте, приходится 
опускаться еще ниже, проклиная себя за лю- 
бознательность. Игра есть игра, и, как в лю- 
бой азартной игре, деньги не возвращаются. 
С другой стороны, у продавцов «металлоло- 
ма» просто нет ни времени, ни желания все 
тщательно тестировать, а «неправильная» 
железка равновероятно может нормально 
работать или быть не-ремонтопригодной. 

Еще одно замечание для экономных чи- 
тателей. Если денег маловато, то выбирайте 
процессоры Cyrix или IBM. Они дешевле на 


20 долларов и менее престижны — ноу них 


нет функциональных от- 
личий от Intel и AMD. Вер- 
нее, есть, но в таких заоб- 
лачных высях, куда вы, 
скорее всего, не долетите. 

Главный же способ 
экономии денег — это 
умение торговаться Ha ос- 
нове полученной инфор- 
мации. 

Если фирма большая, 
то торговаться бессмыс- 
ленно. Нужно просто ша- 
рить по витринам жадным 
взглядом и задавать глу- 


пые вопросы типа: «А почему вот этот блок 
такой дешевый?» Затем читать описание и 
решаться. Скорее всего вы видите неликви- 
ды, которые давно лежат без движения. Ус- 
ановив причину их неликвидности (очень 

ожет быть, для вас несущественную или 
преодолимую), можно все же попробовать 
поторговаться для очистки совести — и за- 
тем покупать. 

На маленькой фирме (из трех-пяти че- 
ловек) торговаться нужно с места в карьер, 
заламывая шапку и делая вид, что сейчас 
уйдете без покупки. Почти всегда вам уступят 
немного, а если найдете незначительный де- 
фект (например, плохая упаковка или поте- 
ря товарного вида), то уступят и побольше. 
Главное — в процессе торга преувеличивать 
найденный дефект до невозможности. Ре- 
комендуется даже плакать и говорить, что 
жена никогда не смирится с этой вот царапи- 
ной на корпусе. Мелкую экономию средств 
дает округление цены при пересчете с дол- 
ларов в рубли со словами: «Да чего там 737 
рублей, давай за 700». Семьсот не семьсот, а 
на 720 вполне можно сторговаться. 

При покупке с рук или по объявлению 
торговаться надо еще более безбожно, т.е. 
опять пугать немедленным уходом, гово- 
рить, что, вот, это все деньги, жаль, что 
напрасно приехал, и так далее. И, если 
договориться не удалось, без сожаления 
уходить. Что Бог ни сделает, все к лучше- 
му. НЕ купив, не расстраивайтесь: может 
быть, покупка проработала бы всего десять 
минут! Выложить за нее запрашиваемую 
цену было бы вдвойне обидно... 

Теперь снова о «дорогах, которые мы 
выбираем». Вот далеко не полный путево- 
дитель по местам, где автор всегда встречал 
благожелательное отношение и мягкий це- 
новой климат. В отношении других продав- 
цов действует «презумпция невиновности» 
— может быть, там лучше, а может быть, 
хуже — не был, не знаю. 


1. Фирмы 


К ак уже говорилось, специфика фирм 
состоит в том, что они мертво стоят на 
назначенной цене. Однако каждая фирма 
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назначает свою — это значит, что, выбрав 
по сборнику или газете самую низкую цену 
и предварительно позвонив, вы можете от- 
правляться в дальний путь. Обычно это где- 
то на границе Москвы и Московской обла- 
сти, поэтому нелишне по телефону 
подробно расспросить об удобном проезде 
и ориентирах в конце пути. Денег с собой 
следует брать побольше, на тот случай, если 
найдете там еще что-нибудь дешевое. Pe- 
комендую фирму Destern, расположенную 
за станцией метро «Полежаевская», куда, не- 
смотря на дальнюю дорогу, ездил много раз. 
Не потому, что люблю путешествовать, а ис- 
ключительно из-за низких цен и хорошего 
обслуживания (включая гарантийное). 
Единственная беда фирмы — это база дан- 
ных, расположенная на суперкомпьютере и 
постоянно перезагружаемая, что вызывает 
томительное ожидание как у продавцов, так 
и у покупателей. Но это время можно ис- 
пользовать на рассматривание больших вит- 
рин с образцами, чтение описаний и под- 
счет наличности для попутной покупки. 
Таким образом, например, попутно к АТХ- 
корпусу был высмотрен и куплен графи- 
ческий планшет Genius. 

Полная противоположность первому 
примеру — фирма D.V.COM в подвальчике 
на ул. Красная Пресня, дом 36. Найти ее 
можно только с помощью схемы, нарисо- 
ванной на обратной стороне прайс-листа. 
Внутри «порядок» как после обыска, но 
вежливые ребята моментально находят и 
даже проверяют покупаемую вещь. Наряду 
с абсолютно новыми товарами имеется и 
большой набор всякого старья, которое 
можно выторговать почти бесплатно. Здесь 
для апгрейда. автором были приобретены 
презираемые в «приличных домах» Cyrix 
МИ 300 мегагерц за $41 и «Томатная» са- 
монастраивающаяся материнская плата 350 
мегагерц за $49 in box с драйверами на CD- 
ВОМ, которые, слава Богу, не понадоби- 
лись. Попутно был присмотрен абсолютно 
новый, но не модный корпус Tuna Desktop 
за $10. 


2. Савеловский 
торговый центр 
(рынок без базара) 


Я вляет собой конгломерат пред- 
ставительств тех же самых больших 
фирм и маленьких частных предприятий. 
Если первые продолжают и здесь политику 
твердых цен (правда, делают это не так уж и 
твердо — из-за сидящих рядом конкурен- 
тов), то вторые абсолютно свободны в це- 
нообразовании и всегда готовы скостить 
цену в пределах разумного. Пойдем против 
часовой стрелки вдоль правой стены. Пер- 
вый офис торгует преимущественно сверх- 
дорогими ноутбуками — раньше туда надо 
было въезжать на «Мерседесе», держа 
пальцы веером. Однако времена меняются, 
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нот начиная с $200. Далее фир- 
ма «Березка» с низкими цена- 
мии широким ассортиментом. Если у 
нужно за одно посещение приобрести 
все, то это именно здесь. Недостаток в том. 
что гарантийное обслуживание производит- 
ся только в центральном офисе у черта на 
куличках, однако автора Бог миловал. 
Дальше слева и справа по проходу находят- 
ся небольшие ИЧП и TOO, где все возможно 
(по-немецки — alles moeglich). В лучших 
традициях российского купечества могут и 
надуть, а могут очень дешево продать при- 
личную вещь. Тут уж кто кого. Красочный 
пример — это покупка радиатора к про- 
цессору (т.е. фрезерованной пластинки без 
вентилятора) за $5, который потом с тру- 
дом удалось обменять на вентилятор по- 
средственного качества. Ведь было ясно, что 
не годится, а вот уговорили! Второй печаль- 
ный пример — покупка дешевой памяти 
DIMM 32 мегабайта за $37, которая и He ду- 
мала работать за такую цену. Но этого мало, 
при попытке сдать ее обратно автора еще и 
обхамили и пригрозили занести в «черный 
список» (но деньги вернули). 

Лучшее, что можно сделать в таких слу- 
чаях: не тратя нервов, занести горе-про- 
давцов в собственный «черный список», а 
нужную часть купить в «Березке». Проти- 
воположный пример: не найдя дешевого 
видеоадаптера, автор бросил клич: «А сла- 
бо за $152». И получил S3 PCI 1 (2) мега- 
байт с драйверами на CD-ROM. 

Все по ту же правую сторону опять по- 
шли крупные фирмы, не нуждающиеся в 
особом представлении, например «Экси- 
мер». Летом там продавался по самой низ- 
кой цене в Москве светодиодный принтер 
Okipage, да и материнскую плату для ново- 
го компьютера автор не зря покупал имен- 
но там. 

Заворачиваем налево и идем назад 
по второму проходу. Больших фирм по- 
чти нет, но много маленьких с разной 
специализацией. В одной упор дела- 
ется на мультимедиа, в другой — на 
цифровые фото- и видеокамеры, в 
третьей — есть все виды кабелей, 
разъемов и переходников. В любой 
можно также купить свежесобран- 
ный компьютер или заказать соб- 
ственную конфигурацию, кото- 
рую немедля исполнят на месте. 


3. Лас-Вегас 
на Пятницком шоссе 
(базар) 


fl одавляющее число людей считают, что 
можно шикарно отдохнуть в Лас-Ве- 
гасе, расположенном в центре пустыни ря- 
дом с атомным полигоном. Аналогично 
многие россияне уверены, что лучше всего 
делать компьютерные покупки на Митинс- 
ком радиорынке, расположенном за коль- 
цевой автодорогой в грязной низине с чу- 
довищно плохим подъездом и практически 


\ 
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невозможной стоянкой автомобилей. Пер- 
вопричина таких мнений общая — желание 
выиграть немного у.е. (в СШАу.е. называют 
еще и долларами). 

Бог с ними, с американцами, а на Ми- 
тинском рынке действительно можно ку- 
пить любую вещь за любую сумму. Напри- 
мер, портативный струйный принтер за 18 
у.е. или блокнот (notebook) за 150 у.е. (Лич- 
ный рекорд автора: ноутбук Toshiba 
T2000SXe 1386 SX20/2/60 за 115 y.e., при- 
обретенный в палатке №641 с целью про- 
должения работы во время летнего отдыха 
и вполне такой цели отвечающий, при на- 
личии дома «серьезного» компьютера.) 

Следующая проблема — среди сотен 
ларьков, палаток, прилавков и просто ле- 
жащих на земле кусков картона найти то 
место, где ваша покупка состоится. Для это- 
го нужно выбрать маршрут обхода террито- 
рии рынка и «прочесать» его весь, изучая 
цены и фиксируя на бумажке номер при- 
лавка (иначе по второму разу его ни за что 
не найти), где интересующая вас вещь име- 
ется в наличии. 

Обойдя десять прилавков, вы будете знать 
среднерыночную цену изделия. Дальше в 
принципе можно начинать торговаться и по- 
купать. Вероятность того, что вам всучат бра- 
кованную вещь, довольно мала, если прода- 
вец выписывает гарантию с номером места (в 
крайнем случае, придется ехать в Митино еще 
раз для обмена). Эта вероятность составляет 
почти сто процентов, если гарантию не выпи- 
сывают, — но зато и ездить для обмена не 
придется. 


ернемся к эпиграфу. Тратя 
время на поиски и сборку, мы 
экономим — или зарабатываем 
— деньги. Даже простое пассивное 
ожидание приносит снижение цены на 
желанную модель, «однако за время 
пути» желания тоже могут «подрас- 
ти». Второе приобретение, не все- 
гда бесплатное, — драгоценный 
опыт, превращающий знающе- 
го пользователя в специалиста. 
В заключение, упо- 
добляясь Минздраву, 
предупреждающему о 
наркозависимости, автор 
обязан предупредить чи- 
тателя о «компьютероза- 
висимости». Один раз по- 
пробовав, вы будете постоянно наращивать 
дозу времени и денег, отдаваемых компью- 
теру, пробуя разные сочетания компьютер- 
ных технологий, ломая глаза за монитором, 
прячась от друзей и близких, пока хобби не 
превратится в профессию, либо профессия 
— вхобби. 


Бесплатный компьютер 


х уж это сладкое 
слово «халява»! 
Ну кому, скажите 
на милость, не 
хочется задарма 
получить новень- 
кий компьютер? Даже если дома 
компьютер уже имеется, за право 
поработать за ним лишний часок 
во многих семьях идет вялотеку- 
щая, но не лишенная скрытого 
драматизма борьба. Поэтому по- 
явление в квартире еще одного 
домашнего компьютера наверня- 
ка роскошью не назовешь. Тем 
более, если бесплатный компью- 
тер окажется помощнее уже име- 
ющегося. А уж тем, у кого до- 
машнего компьютера еще нет, и 
подавно необходим бесплатный 
компьютер с неограниченным до- 
ступом в Интернет. 

И вот теперь, похоже, мечта 
каждого иметь собственный пер- 
сональный компьютер обретает 
черты реальности и даже имеет 
шансы превратиться в безуслов- 
ное право — каждому по потреб- 
ности! И происходит это в США, 
хотя всем известно, что эта стра- 
на вовсе не относится к числу 
приверженцев коммунистических 
идеалов. В некоторых других стра- 
нах тоже начинается раздача бес- 
платных компьютеров. А счет раз- 
даваемых бесплатных ПК, 
похоже, скоро пойдет уже не на 
тысячи, а на миллионы, даже на 
десятки миллионов! 


Исторический 
год 


Нынешний 1999 год войдет в 
историю. Уже хотя бы тем, что, 
начиная с этого года, вполне со- 
временные мультимедийные пер- 
сональные компьютеры впервые 
становятся бесплатными. Многим 
в это все еще трудно поверить, но 
это свершившийся факт — в не- 
которых странах люди уже полу- 
чают свои первые бесплатные 
компьютеры. Увы, это новшество 
пока почти не касается России, 
но лиха беда начало! Когда-то это 
поветрие докатится и до нашей 
компьютерной окраины. 

Впрочем, о том, что такое чудо 
рано или поздно должно было слу- 
читься, можно было догадывать- 
ся достаточно давно. Цены на 
компьютерное железо всегда 
имели тенденцию к довольно бы- 


строму снижению. Известный эм- 
пирический «закон Мура», назван- 
ный по имени Гордона Мура 
(Gordon Moore), одного из осно- 
вателей компании Intel, гласит, 
что благодаря техническому про- 
грессу каждые 18 месяцев коли- 
чество транзисторов в чипах уд- 
ваивается. Позже последовало 
уточнение: удвоение происходит в 
каждом новом поколении процес- 
соров. При этом подразумевает- 
ся, что стоимость процессоров 
каждого поколения остается при- 
мерно одинаковой или даже 
постепенно снижается. И действи- 
тельно, очень неплохой персо- 
нальный компьютер Ha Pentium III 
прямо в день презентации этого 
процессора в феврале 1999 года 
можно было купить за $1500, тог- 
да как первый IBM PC в 1981 году 
стоил более $3000. 

Еще лет десять назад в США 
обратили внимание, что каждый 
персональный компьютер в сред- 
нем стоит меньше, чем приобре- 
таемое в процессе его эксплуа- 
тации программное обеспечение. 
Осмысление этого удивительного 
факта произвело настоящую сен- 
сацию. Тогда же прозвучали впол- 
не логичные предположения, что, 
если эта тенденция продолжится 
и впредь, в недалеком будущем 
компьютеры станут бесплатным 
приложением к коробкам с про- 
граммами. Вроде бесплатного 
ключа к банке с сардинами. И 
главными на компьютерном рын- 
ке станут компании, производя- 
щие программное обеспечение, а 
вовсе не промышленные гиган- 
ты, как IBM или General Electric. 
Надо признать, что эти пророче- 
ства вполне оправдались — за 
последние годы такие компании, 
как Microsoft, торгующие права- 
ми на использование своей интел- 
лектуальной собственности, явно 
добились более внушительного и 
серьезного успеха, чем традици- 
онные промышленные гиганты. 

Еще более неправдоподобны- 
ми такие пророчества казались в 
то время жителям Советского Со- 
юза, где программы и прочая ин- 
теллектуальная собственность 
всегда были практически бесплат- 
ными и принадлежали государству. 
У нас тогда не было никаких юри- 
дических основ для защиты ав- 
торских прав разработчиков и из- 
дателей программ, а вот 
персональные компьютеры стоили 


просто баснословно дорого: обыч- 
ный 386-й компьютер в то время 
был в СССР не дешевле несколь- 
КИХ «Жигулей» и даже дороже 
вполне приличной квартиры. 

Да и сегодня средний персо- 
нальный компьютер стоит по рос- 
сийским меркам совсем не деше- 
во. Одно утешение: компьютеры 
отечественной сборки в последние 
годы стали заметно дешевле ана- 
логичных компьютеров зарубежного 
производства. Несколько лет назад 
некоторые американские компании 
стали шумно рассуждать о массо- 
вом NetPC стоимостью не более 
$500, которому суждено стать на- 
стоящим массовым прорывом в 
Интернет, когда компьютер войдет 
в каждый дом. Этим амбициозным 
проектам, однако, так и не суждено 
было достичь рыночного успеха. А 
когда года полтора назад в США co- 
бытием года было объявлено сни- 
жение цены среднего компьютера 
ниже магического уровня в $1000, 
в России к этому отнеслись без осо- 
бого интереса: у нас средний пер- 
сональный компьютер тоже стоил 
менее $1000, но в его стоимость 
входил и монитор! 


Почем 
бесплатный сыр 


Говорят, что бесплатный сыр 
бывает только в мышеловке. Ве- 
роятно, это так и есть. Однако мы 
живем в эпоху, когда производ- 
ство новых товаров перестает быть 
неразрешимой проблемой. Глав- 
ная же проблема — это поиск 
клиента, привлечение его внима- 
ния, формирование спроса. По- 
иск новых методов маркетинга 
требует подчас большей изобре- 
тательности, смелости и настой- 
чивости, чем создание какой-либо 
очередной технической новинки. 
Компании старательно ищут но- 
вые рыночные ниши и методы 
продвижения своих товаров и 
услуг. И иногда им кажется, что 
вот-вот будет найден волшебный 
ключик к фантастическому ры- 
ночному успеху. 

Вот, например, все наслыша- 
ны про MLM — многоуровневый 
маркетинг, обещающий золотые 
горы каждому участнику, но при 
этом сильно смахивающий на пи- 
рамиду типа МММ. Несмотря на 


Apply for your Free-PC today! 
Approved opplicants will receive а new 
brand name internet PC thot inchides a: 
+ 333MHz processor 
© 32MB of RAM 
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* 56K modem 
* CDROM and floppy drives 
* Microsoft Windows 98® 
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распространенное неуважитель- 
ное отношение к такому бизнесу 
(типичная фраза в объявлении о 
поиске работы: «Гербалайф и ин- 
тим не предлагать»), похоже, 
именно этому методу маркетинга 
в различных его модификациях, 
по мнению специалистов, принад- 
лежит будущее. 

Другая маркетинговая тенден- 
ция, которая наверняка станет 
обыденной в ХХ! веке, — тот са- 
мый «бесплатный сыр». При этом 
ценный, но бесплатный товар вы- 
полняет роль приманки для про- 
дажи не менее ценных услуг. На- 
пример, уже сегодня не редкость 
мобильные телефоны или пейд- 
жеры, которые можно получить за 
1 рубль или вовсе бесплатно, зак- 
лючив долговременный договор 
на обслуживание. Подобным об- 
разом продаются и некоторые дру- 
гие услуги и товары. И вот бес- 
платные компьютеры готовы 
пополнить этот ряд, хотя, как ка- 
жется, никто не ожидал, что это 
может случиться так быстро. 

Надо отметить, что из года в год 
не только снижается цена новых 
персональных компьютеров, но и 
доля стоимости железа по отноше- 
нию к остальным расходам на ис- 
пользование компьютеров. Есть 
данные, что на каждый доллар, по- 
траченный на приобретение компь- 
ютерного железа, в настоящее вре- 
мя средняя американская семья 
затрачивает в процессе его эксп- 
луатации свыше 4 долларов на про- 
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граммное обеспечение, диски CD- 
ВОМ, компьютерную литературу и 
оплату услуг Интернет-провайде- 
ров. Причем доля стоимости услуг, 
особенно получаемых через Интер- 
нет, увеличивается наиболее стре- 
мительно. И вот в какой-то момент 
стало ясно, что стоимость привле- 
чения новых клиентов в предприя- 
тия, занимающиеся e-commerce, 
сравнима со стоимостью компью- 
терного железа. 


Как это 
начиналось 


На компьютерной конференции 
Telecosm, которая проводится каж- 
дую осень и посвящена будущему 
развитию компьютерных сетей ите- 
лекоммуникаций, где нередко 
выступают заметные фигуры ин- 
дустрии со своими зачастую безот- 
ветственными футуристическими 
прогнозами, в прошлом году с пред- 
сказаниями выступил МаркАндрис- 
сен (Marc Andreessen), вице-пре- 
зидент и один из основателей 
Netscape, который заявил: «Персо- 
нальные компьютеры вскоре ста- 
нут бесплатными и будут выступать 
лишь в качестве приманки для 
пользователей Internet. Цены на ПК, 
подстегиваемые конкуренцией ве- 
дущих мировых производителей, 
падают настолько стремительно, что 
сегодня мы на пути к созданию бес- 
платного компьютера». В ответ на 
недоуменные вопросы присутство- 


вавших он провел аналогию с рын- 
ком мобильных телефонов, кото- 
рые определенными провайдерами 
продаются очень дешево или даже 
распространяются бесплатно, что- 
бы привлечь клиентов к платному 
сервису услуг мобильной связи. Не 
прав Марк Андриссен оказался 
только в одном — Интернет тоже 
может стать бесплатным! 

Ждать претворения этого про- 
рочества в реальность оказалось 
совсем не долго. Уже 8 февраля 
1999 года информационные агент- 
ства распространили из города 
Палм-Спрингз в Калифорнии сен- 
сационное сообщение о том, что 
на ежегодной промышленной кон- 
ференции Demo '99 руководитель 
компании Idealab! Билл Гросс (Bill 
Gross) поведал о создании необыч- 
ной компании Free-PC, Inc. Им 
было объявлено, что эта компания 
уже на первом этапе своей дея- 
тельности бесплатно раздаст 10 ты- 
сячам отобранных счастливчиков 
в США вполне современные ком- 
пьютеры Compaq Presario 
333 МГц с бесплатным неограни- 
ченным доступом в Интернет че- 
рез местную компанию-провайде- 
ра NetZero, которая также является 
порождением Idealab!. Это сооб- 
щение вызвало настоящий шквал 
комментариев, аналитических ма- 
териалов и прогнозов. 

Многие аналитики тут же на- 
звали это событие не просто лов- 
ким маркетинговым ходом, но 
историческим шагом, который 
превращает домашний компьютер 
в новое средство массовой ин- 
формации. Многие американцы и 
без того уже предпочитают Интер- 
нет традиционному телевизору. 45 
процентов американских семей в 
настоящее время уже владеют 
домашними компьютерами, а 65 
процентов из них имеют доступ в 
Интернет. Однако, оказывается, 
тридцати миллионов американс- 
ких семей еще недостаточно, что- 
бы считать это явление средством 
массовой информации. Компания 
Free-PC ставит перед собой умо- 
помрачительную цель: в течение 
следующего этапа раздать не 
менее 1 миллиона домашних ком- 
пьютеров, а в дальнейшем дове- 
сти число бесплатных компьюте- 
ров до 50 миллионов! То есть 
домашний компьютер (а может 
быть, и не один) непременно дол- 
жен быть в каждой семье. Вот 
тогда Интернет станет главным 
источником информации для по- 
давляющего большинства людей, 
а домашний компьютер превра- 
тится в средство массовой инфор- 
мации более важное, чем сегодня 
телевидение. 


Прощай, privacy! 


Сообщение о начале деятель- 
ности Free-PC, Inc. вызвало ог- 
ромный интерес. Впрочем, разда- 
лись и критические возгласы. 
Во-первых, аналитики отметили 
логическую неувязку: стоит ли 
бесплатно раздавать персональ- 
ные компьютеры стоимостью 
около $500 публике, которая не в 
состоянии их купить? Может ли 
быть прок оттаких сомнительных 
клиентов рекламодателям и элек- 
тронной коммерции? Но оказа- 
лось, что желающие обзавестись 
бесплатными компьютерами вов- 
се не бомжи и не нищие. Среди 
миллионов заявок, поступивших в 
первые же недели на сервер 
Free-PC, оказалось множество 
тех, у кого дома уже имеется ком- 
пьютер с доступом в Интернет! 

Во-вторых, весьма серьезной 
критике подверглись возможные 
последствия сбора персональной 
информации о клиентах, наруша- 
ющие privacy — право Ha непри- 
косновенность личности и на тай- 
ну личной жизни. Проблемы 
нарушения privacy действитель- 
но волнуют многих. И не случай- 
но: как в США на самом деле от- 
носятся к privacy, весь мир имел 
возможность наблюдать на при- 
мере публичного расследования 
отношений Билла Клинтона с Мо- 
никой Левински. Так что клятвен- 
ные заверения о том, будто авто- 
матическая фиксация всех ваших 
похождений по Интернету (и BOB- 
се не обязательно по порногра- 
фическим сайтам) останется не- 
прикосновенной тайной за семью 
печатями, которую Free-PC яко- 
бы никогда никому не выдаст, 
явно не более чем рекламная 
уловка. 

Кто сказал, что сама Егее-РС 
будет использовать конфиденци- 
альную информацию о своих кли- 
ентах исключительно ради их бла- 
га? Такая интимная информация 
о каждом человеке, даже если ее 
не использовать в качестве ком- 
промата, может иметь огромную 
коммерческую ценность, позво- 
ляя получить очень точный пси- 
хологический портрет личности, 
который затем можно использо- 
вать для прицельного воздействия 
на психику с помощью рекламы и 
других средств промывания моз- 
гов. А то что в Америке уже на- 
учились промывать мозги получ- 
ше, чем в иных тоталитарных 
странах, тоже не секрет. Да и что 
будет, если Free-PC, Inc. со все- 
ми ее потрохами однажды будет 
куплена какой-то другой компа- 
нией, которая вовсе не давала ка- 


ких-либо обещаний о сохранении 
личной тайны? 

Заключая соглашение с 
Free-PC на получение бесплатно- 
го компьютера, вы фактически 
соглашаетесь на то, чтобы о вас 
собирали конфиденциальные све- 
дения и целенаправленно промы- 
вали ваше сознание с помощью 
рекламы. И хотя уже появились 
сообщения, будто хакерами созда- 
на программа, отключающая 
трансляцию рекламы на экранах 
компьютеров Free-PC, не исклю- 
чено, что одновременно вы поте- 
ряете и бесплатный доступ в Ин- 
тернет. 

И все же более всего западную 
общественность волнует тема кон- 
ца privacy. Вступая в «бесплатные» 
отношения с различными компа- 
ниями, вы первым делом вынуж- 
дены заполнить обширную анкету 
и сообщить о себе разнообразные 
сведения. На основании этих све- 
дений отбираются счастливчики, 
которые в числе первых получают 
бесплатные компьютеры. Со0б- 
щенные вами сведения затем мо- 
гут быть автоматически провере- 
ны на точность и искренность 
сопоставлением стеми конфиден- 
циальными сведениями, которы- 
ми компании уже располагают. Это 
ваше персональное досье может 
постоянно пополняться и уточнять- 
ся, вбирая в себя всевозможные 
анкетные сведения из самых раз- 
ных источников, создавая неведо- 
мую вам «кредитную историю» и 
уникальный перечень ваших вку- 
сов и предпочтений, вооружая 
электронную систему воздействия 
на ваше сознание весьма точной 
информацией. 

Как это знание может быть ис- 
пользовано, другой вопрос. Воз- 
можно, вам просто будут настой- 
чиво крутить ролик с рекламой 
именно той марки автомобиля, ко- 
торая вас особенно привлекает, 
чтобы вы окончательно укрепи- 
лись в своем выборе. Но кто по- 
мешает использовать подобные 
«новые технологии» во время 
предвыборной компании в поли- 
тических целях? 


Люди гибнут 
за металл 


Хотя фаустовская проблема 
«продажи души дьяволу за ком- 
пьютер» находится сегодня в цен- 
тре внимания, во всем мире под- 
нялась беспрецедентная волна 
интереса к бесплатным компью- 
терам. Но сенсацией дело не ог- 
раничилось. Вскоре у Егее-РС, 
Inc. появились подражатели. Прес- 


са сообщила, что 25 тысяч счаст- 
ливчиков смогут бесплатно полу- 
чить мультимедийные компьюте- 
ры Apple iMac, пользующиеся в 
США большим спросом и хорошо 
приспособленные для подключе- 
ния к Интернету. В прошлом но- 
мере «Домашний компьютер» со- 
общал об американской компании 
DirectWeb, которая не собирается 
мучить своих клиентов непрерыв- 
ной рекламой, но будет распрост- 
ранять бесплатные компьютеры на 
условиях подписки на доступ в Ин- 
тернет. Есть и другие подобные 
заявления. 

Надо отметить, что пока все эти 
соблазнительные предложения ка- 
саются почти исключительно жи- 
телей Соединенных Штатов. Подоб- 
ные идеи еще, похоже, не достигли 
даже самых богатых стран Евро- 
пы, где благосостояние и плате- 
жеспособность граждан не усту- 
пают США и во много раз выше, 
чем в нашей стране. Когда в США 
будет бесплатно роздано порядка 
50 млн. персональных компьюте- 
ров, домашний компьютер появит- 
ся в каждой американской семье, 
Интернет станет основным сред- 
ством массовой информации, по- 
теснив телевидение. В США уже 
даже звучат опасения, что в такой 
форме в Америке наступит «пре- 
красный новый тоталитарный мир», 
в котором отсутствие домашнего 
компьютера будет верным призна- 
ком неблагонадежности, антисо- 
циальности и диссидентского об- 
раза мышления. 

Не надо, видимо, быть проро- 
ком, чтобы предположить: однаж- 
ды бесплатные компьютеры по- 
ABATCA и у Hac. Если вновь 
обратиться к «закону Мура», не- 
трудно подсчитать, что через не- 
сколько лет компьютер, не усту- 
пающий по мощности нынешней 
самой крутой high-end машине с 
Pentium Ш, будет стоить едва ли 
больше пары сотен долларов. Тор- 
говать такими компьютерами бу- 
дет невыгодно — маржа малень- 
кая. А вот раздавать их бесплатно 
в преддверии очередных выборов 
может оказаться надежнее, чем 
покупать голоса избирателей за 
бутылку водки. Так можно «поса- 
дить на информационную иглу» 
широкие массы населения. 

Может быть, этот прогноз 
слишком мрачен. Не стоит исклю- 
чать, что и у нас найдутся пред- 
приниматели, которые откроют 
свою «волшебную формулу» и 
сумеют предложить на выгодных 
условиях бесплатные компьюте- 
ры миллионам страждущих сооте- 
чественников. 

— Александр Васильев 
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План 1* 
Абонентская плата - НЕТ, 
$1.45 в час. 
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время. 
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ногие люди все еще смотрят на Интернет как 

на какое-то мимолетное увлечение, которое 

со временем пройдет. Однако это не так. Связь 

с Интернетом — это самое главное назначе- 

ние персонального компьютера. Когда-то каж- 
дый человек будет иметь собственный компьютер и будет всю 
информацию получать посредством Интернета. Случится это го- 
раздо быстрее, чем многие думают. Скоро Интернет потеснит 
телевидение, но оно не исчезнет. Точнее — телевидение навер- 
няка уцелеет, но его место и значение в сознании людей уже в 
ближайшие годы будет занято Интернетом. Да и само телевиде- 
ние будет поглощено Интернетом. 

В дальнейшем именно Паутина сможет создавать новые ра- 
бочие места и позволит организовывать совершенно новые виды 
бизнеса, о которых сегодня еще трудно догадаться. И тот, кто 
внимательно отнесется к этим идеям домашнего бизнеса в Ин- 
тернете и будет старательно думать и искать, а потом, не побо- 
явшись трудностей, возьмется за создание своего бизнеса, на- 
верняка окажется среди победителей — среди тех, кто раньше 
других поймет, что и как нужно делать, чтобы преуспеть в прин- 
ципиально новой информационной среде, каковой является 
Интернет. 

Мы продолжаем рассказывать о зарубежных воплощениях 
разнообразных идей домашнего бизнеса в Интернете. Мы при- 
зываем не повторять чужой опыт, а искать и воплощать свои 
оригинальные и неповторимые идеи. Только так можно добить- 
ся успеха в бизнесе. 


сем известно, что люди, собирающиеся пожениться, а OCO- 

бенно их родители, готовы по этому важному случаю по- 

тратить немалые деньги. Все эти живые деньги уходят на 
оплату всевозможной свадебной продукции и услуг, которые с 
успехом могут быть предложены и на вашем сайте. Вот лишь 
несколько возможных способов, позволяющих припасть к этому 
денежному потоку: 


1. Вы можете предложить свои ценные услуги, всего лишь 
рекомендуя будущим молодоженам свадебного фотографа и ви 
деооператора, музыкантов, оркестр и диск-жокея, ведущего, та- 
маду, поставщика продуктов и свадебного торта, цветочника, ли- 
музин, свадебное путешествие, роскошный номер в отеле для 
первой брачной ночи, дворец бракосочетания, ресторан, салон 
красоты, свадебное платье и смокинг напрокат, обувной салон, 
посуду и столовые приборы напрокат, тенты и складную мебель 
для свадьбы на свежем воздухе. И многое другое. 

2. Создайте виртуальные магазины для следующих товаров: 
ювелирные изделия; вуали, искусственные цветы и наколки для 
прически; надувные шары с поздравлениями новобрачным; 


Продолжение. Начало см. в «Домашнем компьютере» №№3, 4, 1999. 


стекло и посуда; предметы мужского туалета; предметы религи- 
озного культа. 

3. Свадебные приглашения. Клиент должен иметь возмож- 
ность, используя специальные формы ввода информации, раз- 
мещенные на вашем сайте, ввести текст и выбрать обложку при- 
гласительной открытки, стиль ее оформления, бумагу и заказать 
нужное количество. Готовые отпечатанные приглашения могут 
быть либо доставлены клиенту, либо за дополнительную плату 
разосланы прямо приглашенным. 

4. Консультационная служба, помогающая планировать и орга- 
низовывать свадьбу, работающая через программы чатов или 
Интернет-телефонии. 


Стартовые капиталовложения (кроме стоимости создания и под- 
держки \\еб-сайта и коммуникационных услуг): $20-100 тысяч. 
Международный потенциал. Нет. 

Особенности стратегии продвижения. Регистрируя свой сайт в 
поисковых машинах, используйте слова, имеющие отношение 
ко всем видам бизнеса и услугам, которые были упомянуты выше. 
Пресс-релизы о ваших услугах следует отправлять в женские 
журналы и в местную прессу. 

Специальная квалификация. Не требуется, но необходим опыт 
по организации и проведению свадеб. 

Самообразование. Читайте всю доступную литературу и публи- 
кации о проведении, планировании и организации свадебных 
торжеств. 

Число наемных работников для начала бизнеса 

(кроме вас): 0. 

На что необходимо обратить особое внимание. Создавая склад- 
ские запасы собственного магазина, не закупайте товары, кото- 
рые наверняка никогда не станут покупать в режиме он-лайн, 
например свадебное платье. 

Дополнительный доход. Вы можете предлагать аналогичные ус- 
луги по проведению выпускных балов, празднованию совер- 
шеннолетия и получения научной степени, проведению юбиле- 
ев, золотых свадеб, бар мицва, крещения и других подобных 
случаев. 

Подобный бизнес можно найти по адресу: 
http://members.aol.com/weddlinks/index/html 


ередко случается, что люди неожиданно вспоминают ка- 

кую-то книгу или звукозапись прошлых лет, которые у 

них раньше были или о которых они где-то услышали, и 
стремятся разыскать их во что бы то ни стало. Продавцам книж- 
ных или музыкальных магазинов хорошо известно, как часто 
встречаются такие покупатели, разыскивающие редкие наиме- 
нования, которых уже не найти в обычных магазинах. И час- 
тенько подобные безнадежные поиски превращаются чуть ли не 
B навязчивую идею, когда деньги уже не имеют значения. Одни 
люди нуждаются в таких редких книгах, пластинках, компакт- 
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дисках или журналах для создания и пополнения своих коллек- 
ций. Другими руководят ностальгические мотивы. А третьи про- 


сто вдруг заинтересовались содержанием редкого предмета ис i 


кусства или творчеством создателя таких предметов или объектов. 

Ваш сайт должен помочь таким страстным собирателям ра- 
ритетов. Оформление сайта может быть очень простым — всего 
одна-две \/еб-странички. Требуется лишь создать простую фор- 
му для заполнения запросов, чтобы клиенты могли сообщить 
вам наименование разыскиваемой книги, имя автора, а также 
любые иные дополнительные сведения. Размер платы за ваши 
услуги должен определяться степенью раритетности объекта. Вы 
можете предоставить клиенту имя и адрес найденного вами про- 
давца раритета либо самостоятельно перепродать его. Вы также 
можете постепенно стать дилером, продающим книги, записи и 
прочие редкие издания, и инвестировать средства в формиро- 
вание собственных товарных запасов. 


Стартовые капиталовложения (кроме стоимости создания и 
поддержки Web-caiita и коммуникационных услуг): $1-100 ты- 
сяч (учитывая товарные запасы). 

Международный потенциал. Есть. Для многих людей, про- 
живающих за границей, ваши услуги могут оказаться един- 
ственной надеждой разыскать и приобрести искомый рари- 
тет. С точки зрения иностранца очень многие обычные для 
нас предметы являются раритетами, которые нелегко найти и 
получить, проживая в другой стране или на другом континен- 
те. При этом ваши зарубежные клиенты экономят время и 
деньги, так как им не придется самостоятельно ехать за ра- 
зыскиваемой редкостью. Однако надо помнить, что существу- 
ют таможенные ограничения по пересылке за рубеж старых и 
редких изданий. 

Особенности стратегии продвижения. Можете быть уверены: 
тот, у кого возникла навязчивая идея, проявит в процессе поиска 
невиданное упорство и находчивость. Он заглянет во все углы и 
перевернет каждый камень. В Интернете он тоже будет активно 
искать. Поэтому вам жизненно необходимо зарегистрировать свой 
сайт во всех возможных поисковых машинах, используя при 
этом все подходящие ключевые слова. Свои пресс-релизы вам 
следует направлять в книгоиздательские, литературные, музы- 
кальные и прочие подобные периодические издания. Установи- 
те ссылки на свой сайт на тематически близких сайтах — в вир- 
туальных магазинах, торгующих книгами и компакт-дисками 
(новыми и бывшими в употреблении), а также на сайтах, имею- 
щих дело с музыкальной и издательской индустрией, посвя- 
щенных коллекционированию, хобби, литературе, музыке и даже 
поэзии. 

Специальная квалификация. Не требуется. 

Самообразование. Читайте книги, каталоги, онлайновые публи- 
кации, посвященные торговле букинистическими книгами и дру- 
гими редкостями. 

Число наемных работников для начала бизнеса 

(кроме вас): 0. 

На что необходимо обратить особое внимание. В настоящее 
время очень немногие магазины и торговцы редкими книгами, 
пластинками и другими подобными раритетами имеют собствен- 
ные сайты в Интернете. Да и электронной почтой большинство 
из них пока не пользуется. Поэтому приготовьтесь общаться с 
ними по телефону. Вам понадобится некоторое время, пока 
удастся создать достаточно обширную сеть связей и контактов 
с продавцами различной специализации. Зато потом эти пер- 
воначальные затраты времени не только уменьшатся, но и оку- 
ПЯтСЯ. 

Дополнительный доход. Расширьте свою специализацию на ред- 
кие плакаты, репродукции, гравюры и открытки. Книги с авто- 
графами авторов и красивыми экслибрисами также могут быть 
особенностью, которую можно превратить в дополнительный 
бизнес, привлекающий коллекционеров. 


Подобный бизнес можно найти по адресу: 


“We http://members.aol.com/MCRecords/index.htm 


асто людей в современном городе донимает скука: ра- 

бота — отпуск на каком-то курорте — работа — отпуск 

на каком-то курорте — и опять рутинная работа. Почти 
все места отдыха во всем мире очень уж похожи друг на друга. 
А людям нередко хочется новых острых ощущений и запоми- 
нающихся приключений. Они просто жаждут почувствовать 
разницу. 

Создайте сайт, где и постарайтесь собрать такие уникальные 
возможности. Полеты на воздушных шарах, курсы по обучению 
полетам на дельтапланах и сверхлегких самолетах, рейды на сне- 
гоходах, альпинизм, ориентирование на местности, легководо- 
лазное ныряние, велосипедные маршруты, сплав по горным ре- 
кам на надувных плотах, поиски китов в океане, пешие походы и 
полеты на винтовых самолетах по маршрутам, где проходили бит- 
вы прежних войн. Эти и другие подобные виды отдыха и приклю- 
чений людям обычно не приходят в голову, когда они планируют 
свой очередной отпуск. Ваша работа как раз и должна состоять в 
том, чтобы снабдить всех желающих необходимой информацией 
— рассказать о необычных видах отдыха, поместить карты, схе- 
мы, фотографии, заразить энтузиазмом и жаждой приключений. 
Вам также придется преодолеть естественный страх людей, осо- 
бенно в таких видах развлечений, как дельтапланеризм и затяж- 
ные прыжки с парашютом. Придется поместить статистику несча- 
стных случаев и убедительные мнения экспертов в этих областях. 

Ваш доход в этом виде бизнеса будет складываться из двух 
частей — оплаты ваших советов и рекомендаций со стороны тех 
организаций, которые оказывают вышеназванные услуги, а так- 
же от продажи на вашем сайте всевозможных предметов, свя- 
занных с такими видами отдыха, — путеводителей, справочни- 
ков, карт, открыток, компасов, рюкзаков, спальных мешков, 
аквалангов и прочего оборудования. 


Стартовые капиталовложения (кроме стоимости создания и под- 
держки \\/еб-сайта и коммуникационных услуг): $1-50 тысяч. 

Международный потенциал. Есть. 

Особенности стратегии продвижения. Рассылайте пресс-рели- 
зы в журналы и газеты, посвященные отдыху, хобби и путеше- 
ствиям. В поисковых машинах зарегистрируйте свой бизнес со 
словами «туризм», «отпуск» и «туристическое агентство», чтобы 
даже те люди, которые ищут обычные виды отдыха, попадали 
на ваш сайт. Поместите ссылки на свой сайт на сайтах, связанных 
с отдыхом, развлечениями, путешествиями, спортом и туриз- 
МОМ. 

Специальная квалификация. Не требуется. 

Самообразование. Читайте книги, публикации и каталоги, по- 
священные организации редких видов отдыха и приключений. 
Число наемных работников для начала бизнеса (кроме вас): 0. 
На что необходимо обратить особое внимание. Ключом к успеху 
в этом виде бизнеса является умение побуждать людей преодоле- 
вать скуку и пробовать переживать новые приключения. Это глав- 
ная задача вашего сайта. Не жалейте времени и усилий, чтобы 
создать сайт, графически и содержательно привлекательный для 
посетителей. Сайт должен содержать большое количество полез- 
ной и бесплатной информации, а также хитроумных уловок, по- 
буждающих посетителей возвращаться сюда вновь и вновь. По- 
мните: чтобы посетитель действительно решился испытать 
какой-то «сумасшедший» вид отдыха, надо суметь заставить его 
посетить ваш сайт пять-шесть раз. 

Дополнительный доход. Вы можете создать базу данных людей, 
пытающихся организовать туристическую группу, или предло- 
жить новый вид отдыха. За размещение таких объявлений мож- 
но брать некоторую плату или делать это бесплатно, просто что- 
бы сделать свой сайт более привлекательным для посетителей. 

Подобный бизнес можно найти по адресу: http://www.w-o-w.com 


тот вид бизнеса почти идеален — он основан на передаче 

текстовой информации, которая может быть легко загру- 

жена с вашего сайта посетителями через e-mail либо про- 
сто отпечатана на принтере прямо с вашего сайта. 

Чтобы сайт был привлекателен для посетителей, он должен 
содержать сотни бесплатных кулинарных рецептов, предпочти- 
тельно с прилагаемыми фотографиями. Сайт также должен по- 
зволять посетителям размещать в особом отделе их собственные 
рецепты. А ваш доход будет формироваться следующим путем. 

1. Некоторые особые рецепты должны продаваться. Однаж- 
ды, когда посетители изучат все бесплатные рецепты, представ- 
ленные на вашем сайте, настоящие гурманы и любители вкусно 
поесть обязательно обратятся к этому специальному отделу ва- 
шего сайта. Им нужно предоставить всевозможные необычные 
и экзотические рецепты, которых нет везде и всюду. Эти рецеп- 
ты можно продавать целыми разделами (например, «Француз- 
ская кухня» или «Кухня Вест-Индии») или поштучно. 

2. Консультации также могут приносить доход, особенно от- 
веты на вопросы и решение проблем в реальном времени. Это 
направление бизнеса можно даже назвать «Горячей кухонной 
линией». 

3. Онлайновая школа кулинарии. Вы можете по электронной 
почте продавать начинающим свои пошаговые инструкции, а 
также продавать на видеокассетах курсы типа телепередачи 
«Смак». 

4. Дополнительный доход может принести виртуальный ма- 
газин, торгующий книгами о вкусной и здоровой пище, кухон- 
ными принадлежностями, специями и т.п. 


Стартовые капиталовложения (кроме стоимости создания и 
поддержки \\еб-сайта и коммуникационных услуг): 

$1-15 тысяч. 

Международный потенциал. Есть. 

Особенности стратегии продвижения. Поместите ссылки на свой 
сайт на сайтах, связанных с кулинарией, питанием, продуктами и 
т.п. Посылайте свои сообщения и пресс-релизы в прессу, свя- 
занную с питанием. Давайте сообщения в соответствующих груп- 
пах новостей. 

Специальная квалификация. Навыки приготовления пищи. 
Самообразование. Бесплатные рецепты могут быть найдены во 
всевозможных книгах, журналах и газетах, освещающих вопро- 
сы домоводства. Стоит полистать в библиотеке старые, забытые 
издания прежних лет. При этом обратите внимание, что простая 
перепечатка рецептов может в отдельных случаях нарушать ав- 
торские права издателей и авторов. Возможно, для использова- 
ния такой информации следует получить разрешение владель- 
цев прав и указывать источник. Для получения специальных 
рецептов попробуйте обмениваться рецептами с опытными по- 
варами и шефами ресторанов. 

Число наемных работников для начала бизнеса (кроме вас): 0. 
На что необходимо обратить особое внимание. Кулинарных 
рецептов в Интернете имеется превеликое множество. В этой толпе 
вам придется найти и занять собственную заметную и неповто- 
римую позицию. 

Дополнительный доход. Ссылки на школы, обучающие приго- 
товлению пищи. Ссылки на рестораны с уникальной кухней. 
Подобный бизнес можно найти по адресу: 
www.pazsaz.com/patty.ntml 
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с менее 25% с от 25 до 50% сот 50 до 75% свыше 75% | 36 - Heroes of Might and Magic Il New World Computing 
Вы работаете? с да с нет 37 25 — Алиса. Быль да сказки Коминфо_ м | 
Есть ли в вашей семье банковская карточка? с да о нет 38 44 Войнаимир 1C/Snowball 
39 45  Дачакота Леопольда, или Особенности мышиной охоты 7С 
Если вы подписчик, как давно вы выписываете журнал? BO 31 __Cy-27 ФлзнкерАзих/Ипа5саре — 
: ar Pas re Ta 41 - Railroad Tycoon И Gathering of Developers 
: 42 -  TOEFLSampler£7S 
Если вы купили журнал в розницу, сколько вы заплатили? о 43 3% ВангерыБуа ____ $ к | 
: = Виртуалия ДДТ ДДТ рекордс | 
Какие другие издания вы читаете? : ам ise Россия: 1000 карт MHI UT 
Civilization И MicroProse = 
European Air War MicroProse _ 
Need for Speed Electronic Arts 
Есть ли у Bac доступ в Интернет? о да нет Tom Clancy’s Rainbow Six Red Storm _ 
Где вы пользуетесь Интернетом? с на работе г дома ___ Tomb Raider | Eidos Interactive _ _ a ce 
Хотите ли вы читать журнал в Интернете? с да с нет 
Пользуетесь ли вы электронной почтой? с да нет si 
тм — текущий месяц, пм — прошлый месяц 
Фамилия, имя, отчество — Все ближе лето, а с ним и экзамены у выпускников школ и 


абитуриентов. Может быть, поэтому «Большая энциклопедия Кирилла 
= и Мефодия», которая в прошлом месяце в трудной борьбе выбилась 
Почтовый индекс Населенный пункт в лидеры читательских симпатий, продолжает увеличивать отрыв. За 
ней по-прежнему «Паркан», но к нему уже вплотную приблизился 
диск «Петька и Василий Иванович». Быстро растут симпатии 


Район, область, республика, край | читателей к игре Heroes of Might and Magic Ill, которая всего второй 
раз попала рейтинг, но уже поднялась Ha 12-10 позицию. 

Адрес Вы не согласны с таким распределением мест? Пишите, присылайте 
ваши анкеты. В течение года они будут участвовать в розыгрышах 

И С в РЕ ИВ призов! 


(Код) Телефон, факс i 
Разрешаете ли вы предоставить ваш адрес заинтересованным 
организациям для рассылки рекламы? с да о нет 


Просим выслать анкету по адресу 
117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, д. 8, = O 
«Домашний компьютер» 


; 


_ Новый источник бесперебойного питания 


APC Back-UPS AVR 500 iin 


Специально для работы B регионах с плохим электропитанием 


Наверно, нЕ надо OBbACHATb важность защиты Вашего ПК 

одним из источников БЕСПЕРЕБОЙНОГО ПИТания (ИБП) 

производства компании АРС. С ним Вы защищены от 
| БЛОКИРОВКИ клавиатуры, аварийных отказов в PaBOTE 
СИСТЕМЫ И ПОТЕРИ данных, которы могут выть вызваны 
своями в подаче электропитания. Если KE Вашему 
визнЕСУ приходится функционировать в условиях, когда 
напряжЕНИЕ B СЕТИ ПОСТОЯННО ПОНИЖЕНО ИЛИ ПОВЫШЕНО, TO 
простой ватарейной поддержки для Вашего компьютера 
БУДЕТ НЕДОСТАточно. СпЕЦИиально для равоты в условиях 
плохого электропитания компания АРС разравотала ИБП, 
спосовный ОБЕСПЕЧИТЬ НЕПРЕРЫВНУЮ равоту Вашего ПК в 
таких экстремальных условиях. Это APC Back-UPS AVR 
500 с автоматической регулировкой напряжения 
(Automatic Voltage Regulation). 


BCE устройства имеют 2-годичную гарантию 


И ТЕХНИЧЕСКУЮ ПОДДЕРЖКУ мирового уровня. 
Присоединяйтесь к 8 000 000 клиентов АРС по всему 
миру, которы уже пользуются нашими продуктами, 
услугами и сервисными программами. 


Посетите наш сайт www.apcc,ru сегодня, 
и Вы узнаете, почему АРС получила более 130 наград. 


Полная защита Вашей BaTapEM восстановит их на 40% BHICTPEE, чтовы визуально и с помощью звукового 
системы с батарейной ЧЕМ В БОЛЬШИНСТВЕ СУЩЕСТВУЮЩИХ ИБП. сигнала ПрЕДУпреДиТЬ пользователя 
поддержкой и сетевым Это гарантирует Вам возможность о том, что система равотает OT 
фильтром. ПОЛНОЦЕННОГО ИСПОоЛЬЗОвВания АРС Back-UPS ватарёй, ватарки нуждаются 
АРС Back-UPS AVR 500 AVR 500 в случав возникновЕНИЯ новых В ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ПОДЗарядке, нагрузка 
ИМЕЕТ Три выхода провлем с электропитанием. Ha ИБП чрезмерна И ВСЛЕДСТВИЕ ЭТОГО 
ватарейной поддержки Система интеллектуального управления систЕМа ПЕРЕГружена. Такое 

для Baer: ПК, ватареями продлевает равочий цикл ПреЕДУПРЕЖДЕНИЕ дат Вам достаточно 

монитора и’ 1 КРИТИЧЕСКИ ватарей путем автоматического ВРЕМЕНИ, ЧТОБЫ сохранить всю 
важных ПЕрИФфЕ ИЙйных тестирования. НЕОБХОДИМУЮ Информацию и устранить 
устройств, а также ОДИН BY ‘OQ СЕТЕВОГО ПЕРЕГРУЗКУ СИСТЕМЫ. 
фильтра для МЕНЕЕ КРИТИЧЕ! <oro длЯ Возможность автоматического сохранения 
BU3HECa овБорудования. файлов и плавного закрытия системы. 


Получившекк международное признание 


Back-UPS AVR 500 предназначе для и различные награды программное 


увеличения работоспособности `ашего ПК ОБЕСПЕЧЕНИЕ АРС PowerChute plus м 

и функционирования в Условия" 1ОСТОЯННЫХ — зътоматически сохранит BCE файлы 

сбоев электропитания. re И ОБЕСПЕЧИТ ПЛавноЕ BaKpPbITAE СИСТЕМЫ 

Система me UE) osen cae в случае полной потери электропитания 

напряжения (А позволит Вам (комплЕКТ программного ОБЕСПЕЧЕНИЯ 

продолжить равоту во время Продается дополнитЕЛЬНО), ЛЕГЕНДАРНАЯ НАДЕЖНОСТЬ 

кратковремЕННЫХ СКачков напряжения, 

а также при ВОЗНИКНОВЕНИИ Необходимые показатели безопасности и 

ПЕРЕНапряжеНИЯ В СЕТИ БЕЗ Ккакой-лиБО надежности работы Вашей системы. 

нагрузки на Ваши ватарки (что намного Встроенные индикаторы «РавБота _мммлм.арсс.ги_ 

YBEJIMUMT Срок их служвы). от ватарки», «Батарея разряжена» 

Устройство для Быстрой подзарядки и «Перегрузка» используются для того, www.apcc.com 
ОФИЦИАЛЬНЫЕ ДИСТРИБЬЮТОРЫ ПРЯМЫЕ РЕГИОНАЛЬНЫЕ 

CHS МЛИЛАЙН Э ЛАНИТ И > ВУ =@ormoza ЕКАТЕРИНБУРГ 

тел. 234-3976 тел. 969-2222 тел. 267-3038 тел. (095) 403-2246 тел. 230-6350 ten. 403-9003 тел. 917-0072 и Ри 183 

— _ А 

MANWEL VERYSELL OS ЗЕЕ @ Computink = © MG Ten. (044) 295-5292 

тел. 745-8008 тел. 705-9202 Ten. 153-6098 тел. (095) 733-9636 Ten. 935-8891 тел. 928-7392 тел. 214-2121 НОВОСИБИРСК 
= | RSI —— = . om) Ten, (3832) 397-117 

ПИЯ POCKO See КОРУСУ | УмАРВИ (ae САНКТ-ПЕТЕРБУРГ 
тел. 742-0545 тел. 213-8001 тел. 903-6690 тел. (3432) 56-9296 тел. 742-5000 тел. 267-4039 тел, 159-4001 тел. (812) 587-1709 


АРС в Москве: 117419, Россия, Москва, 2-й Рощинский проезд, 8, корп. 4 ® Тел.: (095) 929 90 95 ® Факс: (095) 929 91 80 


©1999 American Power Conversion. Все торговые марки являются собственностью их владельцев. 
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Туристический 
атлас мира 

| Кирилла 

фи Мефодия 

| New Media Generation 
Новая версия мульти- 
медийного «Туристи- 
Ри ческого атласа мира 
— a= Kupunna и Мефодия» 
содержит Интерактивный географический 
атлас мира, информацию по 241 стране, 
краткие описания более чем 1000 отелей, 
подробные описания 30 горнолыжных 
трасс на курортах Австрии, Франции, Ита- 
лии, Швейцарии, более 2500 иллюстраций, 
47 минут видео, предложения туристичес- 
ких фирм с адресами и телефонами. Пре- 
дусмотрены различные системы поиска 
информации: по стране, по тематике, по 
климату и др. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $20. 


АТЛАС МИРА 99 


К ТУРИСТИЧЕСКИЙ 


>. Шизариум 

Новый Диск/ОгеатЕогде 
% Русская версия знаме- 
| нитой игры Sanitarium, 
| вышедшей в 1998 году 


Страх, надежда и 
стремление вернуться в 
реальность, от которой 
тут же хочется спрятаться... В этой игре все 
наоборот: бред — это нормально, а нор- 
мальное — бред. И в этом бреду, который 
мастерски нагнетается при переходе с уров- 
ня на уровень, мечется израненный разум 
главного героя, стремящегося вернуть 
фрагменты утраченной памяти. Более 80 
искусно анимированных обитателей безум- 
ного мира, реалистичные звуковые эффек- 
ты, идеально проработанный сюжет — все 
создает у играющего полную иллюзию ре- 
альности происходящего. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $16. 


Polyglossum Il. 
Большой 

англо- 

русско- 
английский 
политехнический 


словарь 

ЭТС 

Этот словарь, результат многолетней ра- 
боты коллектива составителей, значитель- 
но превосходит все существующие на 
сегодняшний день англо-русско-англий- 
ские политехнические словари по общему 
объему (около 1 300 000 терминов) и ши- 
роте охвата и принципиально отличается 
от последних новизной, поскольку отра- 
жает изменения в научно-технической 
лексике, происшедшие за последние 
пять-десять лет. Словарь основывается 
преимущественно на американском вари- 


® 


“иаон моч-а2 ихниаон 


анте английского языка, получившем 
наибольшее распространение в мире на- 
уки и техники. Это первый опыт подобного 
рода в России. 

Язык: русский, английский. Рекомендуе- 
мая цена: 700 рублей. 


‚ Тесты 

для детей 

и родителей 
МЦФ 

С помощью этого 
диска вы сможете 
проверить интеллек- 
туальные способно- 
сти вашего ребенка. 
Более сорока тестов, 
разработанных и апробированных веду- 
щими зарубежными специалистами, адап- 
тированы специально для России. Объек- 
тивная оценка способностей ребенка 
поможет родителям развивать эти способ- 
ности, решать семейные проблемы и 
наладить отношения с ребенком. Компью- 
терный CD-ROM — наиболее прогрессив- 
ный инструмент для проведения такого те- 
стирования, исключающий возможность 
подтасовки результатов. Расчеты резуль- 
татов скрыты от тестируемого. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $13. 


А.С. Пушкин. 
В зеркале 
двух 

столетий 

| PML{ 

ГАС Пушкин psi В популярной элек- 


тронной энцикло- 
педии представлены 705 произведений 


А.С. Пушкина с комментариями и иллюст-` 


рациями; биографии поэта, изданные в 
разные годы; архивные документы; мате- 
риалы о семье и окружении Пушкина; 
пушкинские места, музеи и памятники; све- 
дения об изданиях и переводах произве- 
дений Пушкина, о пушкинистах и деятелях 
культуры, связанных с пушкинскими про- 
изведениями, за период с 1801 по 1999 
год. В мультимедиа-энциклопедию вклю- 
чены 2640 статей, около 1000 полноцвет- 
ных иллюстраций, более 130 звуковых 
фрагментов, 40 видеосюжетов и 11 инте- 
рактивных карт. Удобство работы обеспе- 
чивают гиперссылки и мощная система по- 
иска. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $16. 


История 
науки 

| И техники 
Обучающая 
мультимедийная 
система 

РГГУ 
Учебно-методический комплекс «Исто- 


рия науки и техники», состоящий из кон- 
спекта лекций, методических указаний, 
конспекта-организатора и мультимедий- 
ной обучающей справочно-информаци- 
онной системы на двух дисках CD-ROM, 
является учебно-методическим материа- 
лом нового типа. Комплекс самодостато- 
чен, содержит систематизированные дан- 
ные о развитии науки и техники с 
древнейших времен до современности. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: 
300 рублей (комплект). 


Немецкие 
технологии 
и советская 
авиация: 
тайные 
страницы 
истории 


и [обетенаа авиация , 


РГГУ 

Диск входит в состав учебно-методичес- 
кого комплекса «Перемещение техноло- 
гии как процесс межкультурного взаимо- 
действия», который состоит из конспекта 
лекций, методических указаний, конспек- 
та-организатора и мультимедийной ин- 
формационно-исследовательской систе- 
мы Ha CD-ROM. Комплекс является 
учебно-исследовательским материалом 
нового типа. Он содержит уникальную ин- 
формацию о взаимоотношениях Герма- 
нии и России (позже — СССР) с начала 
ХХ века до середины 60-х годов, необхо- 
димую и для учебных занятий, и для про- 
ведения самостоятельных исследований. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: 
230 рублей (комплект). 


Судебная и арбитражная 


практика. Выпуск 2 
Равновесие-Медиа 


Диск, содержащий 
базу данных объе- 
мом более 6300 
документов, пред- 
назначен в первую 
очередь для 
профессио- 
налов, од- 
нако может 
быть поле- 
зен всем, 
кого интере- 
суют вопросы юриспруденции. Здесь 
представлены материалы и обзоры судеб- 
ной практики (Конституционного суда 
Российской Федерации, Верховного суда 
РФ и СССР, Высшего арбитражного суда 
РФ, судов общей юрисдикции республик, 
краев и областей, военных судов), документы 
прокурорского надзора и судебной экспер- 
тизы, образцы процессуальных докумен- 
тов, атакже нормативно-правовые акты РФ. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: 

290 рублей. 
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Автосалон 
иномарок. 


Выпуск 2 
Равновесие- 
Медиа 

В новом элект- 
ронном каталоге 
представлены 
свыше 6000 моде- 
лей автомобилей 1988-98 годов выпуска, 
в том числе более тысячи новых моделей 
1998 года. Для каждой модели указаны: 
год выпуска, цена нового автомобиля (на 
начало 1999 года), цена подержанного ав- 
томобиля, тип кузова, количество дверей; 
тип, объем и мощность двигателя; количе- 
ство цилиндров; привод; время разгона до 
100 км/час и расход топлива на 100 км. 
Имеется система поиска с сортировкой ре- 
зультатов по названию, производителю, 
году выпуска, цене и объему двигателя. 
Каталог иллюстрируют более 1000 цветных 
фотографий. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: 
110 рублей. 


Myth Il: 
Soulblighter 


Eidos Interactive 
Трехмерная такти- 
ко-стратегическая 
игра в реальном 
времени. Спустя 60 
лет после Великой 
войны вновь пробу- 
дились силы зла, и 
теперь все живое трепещет перед чарами 
Душегуба, самого жестокого и коварного из 
Падших Лордов. Разрушение и тьма навис- 
ли над миром. Стены древних замков со- 
крушаются под шквалом огня, поля сраже- 
ний орошаются ливнями пылающих стрел... 
Кстати, траектория полета стрелы зависит 
от силы и направления ветра: это един- 
ственная стратегическая игра, в которой 
учитываются физические законы и погод- 
ные условия. Есть возможность играть че- 
рез Интернет и бесплатно загружать новые 
карты с сайта www.bungie.net. 

Язык: английский. Полное описание на 
русском языке*. Рекомендуемая цена: $39. 


| Turok 2: Seeds 
of Evil 


Acclaim 

Трехмерный боевик с 
небывалым натура- 
лизмом сражений, в 
которых можно ис- 
пользовать более 25 
видов оружия — от 
снайперской винтов- 
ки до торпедного аппарата и ракетной ус- 
тановки. Тяжесть полученных противником 


* При покупке этого диска в фирме «Софт Клаб». 


ранений зависит от того, какая часть его 
тела была повреждена. Предусмотрены 6 
уровней для индивидуальной и 26 уров- 
ней для коллективной игры (по локальной 
сети или через Интернет), в которой у иг- 
рающего может быть до 15 противников. 
Баталии происходят на 30 квадратных ми- 
лях виртуального мира! 

Язык: английский. Полное описание на 
русском языке*. Рекомендуемая цена: $37. 


|Lands 
of Lore Ill 


Electronic Arts 
Ролевая приклю- 
ченческая игра. Вас 
обвинили в убийстве 
близких людей. Ва- 
шу душу похитил 
Рифт Хаундс, тайком 
проникший в ваш 
мир из другого измерения. Порвав со сво- 
им прошлым и вооружившись мечом и ма- 
гией, вам предстоит закрыть вход в иные 
миры, восстановить привычный ход вещей 
и установить справедливость. В вашем рас- 
поряжении более шестидесяти видов ору- 
жия и более ста магических предметов. 
Действуйте решительно, иначе потеряете 
все, даже свою бессмертную душу. Захва- 
тывающая дух трехмерная графика, пре- 
красные пейзажи, динамичные тени и 
свет... Вы и не заметите, как полностью по- 
грузитесь в фантастический мир. 

Язык: английский. Полное описание на 
русском языке*. Рекомендуемая цена: $39. 


Весой 
Electronic Arts 


й всего лишь одна 
| задача — нетруд- 
| но догадаться, 
| какая. Попробуй 
уцелеть в коллек- 
тивных баталиях с числом участников до 
32 либо сражайся на огромных картах в 
одиночных миссиях. В этой игре ты пой- 
мешь, что если можешь передвигаться, 
то лучше делать это как можно быстрее! 
Управляй тяжелым танком, пользуйся 
возможностью морфинга для создания 
машины-невидимки или бронированной 
амфибии, применяй более 20 различных 
типов оружия — управляемые ракеты, 
высокоэнергетические лазеры, звуковые 
импульсные пушки... 

Язык: английский. Полное описание на 
русском языке*. Рекомендуемая цена: $35. 


NBA Live 99 


Electronic Arts 
Это не просто спортивный симулятор — 
это стиль жизни от МВА! В новой игре 


вдвое увеличен арсе- 
Han технических 
приемов и движений 
игроков, введена 
мимика и речь спорт- 
сменов МВА, исполь- 
зовано моделиро- 
` вание световых эф- 
фектов в реальном 
времени, введен ре- 
жим генерального менеджера с модели- 
рованием драфта МВА, добавлены новые 
точки съемки для подготовки телерепорта- 
жей. Опыт игроков накапливается теперь от 
сезона к сезону, а переиграть компьютер 
стало еще труднее благодаря усовершен- 
ствованию искусственного интеллекта. 

Язык: английский. Полное описание на 
русском языке* . Рекомендуемая цена: $35. 


Oddworld: Abe’s 


Exoddus 

GT Interactive 

Игра в жанре аркады. 
Начинается новое ве- 
 ликое приключение 
Эйба. Добро пожало- 
вать в заварушку, 
приготовленную по 
лучшим игровым ре- 
цептам! Потрясающая графика и лихо зак- 
рученный сюжет могут снести крышу кому 
угодно! Богатый словарный запас персо- 
нажей, коварная окружающая среда, хит- 
рые головоломки и лошадиная доза сюр- 
реализма — в игре сохранено все, что 
сделало приключения Эйба знаменитыми. 
Но теперь в ней больше гадов, больше ми- 
ров, больше слов, больше действия и боль- 
ше эмоций! 

Язык: английский. Полное описание на 
русском языке*. Рекомендуемая цена: $39. 


Tomb Raider Ill 


Eidos Interactive/Core 
Design 

Жанр: 3D Action/ 
Adventure. bBec- 
страшная искатель- 
ница приключений 
Лара Крофт вновь 
пускается в опасное 
путешествие. В поис- 
ках таинственных артефактов, происхож- 
дение которых связано с падением древ- 
него метеорита, Лара проследует по 5 
сложным маршрутам, полным загадок, 
коварных ловушек и безжалостных вра- 
гов. Ей предстоит пересечь джунгли Ин- 
дии и льды Антарктики, передвигаться по 
крышам Лондона, пробираться вглубь та- 
инственной Зоны-51 в Неваде, а также ис- 
пользовать новую технику и оружие. При- 
готовьтесь удивляться и будьте готовы к 
любым неожиданностям! 

Язык: английский. Полное описание на 
русском языке* . Рекомендуемая цена: $29. 


НОВИНКИ CD-ROM и. 
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Часть первая 


Как только управление героями перейдет в ваши руки, 
щелкните на аквариуме, и после того, как Петька выпьет 


воду, возьмите выпавший ключ и заберите кукушку из № 


часов, которые висят на стене слева. Затем откройте боль- 
шой шкаф, стоящий справа, и положите в чемодан на- 
дувной матрас, который, правда, пока не надут. 

Покиньте эту комнату и идите в следующую. Откройт 
там огромный. сундук ключом, выпавшим из аквариума, 
и присвойте инструкцию, а затем, переключив управление 
на Василия Ивановича, снимите подкову, висящую над | 
дверью. Выходите из хаты и отправляйтесь на пасеку, roe 
поговорите с пасечником по имени Кузьмич. После разго- 
вора со старым алкоголиком идите в дом Анки и тоже 
немного пообщайтесь с ней. А уходя, не забудьте забрать 
с0 стола мехи и какие-то запчасти. В чемодане с помо- 
щью инструкции соберите мясорубку, а затем, подув в 
мехи, надуйте матрас, который превратится в большую 
надувную куклу для взрослых. 

Теперь идите на болото, где вам встретятся матрос и 
наглая ворона. Эти двое, как становится ясно из их перепа- 
лок, заклятые враги, потому что «птичка» так и хочет вы- 
дать, что морячок никакой не герой, убивший акулу, а 
обычный дезертир. Прикрепите надувную куклу к березе, 


чтобы спугнуть ворону, а когда матрос, наконец 
получивший возможность наслаждаться тишиной, 
заснет, украдите у него табак и, подождав, пока 
он высохнет, протрите его через мясорубку. 

Вернитесь к Кузьмичу и отдайте ему махор- 
ку. Но опять злой старик чем-то недоволен! Что 
же, раз мы хотим заполучить пчел, придется 
выполнить все прихоти надоедливого старика. 
Идите теперь к дому Фурманова и возьмите ле- 
жащий там топор. Вытащите из колодца ведро и 
отрубите веревку, чтобы можно было без лиш- 
них хлопот положить ведро в чемодан. 

После этого идите непосредственно к Фурма- 
нову и попытайтесь вытянуть из него ценную ин- 
формацию, хотя с человеком, чей мозг захвачен 
инопланетным разумом, вести беседы на умные 
темы не имеет смысла. Поэтому бросьте это бес- 
полезное занятие, заберите себе весла и оторвите 
с плаката талон. Идите к сельпо и, поговорив с 
алкоголиком, входите внутрь. Пообщайтесь с про- 
давщицей и получите «Капитал» Маркса. Открой- 
те этот труд и возьмите оттуда... шприц. Потом 
поговорите еще с продавщицей, и она подарит 
вам семечко. После этого обменяйте имеющийся 
у вас талон на банку «Спрайта». Скорей всего 
Кузьмичу этот напиток не понравится, поэтому 
придется поискать что-нибудь посерьезнее. 

Отправляйтесь на пересечение лесных троп 
и, договорившись с пионером, обменяйте 
«Спрайт» на «Спирит». Отдайте спирт Кузьмичу 
и, когда он напьется, засуньте шприц в улей и 
наберите в него пчел. Обыщите валяющегося в 
беспамятстве пасечника и выньте из его карма- 
на какой-то шифр. 

Идите к бане и выгоните оттуда анархистов, 
напустив в помещение пчел с помощью встав- 
ленного в замочную скважину шприца с этими 
помощниками. Вернитесь к Анке и сообщите ей, 
что помещение бани свободно. На это она отве- 
тит, что было бы неплохо истопить баньку. Раз- 
рубите топором весла на щепки и засуньте все 
это в топку. Переключившись на Василия Ива- 
новича, поддайте огоньку. 


WWW.AG.RU 


Вернитесь к Анке и, сообщив ей, что все го- 
тово, отправляйтесь назад. Кажется, Василий 
Иванович забыл выключить на кухне газ. Что ж, 
за проступки надо платить. Поговорите с ним и 
отправьте домой. После небольшого эротичес- 
кого шоу вернется разъяренный Чапаев. Ведь, 
оказывается, в домике командира нет не только 
газовой плиты, но и кухни вообще. В утешение 
присвойте себе одежду Анки. 

Теперь идите к печке, стоящей между дома- 
ми наших парней и пулеметчицы. Поковыряв- 
шись в некой «штуковине», возьмите парик. От- 
правляйтесь в тупик с трансформатором, где 


— Заоллмм. Иблковим! Amepricaniyt + Аи 


Bucaguance! — Ue, «ох м wr ри 


заставьте Чапаева поднять оголен- 
ные провода, а Петьку включить 
все три рубильника. От сильного 
электрического разряда мусор на 
соседней свалке притянется к де- 
реву — именно это нам и нужно. 
Идите туда и, потерев подковой о 
кукушку, повесьте ее на провода. 

Вернитесь к месту пытки Ча- 
паева и вновь заставьте его прой- 
ти через этот круг ада. Но теперь к 
подкове-магниту притянется пат- 
рон, ранее лежавший на рельсах. 
Положите патрон к себе в чемо- 
дан и отдайте Василию Ивановичу 
шифр, найденный у пасечника. 
Открыв сейф, заберите оттуда ключ 
и идите в клуб на скучную лекцию. 
Когда занудный лектор оконча- 
тельно вам надоест, попросите у № 
сидящих рядом солдат пистолет и 
разбейте лампочку на потолке. 
Свет погаснет, и все начнут рас- 
ХодДиТЬСЯ... 

Когда герои окажутся возле F 
клуба, вставьте в пистолет патрон 
и идите в лес. Там найдите место, 
где можно отрубить топором пру- 
тик на пне. Пощекочите им чьи-то 
пятки, торчащие из стога сена. 
Когда испуганные влюбленные в 
страхе убегут, возьмите неболь- № ee 
шую охапку сена и идите к магазину. Напротив 
него находится хлев, который в данный момент 
закрыт на огромный амбарный замок. Чтобы ми- 
новать преграду, используйте ключ из сейфа и 
проходите к корове. Угостите ее сеном и подо- 
ите. Я же сказал «подоите»! Возьмите коровью 
шкуру и молоко. 

Отправляйтесь на грядку и, посадив там се- 
мечко, полейте его молоком. В результате этих 
хитрых агрономических опытов на грядке по- 
явится небольшая пальма. На минутку отлучи- 


тесь куда-нибудь, к примеру, поболтайте с про- 
давщицей в магазине, и возвращайтесь назад, к 
грядке. Теперь пальма стала большой, и на ней 
даже появились кокосы. Стрельните в них из 
пистолета и подберите их. Теперь идите к мосту и 
покрасьте парик краской из стоящей здесь бан- 
ки. Затем используйте куст как место переоде- 
вания Петьки и Василия Ивановича. 


Оказавшись перед борделем, залезьте по водо- 


сточной трубе в туаяёт. и.заглЯмите в дырочку, 
Pee — Theme 


Wy Va кочема, He оцал 


oh ЗРЯ — Suncbar, Sacnannk Иаков, 


Когда управление Анкой перейдет к вам, возьми- 
те косметичку и, открыв ее, заберите набор для 
макияжа. 

Идите в туалет и присвойте стиральный по- 
рошок. Теперь выходите в коридор и идите впра- 


во до предпоследней двери. В фотостудии возьми- $ 
те нос с усами, бескозырку, цилиндр и парик. 
После этого проходите непосредственно в глав- $ Г 
ный зал борделя и отломите весло у статуи «Де- 5 e 
вушка с веслом». Пообщайтесь со всеми, кто > $ 
здесь присутствует, а со стола мадам возьмите 3 р 
перо. В & 
Покиньте зал через среднюю дверь и спусти- $ ¥ у: 
тесь в ресторан. Поговорите с поручиком и, со- St 
блазнив его, заведите в номер. После того как 3 > 
Анка подвесит несчастного под потолком, обы- Ё- | 
щите его вещи, чтобы заполучить чек. Из аптеч- 2 Г; 
ки выньте пластырь и снотворное. Поставьте под- 9 =: р 
пись пером на чеке и вернитесь в ресторан, где &- } 


o 
поговорите со всеми посетителями. Из сахарни- $ 
цы Расторгуева после беседы возьмите несколь- у 
ко кусочков сахара, а у бочки, стоящей здесь = $ 
же, открутите вентиль. Попросите у Марио, бар- $ => 
мена, дротики. Снимите веслом висящие > = ? 
треуголку и сомбреро. Вернитесь к томящемуся Г ¥ 
в ожидании Василию Ивановичу и предложите 
ему парик, бескозырку, цилиндр и сомбреро. Все 
головные уборы ему почему-то не понравятся! 
Остается последняя надежда — треуголка. Смот- 
рите-ка, выглядит очень даже ничего, пожалуй, 
не хуже легендарной папахи. 

Когда Чапаев продолжит вертеться перед зер- 
калом, осматривая обнову, возьмите папаху и 
выходите из борделя. Зайдите в банк и бросьте в 
машину для чеков сахар. Предъявите служаще- 
му украденный у поручика чек и, когда получите 
деньги, идите в оружейную лавку и купите там 
сачок. Этим предметом выловите плавающую в 
фонтане голову и обменяйте ее у хиппи (сидит 
справа) на пулемет. 

Вернитесь в главный зал борделя и купите у 
бармена коктейль «Чинзано», которым, й 
рительно насыпав туда снотворного, уго 


MAL Gee? 
Чрдолжкко Serv, sansa! 
A mens we 


71 pe 


Мадлен. Естественно, она сразу же уснет. По- 
дойдите к мадам и расскажите, что Мадлен се- 
годня больше не в состоянии заниматься пору- 
ченными ей делами. После этого расстроенная 
мадам отправит вас к одному из самых важных 
клиентов. 

Идите в номер люкс. Там вас ждет разочаро- 
вание — нужный клиент уже ушел. Но уборщик 
Степан, кажется, знает, где он может находить- 
ся, поэтому возьмите у него ключи. Ими нужно 


% @ открыть дверь, которая находится недалеко от 
Я $ < входа в бордель. Это место — курильня опиума! 
\ В |4 Покой накурившихся клиентов охраняет серьез- 
3 у [А ного вида китаец, не желающий ни за что про- 
2 + 5. пускать Анку внутрь. Поговорите со старикаш- 
Mo. 5  койпарураз, итот даст вам квитанцию, по которой 
Н ¢ 5. нужно получить на почте посылку. Сделайте это 
= : & = отдайте ящичек китайцу. Он будет сильно рас- 
я Z 2  сержен, потому что посылка пуста: кто-то успел 
= 5 забрать себе наркотики. Гнев старого наркомана 
$ = $ падет на вас, и он выдвинет ультиматум — либо 
г : вы приносите героин, либо он вас убивает. На- 
ot 6.5 сыпьте в ящик стиральный порошок и отдайте 
Е 8 китайцу. 
АЕ: После того как старик отключится, заходите 
рт Г. внутрь и подойдите к генералу. Говорите с ним 
‚ & до того момента, когда он потребует фотогра- 
95$ $ фию царя. Возвращайтесь в номер «люкс» и про- 
= = бейте дротиками лежащего в ванне резинового 
71 К  бегемотика. Прикрепите к крану вентиль и, по- 
> ¢ $ вернув его, налейте в ванну воды, чтобы достать 
В |- 2 опустившегося на дно бегемотика. Заклейте его 
= -s — пластырем и отдайте фотографу, сидящему в 
$ < | главном зале борделя. Взамен он даст вам 
> $ | вспышку. Идите с ней в фотолабораторию и при- 
Е & <q крепите ее к фотоаппарату. 
‘pe $ Отправляйтесь в номер, где вас ждут Васи- 
$ н лий Иванович и Петька, и сфотографируйте Ча- 
z+ паева. Отнесите получившуюся фотографию re- 


нералу в курильню опиума и выслушайте его 
рассказ про тайный штаб. Эти данные передайте 


Чапаеву и Петьке и отдайте Василию Ива- 
§ новичу пулемет. 
Когда управление Чапаевым и Петь- 
7 \ кой переходит к вам, идите на пустырь 
\ pe ^’и расстреляйте там бутылки. Возьмите 
= бутылочное горлышко и идите к неболь- 
а №, шому домику. Там возьмите ведро и што- 
“y пор, которым откройте бочку с кероси- 
ном и налейте его в ведро. 
Подойдите к самолету и, открыв бензобак, 
вставьте в емкость для горючего бутылочное 
F горлышко. Залейте керосин и улетайте. 
/ На станции возьмите мешок сахара и идите к 
‘переходу. Там с помощью Василия Ивановича 
отломите кирпич и подойдите к церкви. Внутри 


ее atm Палка и, ори 
. ри мах Tlamvua, 


всуньте кирпич в малозаметную дырку рядом со 
шторами и нажмите на появившуюся кнопку. 

Идите на кладбище и залезайте в склеп, где 
возьмите меч. Вставьте его в пентаграмму, на- 
ходящуюся в церкви, и выходите отсюда. Вновь 
возьмите меч и идите на кладбище. Там снимите 
четки со скелета и отнесите их кришнаиту, кото- 
рый с радостью обменяет это на весло. Идите на 
берег к лодке и разрубите мечом веревку. Вставь- 
те весла в уключины и уплывайте. 


Подойдите к домику и попытайтесь пройти внутрь. 
Но предусмотрительные Петька и Василий Ива- 
нович решат для начала оценить обстановку и 
прильнут к окнам. Когда, ис- 
пуганные неожиданными ви- 
зитерами, инопланетяне ис- 
чезнут, заходите внутрь и 
сдвиньте усилиями Чапаева 
лампу на печке. Поверните 
ручку и проходите в открыв- 
шийся проход. По коридору 
идите до космического ко- 
рабля, садитесь в него и уле- 
тайте. 

Когда звездолет прилунит- 
ся, проходите в рубку управ- 
ления и понажимайте на кноп- 
ки. Когда появится топор, 
возьмите его и разбейте стек- 
ло рядом с дверью. Проходи- 
те в комнату с топливным ба- 
ком и заберите голову 
Фурманова. 

Идите в бар и возьмите 
со стола бармена тряпку. 
Поговорите с ним и, когда 
он уйдет, заберите его пульт. 
Переключите телевизор на 
эротический канал и унич- 
тожьте прилетевший авто- 
матический глаз топором. 
Положите остатки глаза в че- 
модан и там их осмотрите, в результате у вас 
окажется работающая батарейка. 

Идите в лабораторию и попытайтесь украсть 
пробирку, но вас заметят и схватят. Киньте про- 
бирку Чапаеву и, когда освободитесь, нажмите 
на одну из кнопок. Когда Фурманов-иноплане- 
тянин улетит, подберите выпавшую из него пла- 
стиковую карточку и уезжайте на подъемнике 
вверх. Идите в лабораторию и поверните там ры- 
чаг. Положите голову Фурманова на поднос и 
поговорите с ней. Нажмите кнопочку на ванне и 
; —danant Ubancbus, Senme ладу. — 
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нах местами и наслаждай финальным мульт- 
фильмом! ь 


возьмите бутылочку. Вернитесь в холл с подъем- 
ником и, вставив в замок пластиковую карточку, 
поднимайтесь вверх к машине времени. Пого- 
ворите с оператором машины и отдайте ему ба- 
тарейку и тряпку. 

Когда вы спуститесь вниз, вновь используйте 
карточку, чтобы вернуться обратно. Возьмите 
пустую бутылку и идите в бар. Положите две 
пустые бутылки в автомат и заберите одну пол- 
ную. Отдайте ее оператору машины времени и 
поговорите с ним. Он согласится отправить вас в 
прошлое. Сообщите ему, что вы готовы к пере- 
лету, но еще нужно узнать точные координаты. 
Они известны голове Фурманова. Сообщите их 
оператору, и он отправит вас в прошлое... Ока- 
завшись на поезде, поменяйте таблички на ваго- 
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___ «Весенний подарок» от Кирилла и Мефодия К КИМ. ой 


Репетитор по русскому языку Кирилла и Мефодия КИМ. 
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тм — текущий месяц, пм — прошлый месяц, м — количество месяцев в рейтинге Тор100 


При подготовке рейтинга Тор100 использованы материалы, любезно предоставленные московскими компаниями «10», «Акелла», «МедиаХауз», «Мультимедиа 
Депо», «Новый Диск», «Равновесие-Медиа», CPS, Uniware Company и компанией Lite PRO (Санкт-Петербург). 
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Призы 
В редакцию начинают поступать призы, 
предоставляемые спонсорами викторины 
«Два кило». Вот они: 


Or Издательского дома «Компьютерра» — 

пять годовых редакционных подписок на 
2000 год на журнал «Домашний компьютер». 
Or компании МАЗ. Elektronikhandels — 

планшетный сканер UMAX Astra 12200. 

0т компании «Желтые Страницы Москва» — 

пять CD-ROM с электронной моделью Москвы. 
0т компании ТОР — 

три пары стереоколонок, три набора мышей 
с ковриками, две коробки для дискет, 

два бокса для С0-ВОМ. 


Сбор призов продолжается. Спонсоры, добро пожаловать! 


Сегодня мы задаем первые три вопроса викторины. Даже если у 
вас уже готовы ответы, не спешите вырезать купон. Собирайте 
журналы с купонами до окончания викторины, а потом пришле- 
те их все вместе, наклеенные на анкете. 


1 Каково стандартное разрешение УбА-монитора? 


2 «Компьютер бесполезен, так как дает только ответы». 
Кто это ee 


3 Какой процессор был установлен в самом первом IBM РС? 


На купоне окошко panom с правильным ответом надо заштриховать или поставить в нем крестик. 
Если таким образом будет отмеч о несколько окошек, ответ признается неправильным. 


See cian’ 
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1. Что надо ‘сделать, чтобы принять участие в игре? 
Для этого надо заполнить и прислать в редакцию анкету викторины с наклеен- 
ными купонами. Анкета публикуется в «Домашнем компьютере» №4 и №9, 1999. 
В ней необходимо указать ваши ответы на вопросы викторины только из тех 
номеров журнала, откуда были вырезаны купоны. Всего будет пять купонов. 
Чтобы анкета была признана действительной, в ней должно быть наклеено 
минимум два купона. Чем больше купонов и правильных ответов присутствует в 
анкете, тем более ценный приз можно выиграть, тем больше шансов выигрыша. 
Анкета может быть вырезана из журнала или быть ксерокопией, но купоны 
должны быть подлинные, копии купонов не принимаются. 


2. Каковы сроки проведения викторины «Два кило»? 
Вопросы викторины и купоны начинают публиковаться в «Домашнем компью- 
Tepe» с №5, 1999, а затем продолжают публиковаться в №№6, 7, 8 и9. После 
публикации последней серии вопросов в «Домашнем компьютере» №9, 1999 
надо заполнить анкету викторины, наклеить купоны и заполненную анкету 
выслать в редакцию по адресу: 117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, дом 8, 
«Домашний компьютер». Анкеты должны поступить в редакцию не позднее 
15 ноября 1999 года. Имена победителей викторины «Два кило» и сроки 
вручения призов будут опубликованы в «Домашнем компьютере» №12, 1999. 


3. Как производится выбор победителей? Викторина состоит 
из пяти серий по три вопроса в каждой. Каждый правильный ответ дает одно 
очко. Среди тех участников викторины, кто правильно ответит на все вопросы из 
пяти номеров журнала и получит 15 очков, методом случайного выбора будет 
разыгран самый ценный (в денежном выражении) приз (или призы, если 
окажется сразу несколько равноценных призов). Затем не выигравшие в этом 
розыгрыше анкеты прибавятся к тем, которые получат 14 очков и будут 
участвовать в общем с ними розыгрыше следующего приза. И так далее до тех 
пор, пока не будут разыграны все призы, предоставленные редакции спонсорами 
за время проведения викторины. 


4. Призы. Призы для викторины «Два кило» могут быть предоставлены 
редакции компаниями-спонсорами в любой период проведения викторины. 
Список призов, их количество и имена спонсоров публикуются в каждом 
журнале — №№5, 6, 7, 8 и9, 1999 — рядом с вопросами викторины. Имена 
победителей викторины и фотографии выигранных ими призов публикуются в 
«Домашнем компьютере» №12, 1999. Вручение призов победителям будет 
происходить в редакции журнала в установленные сроки. Призы вручаются 
победителям по предъявлении паспорта или юридически оформленной 
доверенности. Редакция не уведомляет победителей викторины иначе, чем 
публикацией их имен в «Домашнем компьютере» №12, 1999, а выигранные 
призы не доставляет. Денежная компенсация стоимости выигранных, но не 
полученных призов не предоставляется. 


5. Кто может принимать участие в викторине? 

Все граждане России и СНГ, имеющие паспорт. Te, кто He MMeeT паспорта, могут 
принимать участие в викторине от имени и с разрешения своих родителей или 
опекунов. Принимать участие в викторине можно только один раз. Если будет 
выявлено, что на одно имя поступило более одной анкеты, все они исключаются 
из участия в викторине. 
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А.С. Пушкин. 


В зеркале двух 


столетий 


Юбилейная энциклопедия 


одготовка к празднованию 
200-летия поэта идет полным 
ходом и принимает самый серь- 
езный, государственный размах. 
По заказу Комитета по телекоммуника- 
циям и средствам массовой информа- 
ции правительства Москвы только что 
выпущен специальный праздничный диск 
«А.С. Пушкин. В зеркале двух столе- 
тий». «Республиканский Мультимедиа 
Центр» (РМЦ) точно в срок выпустил эту 
мультимедийную энциклопедию. И хотя 
программному продукту, создаваемому 
по заказу правительства, изначально 
была уготована роль торжественного ат- 
рибута, памятного знака или празднич- 
ного сувенира, диск обладает несомнен- 
ными достоинствами, способными 
привлечь внимание широкого круга 
пользователей. 

В этом популярном электронном из- 
дании собрана самая разнообразная ин- 
формация, наглядно отражающая био- 
графию и творчество поэта, а также 
жизнь его произведений в искусстве и 
культуре России. Здесь представлены 
биография и родословная поэта, его се- 
мья и окружение, пушкинские места, 
иллюстрированное собрание сочинений 
с комментариями, множество портре- 
тов иавтопортретов поэта, показано вли- 
яние творчества Пушкина на театр, му- 
зыку, изобразительное искусство, кино 
и мультипликацию. Здесь вы узнаете о 
художниках, иллюстраторах, компози- 
торах, режиссерах — об исполнителях 
иинтерпретаторах произведений вели- 
кого поэта. На линии времени представ- 
лена взаимосвязь исторических собы- 
тий в России за два столетия с 1799 по 
1999 гг. Есть здесь и сведения о музеях 
и памятниках Пушкину. 

В этой уникальной энциклопедии 
представлены тексты сказок с коммен- 
тариями, иллюстрациями, фрагментами 
мультфильмов и кинофильмов. Куль- 
турно-исторический материал, воссоз- 
дающий контекст пушкинской эпохи, 
обширно представленный на диске, удоб- 
но использовать в учебном процессе. 
Заинтересованным учащимся могут 
оказаться весьма полезными система- 
тизированные сведения о жизни и твор- 
честве поэта, об изданиях и переводах 
произведений, о пушкинистах. Здесь 
также представлены полная фильмог- 


рафия, обширные данные по иллюстра- 
торам, художникам, композиторам, 
скульпторам, сценаристам, режиссерам, 
актерам, исполнителям пушкинских про- 
изведений за период 1801-1999 rr., био- 
графии, изданные в разные годы, архи- 
вные документы, автопортреты поэта, 
материалы о семье и окружении Пуш- 
кина, родословные Пушкиных-Ганниба- 
лов и Пушкиных в портретах и даже 
анекдоты про Пушкина и короткие зани- 
мательные истории. Мультимедиа по- 
зволяет увидеть и послушать труднодо- 
ступные архивные звукозаписи с 1905 
года, первые русские кинофильмы с 
1907 года, дает сведения о пушкинских 
юбилеях и праздниках поэзии. Есть здесь 
и стихи о Пушкине от Жуковского до 
наших дней. 

Энциклопедия создана с использо- 
ванием современных разработок в 0б- 
ласти информационных технологий. Она 
обеспечивает быстрый поиск запрошен- 
ного материала. Интерфейс программы 
таков, что пользоваться энциклопедией 
просто и удобно, если научиться фор- 
мировать запрос. А для этого обязатель- 
но необходимо что-то знать о поэте и 
его творчестве. Если пользователь хоть 
немного осведомлен о Пушкине или его 
произведениях, можно отправляться в 
путь. Гиперсвязи между разделами дис- 
ка и всеми материалами дают возмож- 
ность пользователю в любой момент 
быстро вывести на экран или услышать 
требуемую информацию и легко возвра- 
титься обратно. При желании некоторые 
материалы можно распечатать или пе- 
ренести с диска в другие документы в 
приложениях Windows. 

Пушкинские произведения живут в 
искусстве и культуре России двух сто- 
летий. Поэтому в энциклопедии нашли 
освещение театр, опера, балет, музы- 
ка, иллюстрации, художественное чте- 
ние, кино, мультипликация, связанные 
с творчеством Александра Сергеевича. 
Интерактивные карты путешествий 
Пушкина по России позволяют щелч- 
ком мыши получить сведения о дос- 
топримечательных местах, связанных 
с именем поэта. Здесь же есть сведе- 
ния о Пушкинских местах в Подмоско- 
вье, Москве, Петербурге, Михайловс- 
ком, Святогорском монастыре, 
Тригорском, Петровском, Болдине. 


Уникальная мультимедий 


ная 


энциклопедия с доступом 


к информации, 
расположенной 
в Интернете. 


Тому, кто побывал в этих местах, такое 
заочное знакомство может показаться 
чересчур лаконичным и формальным. 
Но возможности мультимедиа не без- 
граничны, поэтому диск может 
послужить приглашением или 
прологом к дальнейшему зна- 
комству с творчеством и судь- 
бой поэта. А дополнительные 
сведения и текущую информа- 
цию о проведении праздничных 
торжеств, которые отсутству- 
ют на диске, можно немедлен- 
но получить через компьютер, 
имеющий доступ к Интернету. 

Популярная энциклопедия 
адресована взрослым и детям, 
специалистам и любителям. Диск пред- 
полагает широкий круг пользователей 
самых разных возрастов, интересую- 
щихся творчеством Пушкина или только 
открывающих его для себя. Среди них 
могут быть школьники 1-11 классов, 
отечественные и иностранные студен- 
ты, изучающие русскую литературу, 
преподаватели русской словесности (в 
том числе и зарубежные, так как диск 
содержит такой объем материала, кото- 
рый можно собрать только в крупней- 
ших библиотеках и музеях 
России). Ведь при создании 
энциклопедии использовались 
данные, предоставленные Го- 
сударственным институтом 
русского языка имени 
А.С. Пушкина, Государствен- 
ным музеем А.С. Пушкина, 
Всероссийским музеем 
А.С. Пушкина, Госфильмо- 
фондом России. 

Этот диск наверняка бу- 
дет встречен с интересом 
всеми любителями и почита-д 
телями творчества поэта. \ 

—А. П. 
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“> Вкомплекте нет запасного аккумулятора 


hardware 
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omen CLR Voyager 


оссийская компания CompuLink 

Research |пс., известная также 

под именем CLR, знаменита тем, 

что активно и успешно осваива- 

ет зарубежные рынки, выпуская раз- 

личную вычислительную технику для 

офиса и дома. Компания име- 

ет сборочное производство в 

городе Мирамар в штате Фло- 

рида. Изделия с маркой CLR 

неоднократно удостаивались 

самой высокой оценки в 

| зарубежной компьютерной 

прессе и получали призы и на- 

грады авторитетных американ- 

ских журналов. «Домашний 

компьютер» тоже писал о мощ- 

PCMCIA ти 8 ных настольных компьютерах 
CLR Infinity. 

Впрочем, под маркой CLR 
выпускаются не только на- 
стольные компьютеры, HO и 
ноутбуки. И вот к нам в редак- 
цию попала новинка, которая 
пока еще не поступила в про- 
дажу. Информации об этом но- 
утбуке нет пока и на сайте ком- 
пании. Главная прелесть этой 
элегантной машины B TOM, что 
она удивительно тонкая и лег- 
кая. Толщина компьютера со- 

ставляет ровно 1 дюйм — 25,4 мм. А 
вес — всего 1,6 кг. И тем не менее 
это полноценный мультиме- 
диа-компьютер практически 
без каких-либо компромис- 
сов. Пожалуй, не всякая на- 
стольная машина обладает 
такой же мощностью. O4e- 
видно, что этот ноутбук скон- 
AMT TL Sree струирован с той целью, что- 
i МИЪЮТЕР бы в небольшом и легком 
корпусе вместить все воз- 

можности, которые привычны пользо- 

вателям настольных компьютеров, — 


-Э Легкая и удобная в работе машина, 
не уступающая настольной 
9 Четкий и яркий дисплей 
Э Эффективная система энергосбережения 
В Все стандартные порты, включая USB 
Э Встроенный 56К-модем 
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Подключив дисководы гибких дисков и CD-ROM, можно превратить 
ноутбук в машину, ни в чем не уступающую настольному компьютеру. 


процессор Pentium, звуковая PCl-cu- 
стема, вместительный жесткий диск. 
А флоппи- и СО-ВОМ-дисководы, вхо- 
дящие в комплект этого ноутбука, бы- 
стро подключаются, но не обременяют 
пользователя в случае ненадобности. 

CLR Voyager имеет все стандарт- 
ные порты ввода-вывода для присое- 
динения внешних устройств, включая 
и новый порт USB. Имеется также 
аудио-разъем, гнездо для PC Card 
(PCMCIA) с интегрированной CardBus 
и поддержкой Zoomed Video. Кроме 
того, имеется быстрый инфракрасный 
порт для обмена данными и встроен- 
ный факс-войс-модем 56K для дос- 
тупа в Интернет. 

Клавиатура обладает разме- 
рами, соответствующими разме- 
ру обычной клавиатуры. Поэтому | 
умеющим печатать слепым мето- 
дом переучиваться не придется. Впро- 
чем, как и у всех ноутбуков, многие 
клавиши CLR Voyager обладают не- 
сколькими функциями, с которыми 
можно довольно быстро освоиться. А 
вот координационная площадка тач- 
пад, заменяющая мышку, кому-то пос- 
ле привычной мышки может показаться 
неудобной. Но это, как говорится, дело 
вкуса. В отличие от трэкбола, тач-пад 
не загрязняется и не изнашивается. 
Увы, эта тач-пад хотя и обладает сен- 
сорной поверхностью, но с ее помо- 
щью все-таки нельзя поставить под- 
пись под документом. 

Графическая система с 2 Мбайт 
видеопамяти на 64-разрядной шине. 
Жидкокристаллический 12,1-дюймо- 
вый дисплей на активной матрице (ТЕТ) 
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оставляет очень хорошее впечатление: 
быстрый, четкий, контрастный, цвета 
довольно яркие и насыщенные. Раз- 
решение экрана 800х600 пикселей. 

Аккумулятор позволяет автономно 
пользоваться ноутбуком не менее 3 
часов без подключения к электросети. 
Перезарядка аккумулятора может про- 
исходить параллельно с работой на 
компьютере. 

Операционная система, поставля- 
емая в составе ноутбука, — это при- 
вычная Windows 98. Емкость жест- 
кого диска 4 Гбайт позволяет 
установить достаточное количество 
всевозможных приложений, которые 


Связь с внешним миром (слева направо): разъем 
питания отадаптера электросети, телефонный 
разъем RJ11 модема, разъем USB, разъем PS/2, 


параллельный порт, последовательный порт (COM1) 


ипорт VGA. 


могут понадобиться странствующему 
пользователю. 

Не секрет, что обычные ноутбуки 
пользователи порой отказываются 
брать в путь из-за слишком большо- 
го их веса. Однако CLR Voyager дает 
свободу выбора: дисководы нужны 
редко и их можно оставить дома, но 
не отказывать себе в удовольствии 
всюду иметь с собой готовую к ра- 
боте мощную машину, которая весит 
вдвое меньше обычного ноутбука. 


с ay 


Шизариум 


родукт с довольно-таки стран- 
ным названием «Шизариум» 
есть не что иное, как русская 
версия игры Sanitarium, лока- 
лизованная компанией «Новый Диск». 
Эта разработанная в США игра была 
названа в 1998 году «лучшей в своем 
жанре». Теперь этот хит в жанре квест 
появился и на русском языке. Надо 
заметить, что при переводе игра не 
утратила своей изюминки, в диалогах 
есть и юмор, и эмоции. Текст велико- 
лепно озвучен, русский перевод несет 
в себе заряд и эмоциональное напря- 
жение, которое имеет оригинал. 

Но начнем по порядку. Завязка 
игры весьма загадочна, она построе- 
на по всем канонам детективного жан- 
ра: ночь, непонятные бессмысленные 
слова, автомобильная авария... В ито- 


ге главный герой попадает в психуш- 


ку, в самый настоящий дурдом с на- 
стоящими психами. Это типичная псих- 
больница. Тут есть человек, бьющийся 
головой о стену. В углу прячется от 
жучков-терминаторов еще один. Тре- 
тий — самоубийца. И со всеми вам 
придется пообщаться. Получается, что 
в этой компании только один главный 


герой головой не тронулся, хотя па- 
мять у него отшибло напрочь: даже как 
зовут не помнит. 

Как сбежать из психушки — опи- 
сано в брошюре, приложенной к дис- 
ку. А дальше придется думать самим. 
Герой попадает в другой мир. Все бы- 
лые ценности разрушены, всюду 
смерть и разлагающиеся трупы, мир 
населен детьми, да и те ненормаль- 
ны — это обезображенные дети-урод- 
цы. Кругом безумие, страх и ужас, ре- 
альность, от которой хочется 
спрятаться. Время повернулось вспять. 
Что произошло с нашим миром? Кру- 
гом загадки, которые вам придется 
разгадывать. 

Набор головоломок и загадок этой 
игры достаточно широк и интересен. С 
одним персонажем придется поиграть 
вкрестики-нолики (пока He выиграешь)}, 

ы сдругим —впрят- 
ки, причем прячет- 
ся TOT очень непло- 
хо. Для решения 
головоломок нали- 
чествует в игре ог- 
ромное множество 
предметов, каждый 
из которых имеет 
свое применение в 
разных ситуациях. 
Тупиков в игре нет. 
А в ситуациях, ка- 
жущихся тупико- 
выми, придется по- 

думать и найти 
неординарное применение для имею- 
щихся предметов. Например, если нет 
ключа, то дверь можно просто открыть 
с помощью лома. Отсутствие тупиков 
говорит о хорошо сбалансированном 
сценарии игры. Задания логичны, хотя 
и необычны. Все действия выстроены в 
последовательную цепочку, и над ка- 
кой-то головолом- 
кой не придется 
сидеть часами 
лишь из-за того, 
что вы не сделали 
чего-то тремя уров- 
нями ранее. 

Темы диалогов 
персонажей меня- 
ются в зависимости 
отваших действий. 
Самих персонажей 
в игре много, и 
каждый что-то да 
сообщает. Разра- 
ботчики даже со- 


ветуют: если вы не надеетесь на свою 
память, то важную информацию луч- 
ше записывать на бумажку. А инфор- 
мации действительно много. 

К сожалению, увлекшись 
самой игрой, разработчики 
уделили мало внимания про- 
цессу управления героем. Пе- 
редвигаться по направлению 
курсора мыши очень слож- 
но. Да и попробуй еще задай 
мышью это направление! 
Персонаж пойдет куда угод- 
но, но только не туда, куда вам 
нужно. 

Графическое оформление этой 
игры соответствующее — настоящий 
шизариум! Впечатляющие дети-урод- 
цы, психи, трупы, мутанты — более 80 
искусно анимированных обитателей бе- 
зумного мира. А с добавлением релье- 
фа и звука создается почти полная ил- 
люзия реальности происходящего. 
Из-за ужасающих сцен и отвратитель- 
ных персонажей накатывает чувство 
страха. И вто же время захватывающий 
сюжет потрясает воображение своей не- 
повторимой иллюзией реальности. 
Лучшие графика и музыка при цифро- 
вом качестве звука, оригинальность и 
необычные приключения — вот ос- 
новные эпитеты, которых должен удо- 
стоиться этот диск. Одним словом, свер- 
шилось! Любители фильмов ужасов и 
потусторонних миров, фана- 
ТЫ СТИЛЯ «сюр» и всего бре- 
дового наконец-то получили 
в свое полное распоряжение 
игру, отвечающую их самым 
смелым мечтам. А это значит 
одно — не пропустите! 

— Павел Петроченков 
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T-2186 


Гуманная мебель 


очему сутулишься? Не можешь 

прямо сидеть? Такие окрики ро- 
дителей и учителей в детстве 
слышали все. Но в большинстве 
случаев никто не задумывался, почему 
все-таки хотелось согнуться. А просто 
мебель делалась такой; что приходи- 
лось под нее подстраиваться. Именно 
человеку приходилось подстраиваться 
к рабочему столу, а не наоборот. А 


|—> разное 


| 


is it 
i очень пригодны: TO монитор стоит 


7 
J 1! 
| 1 У So неудобно, TO клавиатуру некуда 


| положить. К счастью, техничес- 
—©_—_-_ > КИЙ Прогресс в эргономике не 
стоит на месте. Появились спе- 
циальные компьютерные 
столы нужной длины, глу- 
бины и высоты, на роли- 
ках, со специальными по- 
лочками и другими 
удобными приспособле- 
НИЯМИ. 
Фирма «Бюрократ» предо- 
ставила нашей редакции на тес- 
тирование несколько таких столов. 
Эти компьютерные столы, а точнее — 
компьютерные стойки, представляют 
одну линейку, то есть имеют общую 
конструкцию, хотя каждая отдельная 
модель имеет свои особенно- 
сти. Лучшей из них оказалась 
модель T-2186. Две другие — 
Т-2185 иТ-3388 — тоже хо- 
роши. 

Первое, что бросается в 
глаза, — необычное располо- 
жение монитора. Обыкновен- 
но монитор стоит вертикаль- 
HO и довольно высоко. 
Поэтому приходится задирать 
голову, когда печатаешь и работаешь 
с документом. Да и мышцы шеи и глаз 
утомляются, постоянно находясь в на- 
пряженном состоянии. У столов этой 
серии полка для монитора расположе- 
на сразу за клавиатурой и под углом, 
который можно изменить в зависимос- 
ти от потребностей. Такое нетрадици- 
онное решение существенно снижает 
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мебель 


* утомляемость при дли- 

аклонная полка для монитора, ~ 

3 чего экран расположен рядом тельной работе за ком- 
виатурой пьютером. Теперь 


До аточно места на столешнице для 
МЫШКИ 

Много полок для дополнительного 
оборудования и предметов 


мышцы шеи не так 
сильно напряжены, 
даже расслаблены. Да 
и время экономится 
при переводе взгляда с 
клавиатуры на экран. 
Если вы не обладаете 


Высота столешницы не регулируется 
и для людей высокого роста она бывает 
недостаточной 


для компьютеров наши обычныея 
письменные столы и вовсе не” 


Особенность: 


наклонная установка 
монитора и прочный 
металлический каркас 
с множеством полок. 


навыками слепой печати, которые по- 
зволяют не глядеть на клавиатуру при 
работе с текстами, то обычно у вас не- 
мало времени и сил уходит на то, что- 
бы постоянно переводить взгляд с кла- 
виатуры на экран. Здесь же клавиатура 
и экран могут одновременно находить- 
ся в поле зрения. 

Размер этой полки достаточно ве- 
лик: на ней может даже уместиться мо- 
нитор с диагональю 21". Правда, ма- 
ленький монитор с диагональю 14 
дюймов будет находиться далековато, 
что не всегда удобно. Удобнее всего на 
такой полке располагаются современ- 
ные мониторы с диагональю 17" и 19". 

Проблемой многих компактных 
компьютерных столов является недо- 
статок места перед монитором для кла- 
виатуры и мышки. В модели Т-3388 эта 
проблема решена за счет выдвижной 
полочки для мыши под полкой для кла- 
виатуры. Эта полочка может выдви- 
гаться как вправо, так и влево, что оди- 
наково удобно правшам и левшам. У 
других моделей этой линейки имеется 
достаточно широкая столешница, на 
которой хватает места и для клавиату- 
ры, и для мышки. 

Во всех столах этой серии имеется 
еще ряд полок для размещения сис- 
темного блока и дополнительного 060- 
рудования, например, принтера, скане- 
ра, модема, телефона, дисков и прочих 
необходимых вещей. Полки разные по 
высоте и глубине. Так, системный блок 
можно поставить или рядом с монито- 


ром (T-2185), или под столешницу 


=. (T-2186). Ау модели T-3388 для сис- 


| темного блока предусмотрена специ- 
альная навесная полка T-EX08, кото- 
_ рую можно повесить как справа, так и 
слева. 

Модель T-2186 самая просторная и 
удобная, так как имеет наибольшую 
ширину полок — 105 см. А модель 
Т-3388 хотя и кажется наиболее ком- 
пактной (ширина 64 см), но фактичес- 
ки вместе с навесной полкой для сис- 
темного блока имеет ширину 92 см. 
Модель T-2185 имеет наименьшую ши- 
рину — всего 80 см. Если свободное 
пространство в вашем доме ограничен- 
но, можно остановить выбор на конст- 
рукции поменьше. Однако наиболее 
удобна модель Т-2186. 

Каркас столов всех моделей выпол- 
нен из прочных металлических трубок 
ивыдерживает большой вес. Металли- 
ческий каркас придает конструкции не- 
обходимую жесткость и прочность. Цвет 
полок можно выбрать по вкусу: есть 
стилизованный под дуб, незаметный се- 
рый и под слоновую кость. Пластмас- 
совое покрытие полок достаточно проч- 
ное — поцарапать его сложно. На 
передних колесиках установлены спе- 
циальные фиксаторы, чтобы стол не от- 
катывался при работе. А если нужно 
стол передвинуть, достаточно поставить 
рычажки фиксаторов в свободное по- 
ложение, и стол вместе с компьютером 
готов к переезду на новое место. 

Эти столы были бы совсем замеча- 
тельными, если бы регулировалась вы- 
сота столешницы. Но столешницы уста- 
новлены на высоте около 65 см, что 
людям выше среднего роста может быть 
неудобно — так и хочется приподнять 
столешницу на несколько сантиметров. 
При такой низкой посадке колени при- 
ходится подгибать, и долго сидеть за 
компьютером становится неприятно. 
Этот недостаток можно отчасти испра- 
вить, если немного опустить кресло. Так 
что конструкцию стола следует выби- 
рать с учетом вашего роста. Но должен 
заметить, что наклоненный монитор — 
это удобно! 

— Павел Петроченков 


He тормози! 


Еду — как могу! 


грушки бывают разные: 
сложные и простые, про- 
должительные и короткие, 
веселые и грустные. Тем не 
менее любая из них выполняет 
свою, четко определенную функ- 
цию, например: заставляет нас си- 
деть за дымящимся монитором ночи 
напролет, позволяет отогнать скуку 
или просто помогает размять паль- 
цы во время обеденного перерыва. 
«Не тормози!» относится именно к 
последней категории компьютер- 
ных развлечений, не претендуя на 
хитовость, изысканный сюжет или 
безумные спецэффекты. Это всего 
лишь простенькие гоночки в стиле 
top-down, то есть игрок смотрит на 
окружающий мир не из кабины уп- 
равляемого автомобиля, а сверху, 
как бы с вертолета телевизионщи- 
ков. Именно поэтому «Не тормо- 
зи!» не является автомобильным 
симулятором в полном понимании 
этого слова, представляя собой не- 
хитрую аркаду. Ветераны компью- 
терных игр наверняка помнят бест- 
селлер Nitro Racer и серию Micro 
Machines — так вот, «Не тормози!» 
является виртуальным наследником 
этих игр, обладая схожим геймпле- 
ем (или, как выражаются в журна- 
ле бате.ЕХЕ, играбельностью). 
Авторы локализации любовно 
обозвали свое детище «гонками на 
скорость и сообразительность», что 
весьма точно описывает суть про- 
исходящего. Вам придется не толь- 
ко шустро «рулить», проходя кру- 
тые повороты с использованием 
управляемого заноса, но и быстро 
ориентироваться в постоянно ме- 
няющейся обстановке: на дороге 
щедро разбросаны различные 60- 
нусы, призванные помочь пользо- 
вателю в преодолении трассы. 
Часть таких бесплатных призов 
на некоторое время придадут ваше- 
му болиду солидное ускорение или 
залатают вмятины, полученные во 
время многочисленных столкнове- 
ний и вылетов, в то время как дру- 
гие позволят пустить пару самона- 
водящихся ракет в спину особо 
шустрых оппонентов. Стоит отме- 
тить, что имеется 17 видов подоб- 
HbIX «помощников»: от простого 
масла, выливаемого перед крутыми 
виражами, до пулеметов и много- 
ствольных ракетных установок, лас- 
ково именуемых «Катюшами». 


Несмотря на такое обилие раз- 
личных средств защиты и нападе- 
ния, «Не тормози!» все же OT- 
носится к гонкам, поэтому разра- 
ботчики уделили не меньшее вни- 
мание техническим характеристи- 
кам автомобилей и контурам трасс. 
Игроку доступно шесть забавных 
машинок: от вседорожного «Реа- 
нимобиля» до мощного «Драко- 
на»; каждый из них обладает це- 
лым набором специфических 
характеристик — какие-то быстрее, 
какие-то лучше слушаются руля, 
ну а третьи быстрее разгоняются 
до максимальной скорости. Кроме 
этого, в «Не тормози!» спрятана и 
секретная супермашина — джип 
«Чародей», выиграть который 
сможет лишь очень ловкий и на- 
блюдательный пользователь: для 
этого нужно отыскать замаскиро- 
ванное изображение мухи в ниж- 
нем правом углу экрана, содержа- 
щего главное меню, а затем, 
изрядно попотев, набрать доста- 
точное количество очков во встро- 
енной мини-игрушке по истреб- 
лению насекомых. 

«Гонять» на всех этих машинах 
вы сможете по четырнадцати авто- 
трассам, расположенным в различ- 
ных уголках нашей планеты: от 
зыбучих песков Египта до засне- 
женных равнин Антарктиды. Поми- 
мо этого, можно прокатиться и по 
территории футуристической кос- 
мической станции «Мир», пронес- 
тись вихрем по военной базе или 
распугать прохожих на улицах Лас- 
Вегаса. 

В начале игры доступны всего 
две машины и лишь несколько пер- 
вых трасс — остальные еще пред- 
стоит выиграть, пройдя соревнова- 
ния на время и аккуратность. 
Можно также попробовать свои 
силы в чемпионате или Гран-при, 
высшей наградой в которых явля- 
ется новенький автомобиль. 

Все это веселье проходит под 
ритмичную музыку в стиле «техно- 
или-как-это-там-сейчас-называ- 
ется», приятно радуя не только ухо, 
но и глаз добротными графичес- 
кими решениями и забавными спец- 
эффектами. Если говорить кон- 
кретно, то графика спрайтовая, 
«нагруженная» прозрачностью и 
прочей мишурой, без применения 
которой в настоящее время не об- 


Забавная автомобильная 
аркадка, в которой победителем 


выходит не тот, кто лучше ездит, а 


тот, кто быстро думает. 


ходится ни одна команда разработ- 
ЧИКОВ. 

Ну и, напоследок, стоит отме- 
ТИТЬ, ЧТО «не тормозить» можно не 
только с компьютерными оппонен- 
тами, которые ездят очень даже 
неплохо, но и с друзьями. 
К сожалению, полностью р 
отсутствует поддержка се- ЩЩЕ@ 


Pentium 166 или 


тевой игры, или Ч!гест еее 


connect, однако на одном ШАРА 


компьютере можно играть “eb 
даже вчетвером. Хотя это и 
весьма неудобно — экран, Ма щЩиЩиЕ 


поделенный на четыре ча- СРВ 
Издатель 


om, вмещает в себя лишь Разработчик Сапут 
крохотный участок трассы, PEPER RE TyT es | 
что практически лишает Web-cant www.1c.ri 


вас возможности четко 
представлять контур трека. С дру- 
гой стороны, это приводит к по- 
стоянным столкновениям и проб- 
кам. Но ведь именно такая сутолока 
и доставляет максимум удоволь- 
СТВИЯ. 

Вместо заключения скажу, что 
«Не тормози!» — весьма забавная 
игрушка, идеально подходящая тем, 
у кого нет времени на прохождение 
длиннющих квестов или сложных 
стратегий. Выпала свободная ми- 
нутка (лучше полчасика) — вставь- 
те компакт и отдохните душой, на- 
блюдая за веселыми кульбитами 
разноцветных машинок. 

— Николай Барышников 


В Хорошая графика 

) Отличный геймплей 

= Удовольствие «на день» 
= Высокая цена 


Минимальные системные 


VqagOdU 


dossuAwno 


ПРОБА 


ва ЛУчшие игры 7 


прочее 


Минимальные системные 


требования 


Pentium 133 (рекомендуется 


Pentium 166 и выше) 
Microsoft Windows 95/98 
Память 16 Мбайт и выше 


Видеокартас2 Мбайт памяти 


Привод С0-ВОМ 4х 
Цена $56 
Издатель «iC» 
Локализация Snowball 
МеБ-сайты www.tc.ru и 
www.snowball.ru 


Подарочное издание 


се мы любим праздники, которыми так богат наш 
официальный календарь. Почему? Да очень про 
сто — нет ничего приятнее, чем получать и дарить 
подарки, особенно, если они нужные, полезные, 
красивые или просто милые и очаровательные. 

Люди, общающиеся с компьютером, исключением не 
являются: даже самый последний хакер, днем и ночью 
живущий в виртуальном мире Интернета, с удовольстви- 
ем вскрывает красочную обертку коробки с подарком. 
Единственная особенность — компьютерщики обычно 
более благосклонно воспринимают дары, имеющие не- 
посредственное отношение к их любимому и обожаемо- 
му детищу двадцатого века. Увы, в кризисное 
время не каждый может позволить себе пора- 
довать знакомых дорогими железками или 
новинками рынка программ. Поэтому с «чув- 
ством глубокого удовлетворения» хочется от- 
метить: кажется, альтернатива есть! Фирма 
«1С» выпустила специальное издание «Луч- 
шие игры '99», предназначенное именно для 
таких «штатных» ситуаций, как день рожде- 
ния или именины. 

Пожалуй, «Лучшие игры `99» — это уни- 
кальный подарок, так как в сборник вошли два хита, ус- 
певших зарекомендовать себя с самой лучшей стороны, 


- — непревзойденные «Дальнобойщики» и мафиозный 


Хороший подбор игр 

)Эффектный подарок 

Высокая цена (хотя и дешевле, чем при 
покупке игр по отдельности) 


«Дон Капоне». А также здесь есть три новых игры, вы- 
шедшие совсем недавно: «Война и мир» (локализация 
Knights and Merchants), «Ярость» (Shogo) и «Не тормо- 
зи!» (Excessive Speed). Стоит также отметить, что, не- 
смотря на сравнительно высокую цену (коробка стоит 
около 1300 рублей), покупать входящие в сборник иг- 
рушки по отдельности было бы более накладно, раза 
этак в полтора. 

Кратко напомним о том, что это за игры, хотя «До- 
машний компьютер» уже писал о каждой из них в от- 
дельности. 

«Дальнобойщики. Путь к победе» — одна из лучших 
автомобильных гонок на сегодняшний день. Особенно, 
если учесть, что игр, в которых пользователь может про- 
катиться на грузовике, раз-два и обчелся. Рынок завален 
различными «формулами» и всевозможными «тест- 
драйвами», а вот ниша экономических автогонок все еще 
пустует. Так что наслаждайтесь первой ласточкой этой 
ветви жанра, гордитесь Россией и, в частности, новоси- 
бирской командой Softlab Nsk. 

«Война и мир» — это экономическая стратегия в ре- 
альном времени, практически не уступающая по игровой 
привлекательности такому «монстру», как Settlers. Иг- 
рушка также имеет симпатичную графику. Рискну пред- 
положить, что русская версия Knights and Merchants на- 
верняка доставит вам массу приятных минут. 

«Ярость» — отличный 3D-action, качество графики 
и физический движок которого заслужи- 
вают самых лучших слов. Кроме этого, 
«Ярость» — одна из немногих игр жанра 
«экшен», которая отличается подробным 
и захватывающим сюжетом. К счастью, 
после выхода Unreal разработчики все 


Вот как выглядит готовое решение 


извечной проблемы: что подарить? 


чаще стали уделять внимание хитросплетениям сцена- 
рия, что, естественно, только к лучшему. Ведь всегда при- 
ятнее истреблять легионы уродливых пришельцев, зная, 
зачем это нужно, нежели действовать абсолютно бесси- 
стемно, руководствуясь примитивным принципом: «Если 
это движется — убей!». 

«Чикаго, 1932. Дон Капоне» — уникальная стратеги- 
ческая игра, особая прелесть которой скрывается в мно- 
гопользовательском режиме: Интернет буквально ломится 
ОТ «криминальных» сообществ, состязающихся друг с 
другом в кибернетической коррупции. 

На первый взгляд, эта игра — всего лишь «гадкий 
утенок», не способный тягаться на равных с западными 
именитыми соперниками. Но при внимательном и доб- 
рожелательном рассмотрении сразу отмечаются все до- 
стоинства игрушки, позволяющие ей с честью стоять в 
ряду лидеров. Так держать, господа из Snowball! 

А «Не тормози!» — это веселая аркада наподобие 
Micro Machines, которая успела завоевать тысячи по- 
клонников во многих странах Европы. По словам изда- 
телей, польская команда разработчиков этой игрушки 
уже заработала около пятисот тысяч долларов. Для ар- 
кады это весьма солидная сумма. Стремительный про- 
гресс игры закономерен — по словам любителей дан- 
ного жанра, «Не тормози!» — один из лучших 
представителей top-down гасегов. Да, кстати, в после- 
днее время мы и не были избалованы обилием подоб- 
ных игр. Поэтому: «На старт, внимание, марш!» 

Такое сочетание разноплановых игр наверняка спо- 
собно удовлетворить даже самого капризного компью- 
терщика, ибо более сбалансированную коллекцию хитов 
трудно и представить. Жаль, что в сборник «Лучшие иг- 
ры '99» почему-то не вошло продолжение бессмертных 
«Братьев Пилотов» (а лучше бы — даже обе части), что 
явилось бы бесспорным украшением издания. Но отсут- 
ствие этого бестселлера некоторым образом компенси- 
руется наличием в коробке желтой бейсболки с логоти- 
nom «Дальнобойщиков» И «пушистого бонуса»: 
смешного желтенького созданьица, размахивающего 
вымпелом фирмы «1С». Так что смело дарите коробку, 
надевайте на виновника торжества бейсболку, прицеп- 
ляйте «пушистика» к монитору — и радуйтесь жизни! 
Ведь Армагеддон еще не скоро. 

— Сергей Красников 


3Com Palm Illx 


Маленький органайзер 
с большими возможностями 


овый Palm Шх, предоставленный 

для тестирования компанией 

«МакЦентр», оказался настолько 

мал, что на появление дома этой 
новинки вначале никто не обратил особого 
внимания. Тем более, что внешне Palm Шх 
ничем не отличался от предшественника 
Palm Ш — тот же дизайн корпуса и кно- 
пок, та же откидывающаяся пластмассо- 
вая крышка, защищающая дисплей при 
транспортировке, то же утяжеленное ме- 
таллическим сердечником перо, которым 
удобно и приятно писать на экране. Но 
внутри этой маленькой машинки скрыва- 
лись новые возможности. Сразу вдвое 
увеличилась память —до4 Мбайт. В ней 
теперь легко умещаются новые приложе- 
ния, жадные до памяти, — словари, спра- 
вочники, карты. Или можно хранить в па- 
мяти сразу полдюжины объемистых 
романов: скачал с настольного компью- 
тера и читай себе по дороге на работу. И 
при этом окружающие при виде Palm Их 
не обращают внимания, чем вы там зани- 
маетесь, — выглядит эта машинка скром- 
HO и не вызывает зависти. Поэтому можно 
спокойно наслаждаться чтением или иг- 
рами. 

Но все же основное назначение 
Palm. Их — служить безотказным и удоб- 
ным органайзером для тех, кто ценит каж- 
дую минуту своего драгоценного време- 
ни. Органайзер может быть вашей 
электронной записной книжкой, базой дан- 
ных, справочником и небольшим рабо- 
чим столиком, которым можно восполь- 
зоваться в дороге. А записав в память 
несколько игрушек, часть которых при- 
лагаются на компакт-диске, входящем в 
комплект, можно славно развлечься и от- 
дохнуть. 

Те, кто пользуются бумажными орга- 
найзерами, наверняка знакомы с процес- 
сом поиска чего-то в этой объемной за- 
писной книжке: найти необходимое бывает 
сложно, особенно, если прошло некото- 
рое время, ивы благополучно забыли, где 
записана нужная информация. Palm уп- 
рощает процесс поиска: здесь возможен 


поиск и по дате, и по ключевому слову. 
Чтобы найти что-то, просто сделайте зап- 
рос, и машина мгновенно найдет все, что 
нужно. 

На переднюю панель Palm 1х выве- 
дены «горячие» кнопки, нажатием кото- 
рых на экран сразу выводятся: адресная 
книга, расписание дел на день, список дел 
по категории важности и место для заме- 
ток. Все это самые необходимые компо- 
ненты хорошего органайзера. 

Хотя привычной клавиатуры в этом 
устройстве нет, вводить данные в Palm 
можно тремя различными способами. Во- 
первых, можно просто писать, используя 
перо и специальное поле внизу экрана, 
одна половинка которого служит для вво- 
дабукв, а другая — для ввода цифр (орга- 
найзер вполне может служить и кальку- 
лятором). При рукописном вводе 
используется специальная система упро- 
щенных символов, которые с помощью 
программы @га распознаются и тут же 
переводятся в печатные знаки. Научиться 
писать такими упрощенными символами, 
похожими на стенографию, довольно про- 
сто. Программа Graffiti содержит уроки 
такого письма, примеры ввода знаков на 
русском и английском языках. Многие 
буквы кириллицы по начертанию совпа- 
дают с латиницей. Ате, кто не надеются на 
свою память, могут наклеить на внутрен- 
нюю сторону крышки компьютера табли- 
цу рукописных символов и заглядывать 
туда по мере надобности. Освоившись с 
написанием этих букв и цифр, можно вво- 
дить до 30 знаков в минуту! 

Во-вторых, для ввода информации 
можно воспользоваться клавиатурой на- 
стольного компьютера. Для этого в комп- 
лект Palm Шх входит маленькая док-стан- 
ция (cradle, или «колыбелька»), 
соединяющая органайзер с персональным 
компьютером через параллельный порт. С 
С0-ВОМ`а, входящего в комплект, на на- 
стольном компьютере устанавливается 
программа Palm Desktop. «Колыбельку» 
можно легко носить с собой и подсоеди- 
HATb клюбому компьютеру, с которым вам 
случается соседствовать. Для пе- 
реноса данных нужно просто на- 
жать кнопку HotSync на лицевой 
панели «колыбельки», и синхро- 
низация или перекачка данных 
произойдетавтоматически. 

И, наконец, третий способ 
ввода — использование экран- 
| ной клавиатуры органайзера. 
Изображение клавиатуры выво- 
дится на экран, и на ее клавиши 
вы нажимаете пером. Но этот 

способ не самый удобный — 


разное 


> 


У нового представителя семейства 


Palm более четкий дисплей и вдвое 


больше памяти. 


надо потренироваться, чтобы быстро по- 
падать пером в нужные квадратики-кноп- 
ки. Намного практичнее научиться писать 


отруки, да и быстрее получится. 

Palm. IIlx относится кустрой- 
ствам, которые принято называть 
РОА (персональными цифровы- 
ми помощниками) или органай- 
зерами, хотя их вполне можно 
именовать карманными компь- 
ютерами. Но независимо от на- 
звания, такие устройства пользу- 
ются быстро растущим спросом. 
По статистике более половины 
всех карманных компьютеров в 
мире принадлежат сегодня к 
семейству Palm. Это действи- 
тельно надежные и удобные по- 
мощники, к которым легко при- 
выкнуть и потом трудно 
расстаться. 


Процессор DragonBall 

Экран Жидкокр 

черно-белый сенсорный ди 
подсветкой 5,8х5,8 см 
Разрешение 160x160 точек, 4 
градации серого 
Операционная система Рат 
0$ 3.1 

Память 4 Мбайт 


Ввод\вывод 
Сенсорный ввод, рукописный ввод 


экранная клавиатура, 
Инфракрасный IrDA-nopr, «колы 
ka» HotSync 

Размеры 12x8,5x1,8 см 

Bec 160 г. 

Питание 2 щелочные батареи ААА 
40 часов работы 

Цена $479 

Компания 3Com Corporation 
\Меь-сайт www.palm.com 


Одним словом, органайзер Palm Шх 


удобен и практичен. Большой объем па- 
мяти позволяет поместить в него много 
полезных приложений и данных. А самая 
страшная опасность, которая грозит ва- 
шему карманному другу, вего малом раз- 
мере — его можно просто потерять. И 
еще он совсем не любит купаться. Поста- 
райтесь не попадать с ним под дождь и не 
утопите в пиве. 

На иностранных сайтах можно найти 
огромное количество программ для Palm, 
причем большая часть этих программ 
shareware или freeware, HO, к сожалению, 
англоязычные. Русские есть, но их со- 
всем немного. Московское представитель- 
ство 3Com совместно с «МакЦентром» со- 
бирается поправить эту ситуацию. Нам 
стало известно, что они объявили конкурс 
на разработку таких программ на русском 
языке. Объявлены три при- 


3a: Palm Ill, Palm Шх, Райт \. 
Участниками конкурса мо- 
гут быть как профессио- 
нальные программисты, так 
илюбители. Подробности об 
условиях конкурса на сайте 
www.hpe.ru. Так что, фанаты 
«палмов», дерзайте! 

— Павел Петроченков 


} Вдвое больше памяти, а значит — 


больше приложений и данных 
Удобная защитная крышка 


› Продолжительная работа с одним 


комплектом батарей 
Нет непосредственного интерфейса с 
Windows 


В комплекте нет аккумуляторов 


№ 
| 


цо1ииец/уАд1Аон 


ПРОБА 


квест 


Аллоды 2. 


Повелитель душ 


Проклятие Язеса 


OBHO год назад компания «1С» вы- 

пустила одну из самых долгождан- 

ных российских игр — «Аллоды. 

Печать тайны». Мы не раз расска- 
зывали об этом замечательном продукте. 
Разработчики подогревали наш интерес к 
нему, делясь информацией о своих про- 
ектах. Но никто не предполагал, что про- 
должение появится так скоро. 

Сюжет игры по сравнению с первой ча- 
стью стал гораздо интереснее и сложнее, 
что вылилось в увеличившееся количе- 
ство миссий, которые к тому же стали труд- 
нее. Все началось с того, что наш 
старый друг маг Скракан почув- 
ствовал какие-то странные маги- 
ческие импульсы, идущие от одно- 
го из дальних аллодов. Они 
напоминали те, что некогда исхо- 
дили от волшебства демона (глав- 
ного недруга в первой части игры). 
Мудрый Скракан послал туда отваж- 
ного героя, чтобы тот разобрался в 
ситуации и разрешил возникшие 
проблемы. Великий чародей не мог 
сам отправиться на Язес, так как 
маги не вправе покидать границы 
своего аллода. Kak и прежде, навы- 
бор предоставляется воин либо маг, 
причем можно выбрать женщину или муж- 
чину. Однозначно сильного персонажа нет. 
Но отряд при умелом управлении может 
добиться фантастических результатов в 
борьбе с врагами. 

У игры, на мой взгляд, появился свой 
СТИЛЬ. «Аллоды» стали «Аллодами», а не 
смесью достоинств разных жанров. Кон- 
цепция игры также почти уникальна — не- 


Минимальные системные 
требования 
Процессор Pentium 133 и выше 
Память 32 Мбайт 

/98/NT с DirectX 5.0 

CD-ROM 
ртас1 Мбайт памяти 

Звуковая карта 
150 Мбайт свободного места на жестком 
диске 
Цена $28, владельцам «Аллоды 
Печать тайны» скидка 50% 
Издатель «iC 
Разработчик Nival Entertainment 
Web-canrT www.nival.com 


ЗИнтересный сюжет, постепенно 
открывающий свои тайны 
Богатая игровая атмосфера, способная 
полностью завладеть временем 
)«Поумневшие» противники 
~ Игра слегка «тормозит», даже на 
мощных компьютерах 
>, Пока невозможно оценить все 


достоинства и недостатки игры на 
выделенном сервере 


кое абсолютизированное 
добро сражается с не менее 
конкретно очерченным злом, 
представленным на этот раз 
неким Повелителем душ, 
способным привлекать в свои 
ряды оживленных при помо- 
щи магии мертвецов. 

Такой подход к построе- 
нию игрового мира, где уде- 
лом игрока становятся толь- 
ко добрые дела, встречается 
все реже в новых играх. Как 
правило, нам предоставляет- 
ся выбор между «светлой» и 
«темной» стороной. Здесь же 
все предельно ясно. Если 
курсор при наведении на ка- 
кого-либо персонажа приоб- 
ретает форму меча, «цель» 
можно прикончить, так как 
перед группой враг! Пожалуй, 
такой подход, несмотря на 
некоторую линейность в про- 


хождении, дает возможность игроку скон- 
центрироваться на текущих задачах, а не 
отвлекаться на внутренние противоречия, 
как в Fallout 2 или в нынешнем фаворите 
жанра RPG Baldur's Gate. 

Армия противников стала разнообраз- 
нее и опаснее. Ее костяк составляют хоро- 
шо знакомые существа, практически не 
изменившиеся за прошедшие в мире ал- 
лодов сто лет. Но так как вашим противни- 
ком является маг, способный оживлять 
трупы, приготовьтесь к встрече с зомби и 
скелетами-воинами. Орки и гоблины так- 
же поднаторели в военном искусстве и даже 
вырастили в своих рядах шаманов, умею- 
щих эффективно использовать заклятия. 
И хотя их мощь нельзя сравнить с силой 
некромантов, тем не менее они способны 
доставить немало тревожных минут. 

Количество 
доступных иг- 
року видов ма- 
гии и оружия 
увеличилось 
(оружие насчи- 
тывает около 
двухсот новых 
предметов). 
Из новых зак- 
лятий отмечу 
способность 
оживления 
погибших про- 
тивников. При- 
чем тут суще- 
ствует некоторая закономерность: из 
свежего трупа вы получите зомби, из полу- 
разложившегося — скелет, а из полностью 
истлевшего ничего кроме бестелесного духа 
выжать не удастся. 

Несмотря на доработанную систему 
магии и появление новых врагов, старые 
стратегические схемы и здесь не утрати- 
ли своей силы. Так что накачивайте вои- 
нов, вручайте магам свитки с заклинани- 
ями и двигайте героев вперед, навстречу 
приключениям, используя проверенные 
боевые построения и наемников, среди 
которых могут оказаться орки и даже мо- 
гучие тролли, чьи огромные тела, кажет- 
ся, не знают боли. 

Игра выполнена на старом движке, 
в который были внесены незначитель- 
ные дополнения. К сожалению, неко- 
торое притормаживание, старая про- № 
блема «Аллодов», осталось. Возможно, 
в дальнейшем это будет исправлено, 
так как видеть подергивания графики 
при быстром перемещении по карте не 
очень приятно. 

В коробке, помимо самой игры, 
инструкции, регистрационной кар- 


=a 


я 


Игровая вселенная 


разрастается. После аллода 


Умойра мы попадаем на 
Язес. И продолжение 
следует. 


точки и дополнительных справочных 
материалов, можно найти основатель- 
но запечатанный конверт с вашим лич- 
ным кодом для сражений на специаль- 
ном сервере www.nival.com. Но сделать 
это можно будет не ранее первого июня, 
потому что именно на этот срок наме- 
чено открытие сервера. Так что у вас 
еще достаточно времени, чтобы натре- 
нировать свои навыки в одиночной или 
многопользовательской игре по моде- 
му или локальной сети. 

Увы, издатели не положили в ко- 
робку красочный постер «Аллоды 2» 
(тот, что можно было увидеть на стен- 
Де «1С:Мультимедиа» на минувшей вы- 
ставке «Комтек '99»). Уверен, такой 
плакат послужил бы хорошим украше- 
нием жилища игромана. 

Новая игра стала отличным продол- 
жением, в котором интересный сюжет 
разворачивается перед глазами игрока, 
полностью погруженного в волшебную 
атмосферу интриг и тайн Язеса. Теперь 
можно говорить о развивающейся игро- 
вой вселенной, обретающей новые чер- 
ты и географические точки. Нам уже из- 
вестны два аллода — Умойр и Язес. А 
скоро предстоит пережить новые приклю- 
чения, ведь на подходе «Аллоды 3: Воз- 
рождение». 


— Михаил Горюнов 
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Прогресс продолжается! 


рогресс цифровой фотографии продолжается. И от- 

личный тому пример данная камера немецкой фир- 

мы Agfa (кстати, известного производителя высоко- 

классного оборудования и материалов для 
полиграфии и традиционной фотографии). Уже из ее техни- 
ческих характеристик понятно, что камера эта серьезная. Ее 
разрешения вполне хватает как для стандартной фотокарточ- 
ки, так и для «обоев» на рабочий стол большинства мониторов 
с диагональю до 21” включительно. А для оформления Web- 
страничек его хватит с запасом. К цветопередаче особых пре- 
тензий в процессе тестирования также не было. Разве что при 
портретной съемке уместно использовать специальный све- 
тофильтр, улучшающий передачу телесных тонов. Благо к 
этой камере уже создано множество всяких отдельно прода- 
ЮЩИХСЯ «примочек» — все они перечислены в книжечке, 
входящей в комплект камеры. 

Цифровые камеры неважно работают при плохом осве- 
щении. В сравнении с обычной фотокамерой светочувстви- 
тельность в 100 единиц может показаться довольно скром- 
ной, тогда как пленки для обычных фотоаппаратов 
обеспечивают 200, 400 и даже 800 единиц. Но на практике 
оказалось, что отличные снимки получаются даже в услови- 
ях, когда и с обычным фотоаппаратом приходится прибегать 
к ухищрениям. Таким, например, как использование фото- 
вспышки. Впрочем, здесь вспышка тоже есть, достаточно 
яркая и с режимом коррекции «эф- 
фекта красных глаз». 

Не менее важен для съемки в 
потемках и такой нехитрый пред- 
мет, как штатив, — чем дольше 
выдержка, тем больше риск сма- 
зать снимок, фотографируя с рук. 
Гнездо для крепления на штативе 
также имеется. Жалко только, что 
нет возможности открывать затвор 
на произвольное время (выдержка 
«Вечер»). Поэтому любителям фо- 
тографировать звездное небо такая 
камера не подойдет. Но это, пожа- 
луй, единственное ограничение. 

Зато замечательно она подходит в качестве сканера: за 
несколько минут можно переснять десяток стандартных лис- 
тов — так быстро никакой сканер не работает. А скопировать 
чертеж, форматом едва ли не метр на метр, да так, чтобы все 
надписи читались, кроме как цифровой камерой и вовсе было 
бы нечем. Конечно, если специально не биться над освеще- 
нием, качество фотокопии выходит похуже, чем у сканера, 
но для внутреннего пользования (например, при необходимо- 
сти быстренько «передрать» у кого-нибудь лекции в институ- 
те) его хватает с лихвой. 

Очень удобной оказалась возможность поворачивать 
объектив относительно корпуса аж на 280°. Это позволяет не 
вытанцовывать вокруг объекта съемки, а манипулировать 
самой камерой. Можно даже сделать автопортрет, наблюдая 
изображение на экране дисплея-видоискателя. 

Этой же цели служит трехкратное оптическое и двукрат- 
ное цифровое увеличение объекта в кадре (Zoom). А вот при- 
вычного оптического видоискателя в этой камере нет вовсе. 
Видимо, изготовители решили, что вполне достаточно для этой 
цели встроенного жидкокристаллического экрана. Он действи- 
тельно достаточно яркий, 2 дюйма по диагонали. А на случай, 
если этого мало, можно легко подключиться к телевизору 
через стандартный порт Video Out. 

Отдельное удовольствие доставляет управление камерой. 
Все параметры доступны через экранное меню, а для навига- 


Поворачивая объектив, фотограф может снять цифровой 
камерой AgfaePhoto 1680 даже самого себя, наблюдая 
изображение на экране дисплея-видоискателя. 
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Снимок 10x15 см, сделанный этой 


| hardware + 


vqa0d 


камерой и отпечатанный на фотопринтере, 


трудно отличить от обычной фотографии. 


ции по нему существует колесико: вращением выделяется 
нужный пункт, а нажатием — отдается команда. Такой же 
метод используется в некоторых мониторах, и более есте- 
ственного способа, по-моему, трудно придумать. 
Со всеми настройками камера умеет справляться 
автоматически — знай только жми на кнопку 
«спуск». Но при необходимости все стандартные 
параметры — выдержка, диафрагма, резкость, ре- 
жим вспышки, установка точки белого — могут 
задаваться вручную. Довольно удобно, что для каж- 
foro снимка камера запоминает дату/время, а так- 
же все настройки, с которыми он выполнялся. 

; Взаимодействие 
камеры с компьюте- 
ром также на высо- 
те — поскольку есть 
ТМА!\-драйвер, фото- Ея 
графии можно считы- 57x92 
вать с камеры напря- 1:77 
мую B любой 
графический редак- 
тор. Имеется и непло- 
хая программка 
PhotoWise, в ней можно, при не- 
обходимости, подправить каче- 
ство снимков, организовать их в 
фотоальбом на диске и, конечно, 
распечатать. Кстати, снимки, сделанные с максимальным раз- 
решением, доступны только из этой программы, во внешнем 
редакторе они проигрывают в качестве. Последнее логично хотя 
бы потому, что истинное разрешение матрицы ПЗС в камере 
меньше 1600x1200 точек, а в PhotoWise есть некий «улучши- 
тель» снимков — PhotoGenie. Он и впрямь улучшает качество, 
но, чтобы сделать его еще полезнее, неплохо было бы предус- 
мотреть его подключение к Photoshop в качестве Plug-ins. 

Немаловажный для пользования параметр — количество 
снимков, помещающихся на входящей в комплект флэш-кар- 
те (объемом 4 Мбайт). Оно указано рядом в характеристиках 
камеры. Кстати, количество снимков может существенно воз- 
растать (до 20%) в зависимости от сюжета съемки. А вот при- 
веденное в инструкции количество кадров за один заряд бата- 
рей истине не соответствует. На практике, в зависимости от 
того, как часто пользоваться вспышкой и как дол- 
го — LCD-9kpaHom, получается где-то 15-50 кад- 
ров, но никак не 500. Хотя этого, как правило, доста- 
точно (все равно флэш-память успеет заполниться). 
А в комплекте камеры имеются аккумуляторы и хо- 
рошее зарядное устройство, полностью заряжающее 
их за 5 часов. И, наконец, чтобы такая дорогая вещь 
пребывала в целости и сохранности, к камере при- 
лагается симпатичная фирменная сумка. 

— Дмитрий Лаптев 
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} Яркая встроенная лампа-вспышка 
Снимки на разрешении 1600х1200 
недоступны во внешнем редакторе 


Нет оптического видоискателя 


< hardware ~ 
ыа software 
| = > мультимедиа 
а. игры 
= раз®е | Вокруг света на 
етербургская компания «ПРОМТ», 
широко известная в нашей стра- 
не своими программами-пере- 
о водчиками, в апреле выпустила 
Е пакет PROMT Internet, состоящий из не- 
- скольких связанных между собой прило- 
Е жений, облегчающих отечественному 


пользователю проникновение в Интернет. 

Как известно, русская часть Интер- 
нета, несмотря на свой бурный рост в 
последнее время, все же составляет 
ничтожную часть ресурсов глобальной 
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Internet, на коробке которого коротко и 
ясно обозначено «Переводчик». В пакет 
входит собственный браузер-переводчик 
WebView для прогулок по Интернету, Ин- 
тернет-переводчик WebTranSite 98, ко- 
торый может легко и удобно переводить 
в браузере с английского, немецкого и 
французского языков на русский и об- 
ратно, а также модуль перевода в попу- 
лярном браузере Microsoft Internet 
Explorer. Стоит об этих программах ска- 
зать чуть RORpORHEE: 

Браузер WebView 
позволяет получить 
синхронный перевод 
НТМЕ-страниц при 
навигации в Интер- 
нете. Происходит это 
быстро и удобно: в 
одном окне вы види- 
те оригинал, а в дру- 
гом в ту же минуту 
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Причем дизайн тек- 
ста и графики в пе- 
| реводе \/еб-страни- 
цы сохранен, как в 
оригинале, даже 
шрифты обычно 
имеют точно такое же 
начертание! В пере- 
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Паутины. Примерно 95% содержимого 
Интернета представлено на английском, 
к. немецком или французском языках. Если 
; вы не владеете этими языками настоль- 
ко, чтобы свободно читать и понимать 
текстовые сообщения на экране, вы смо- 
жете в Интернете получить удовольствие 
только от разглядывания картинок, а 60- 
лее содержательная информация, откры- 
ваемая вашим браузером, останется вам 
недоступной. Как известно, далеко не во 
всех российских школах преподавание 
языков поставлено на подобающем уров- 
не. Вот поэтому для преодоле- 
ния языкового барьера многим 
пользователям бывают весьма 
полезны программы, которые 
могут служить «языковыми ко- 
стылями», позволяющими если 
не заменить знание языков, то, 
во всяком случае, серьезно по- 
мочь в понимании написанно- 
го, так как они буквально на 
лету, в режиме on-line способ- 
ны перевести текстовое сооб- 
щение с иностранного на род- 
НОЙ ЯЗЫК. 
Именно таков пакет PROMT 


Минимальные требования к 
системе 


Цена $39 

Компания ЗАО «ПРОект МТ 
(Санкт-Петербург) 
Web-canut www.promt.ru 


воде сохраняются 
гиперссылки, кар- 
тинки, вставленные 
объекты и прочее. 
Кроме этого, WebView. выполняет пере- 
вод запросов для поисковых машин и по- 
зволяет настраивать перевод — изменять 
перечень используемых словарей и ра- 
ботать со списками зарезервированных 
и незнакомых слов. 

Программа-переводчик WebTran 
Site 98 позволяет быстро переводить текст 
Web-ctpaHuy в Internet Explorer и 
Netscape Navigator, переводить запросы 
и отправлять их на поисковый сервер, а 
также переводить тексты в любых при- 
ложениях Windows (в Word, Notepad, 
Excel, Help ит.п.). Чтобы перевести текст, 
используется прием drag&drop (тяни-и- 
бросай): для перевода достаточно выде- 
лить нужный текст и перетащить его на 
панель WebTranSite. Можно также пере- 
водить, перенося выделенный текст че- 
рез буфер обмена. Сохраняемый текст 
не должен превышать 600 символов. (В 
этом абзаце 596 символов, включая про- 
белы.) 

И, наконец, имеется программа пе- 
ревода в браузере Internet Explorer, ко- 
торая находится всегда под руками — 
вызывается прямо в окне браузера на- 
жатием правой кнопки мыши. В ту же 


Пакет программ для 


быстрого перевода 
с английского, немецкого 
и французского 

на русский и наоборот. 


минуту вы получаете на экране перевод 
с сохранением дизайна страницы. Про- 
сто текст на экране мгновенно превра- 
щается из английского в русский. 

Увы, о качестве машинного перевода 
говорить не приходится — известно, что 
любые современные программы-пере- 
водчики пока еще далеки от совершен- 
ства. Порой, глядя на перевод Web-ctpa- 
нички, формально точный и лексически 
вполне верный, не знаешь, смеяться или 
плакать. Однако будем прагматиками — 
лучше уж перемещаться по Интернету 
на таких костылях, чем оставаться на- 
веки прикованным только к русскому 
Интернету. Да и, пожалуй, знание иност- 
ранного языка придет скорее, если вы 
сможете состязаться с программой в 
скорости и качестве перевода. 

«Домашний компьютер» неоднократно 
рассказывал об известных программах- 
переводчиках компании «ПРОМТ». Напри- 
мер, специально для домашнего компью- 
тера был создан дружелюбный и 
симпатичный Magic Gooddy. A для кар- 
манных компьютеров Ha Windows СЕ есть 
Pocket PROMT 1.0. Есть и мощная 32-раз- 
рядная система машинного перевода 
РВОМТ 98 «Гигант». Есть и коллекция спе- 
циализированных словарей, дополняющих 
собой возможности программ-переводчи- 
ков. Но если вы еще не обзавелись про- 
граммами РВОМТ, то можете воспользо- 
ваться услугами бесплатного онлайнового 
переводчика на сервере www.translate.ru. 
Настоятельно рекомендую занести этот 
переводчик в свои закладки! 

— Олег Демин 


) Действительно помогает быстро 
переводить М/еб-страницы и другие 
материалы 
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во старинной русской 
традиции новую модель 
NeuHaus K56V90 мы 
встретили «по одежке». 

И тут было на что посмотреть, 
хотя в последние годы произ- 
водители компьютерной пери- 
ферии уделяют дизайну особое 
внимание, и глаз пользователя 
этим вниманием избалован. Но 
плавные формы новой моде- 
ли, с темным серебряным от- 
светом пластика, который ина- 
че как «космическим» не 
назовешь, — все это спо- 
собно заворожить и избало- | 
ванный взгляд. Модель’ 
NeuHaus К56\/90 одновре- | 
менно похожа на дорогую 
игрушку, но что-то в ней сра- 
зу вызывает уважение, по- 
скольку за «игрушечной» 
оболочкой чувствуется про- 
фессиональная начинка. | 
Быть может, это чувство. 
рождалось от неожиданных, 
но приятных мелочей: удобной 
подставки (для установки мо- 
дема в вертикальном положе- 
нии и экономии места на столе) 
и двойного окончания соеди- 
нительного кабеля (для под- 
ключения к 25- или 9-штырь- 


Удобная подставка позволяет 
установить модем NeuHaus K56V90 
вертикально и сэкономить место на 
рабочем столе. 


ковому разъему последователь- 
ного порта). 

Но пора перейти от «одеж- 
КИ» К «уму». В первую очередь 
нас интересовали главные по- 
требительские характеристики 
модема, которые мы смогли 
оценить, получив небольшую 
статистику. Эти данные собра- 
ны по результатам работы из 
трех точек Москвы с провайде- 
рами «Демос», «МТУ-Интел» и 
«Совам Телепорт» (все три про- 


Для голосовой почты и телефонных переговоров 
можно использовать разъемы «Микрофон» и 
«Динамик» на самом модеме без участия 
звуковой карты. 


вайдера поддерживают соеди- 
нения по протоколам К5бНех и 
V.90): 
— время соединения — 30-100 
секунд; 
— распознавание сигнала «за- 
HATO» — в 95% случаев; 
— скорость соединения 14—40 
кбит/сек. ; 
— реальная скорость скачива- 
ния файлов — 1,5-—4 Кбайт/сек.; 
— обрыв связи — 5% сеансов. 
Условия тестирования были 
довольно жесткие, поскольку 
модель NeuHaus К56\/90 выс- 
тупила в качестве «пробного 
камня» для обзора-тестирова- 
ния модемов, запланированно- 
го в одном из следующих но- 
меров журнала. Например, 
дополнительная настройка па- 
раметров модема под конкрет- 
ную линию не производи- 
лась — испытания шли по 
схеме: «включили — установи- 
ли драйвер — за работу». И 
надо сказать, что эксплуатаци- 
онные характеристики модема 
NeuHaus оказались на высоте, 
особенно порадовала высокая 
реальная скорость передачи 


| данных от провайдера 
| пользователю (нисходящий 
| поток). Несколько настора- 
| живает то, что скорость со- 
| единения меняется от сеанса 
к сеансу, даже если связь 
устанавливалась по одно- 
му и тому же номеру про- 
вайдера. Но эту проблему 
можно считать общей для 
| многих московских теле- 
' фонных линий и для мно- 
гих типов модемов. 
В комплект поставки кроме 
дискеты с драйверами входит 
компакт-диск с программой 
Cheyenne BitWare 3.30.11 — 
очень гибким приложением для 
организации голосовой и фак- 
симильной почты (при работе 
с факсимильными аппаратами 
высокого класса модем 
NeuHaus дает устойчивое со- 
единение 14000 бит/сек.). 
Модем NeuHaus К56\/90 
можно порекомендовать ши- 
рокому кругу пользователей, 
которые ориентируются на 
приобретение товаров средне- 
го ценового диапазона с хоро- 
шими техническими характери- 
стиками. 
— Алексей Ерохин 


$} Прекрасный дизайн 

+) Очень хорошая устойчивость связи 

Я Очень высокая скорость передачи при 
хорошем соединении 

+} Невысокая цена 


Техническое руководство пока не 
переведено на русский язык 
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Протоколом называется технический стандарт 
для проведения коммуникационных действий: 
передачи данных, сжатия и декодирования 
данных, коррекции ошибок при приеме- 
передаче ит.д. 

Протокол \/.34 стал мировым стандартом «де- 
факто» для передачи данных на скорости до 
33600 бит/сек. после нескольких лет «войны 
протоколов», которые предлагали разные 
производители техники коммуникаций. До 
утверждения V.34 использовались протоколы, 
обеспечивающие меньшую скорость и с 
меньшими номерами (V.32, V.29, V.27); иногда 
кномеру протокола добавляется номер версии 
«bis» — второй или «ег» — третий. 

История попытки внедрения разных 
протоколов повторилась, когда инженеры 
нескольких ведущих компаний нашли методы 
еще большего увеличения скорости передачи. 
Так появились несовместимые стандарты 
K56flex и X2, которые враждовали больше 
года, и только в 1998 году их разработчики 
смогли найти совместное решение для 
передачи данных со скоростью до 56 кбит/сек. 
Новый протокол получил название V.90. 

На сегодняшний день скорость 56 кбит/сек. — 
это максимум, который можно выжать из 
обычной пары телефонных проводов. Причем 
эта скорость достигается лишь в нисходящем 
потоке данных (от провайдера к пользовате- 
лю) и при соблюдении условия, что длина 
провода от АТС до вашего дома не превышает 
Зкм, что сама АТС позволяет сразу выйти на 
цифровой канал провайдера и, наконец, 
оборудование самого провайдера должно 
поддерживать высокоскоростные протоколы. 
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Репетитор Диктант 


Как на экзамене 


омпьютерные программы 

все чаще заменяют бумаж- 

ные учебники и дорогосто- 

ящих преподавателей-репе- 
титоров. Компания «Репетитор 
МультиМедиа» выпустила компакт- 
диск «Репетитор Диктант», который 
должен натренировать потенциаль- 
ного ученика перед экзаменом по 
русскому языку. Причем 
надо сразу подчеркнуть — 
это вовсе не учебник с 
правилами и упражнения- 
ми, а именно тренажер 
письма на слух. Тексты для 
диска начитаны ясно и 
четко заслуженным арти- 
стом России Александром 
Диком. 

Ценность этого тренажера оче- 
видна. Все больше вузов проводит 
вступительный экзамен по русско- 
му языку в форме диктанта. Вот из 
таких письменных работ и состав- 
лен диск. Как правило, это отрывки 
из произведений замечательных 
русских авторов от Пушкина и Тол- 


‚ стого до Носова и Айтматова. Всего 


более сорока отрывков, по три-че- 
тыре минуты каждый. Все тексты 
представлены одним списком, а 
возле каждого текста указан уро- 
вень его сложности. 

Уровень сложности текста — это 
первое, что выбирает ученик. Про- 
исходит ознакомление с текстом, 
который диктор зачитывает пол- 
ностью, а затем звучит и сам дик- 
тант. Во время диктанта сначала 
читается предложение, которое 


предстоит напечатать, а потом два 
раза диктуется его фрагмент. В это 
время ученику предоставляется 
возможность напечатать на клави- 
атуре компьютера именно эту часть 
предложения. Когда фрагмент на- 
печатан, ученик нажимает клави- 
wy Enter и переходит к следующе- 
му фрагменту или ждет, пока 
кончится отведенное для печати 
время. 

Времени для письма предостав- 
ляется вполне достаточно, так что 
можно особенно не торопиться. 
Программа заметит, если скорость 
набора текста у ученика небольшая, 
и даст дополнительное время меж- 
ду повторами фраз при диктовке. 
Есть также специальный тест про- 
верки скорости набора текста, ре- 
зультат которого задается как па- 
раметр работы программы. 

Недостатком написания диктан- 
та по частям является, на мой 
взгляд, то, что ученик не видит 
предложение полностью и, следо- 
вательно, не всегда может правиль- 
но расставить знаки препинания. 
После того, как диктант полностью 
написан, производится его провер- 
ка: показывается весь напечатан- 
ный учеником текст и диктор еще 
раз его прочитывает. Но в это вре- 
мя править текст уже нельзя. Толь- 
ко когда закончит говорить диктор, 
ученик может производить исправ- 
ления — так же по фрагментам. Это 
не очень удобно, тем более что на 
проверку дается всего две-три ми- 
нуты, а исправлять текст, в спешке 


Компьютерный тренажер 


по русскому языку для 
старшеклассников 
и абитуриентов. 


путаясь между клавиатурой и мыш- 
KOM, ДОВОЛЬНО СЛОЖНО. 

Когда проверка закончена, ра- 
бота сдается, и программа ищет в 
ней ошибки. Их, как правило, ока- 
зывается немало. Программа пока- 
зывает неправильное предложение 
с выделенной ошибкой и рядом — 
верное. При этом никаких правил и 
объяснений, разве что указание на 
вид ошибки: орфографическая она 
или пунктуационная. 

Помимо диктовки связных тек- 
CTOB, программа предлагает потре- 
нировать написание отдельных 
слов и фраз по различным грам- 
матическим темам. Это диктанты- 
упражнения на сложные слова, не- 
проверяемые гласные, «не-ни» и 
тому подобные трудные случаи 
русской орфографии, знание ко- 
торых так любят проверять препо- 
даватели на экзаменах. 

Программа довольно проста и 
удобна для того, чтобы быть трена- 
жером. Но, повторяю, это не учеб- 
ник. И заменой настоящему репе- 
титору русского языка «Репетитор 
Диктант» едва ли станет. 

— Мария Петроченкова 


ПК для «чайников» 


эн Гукин (Dan Gookin) — один из са- 

мых известных авторов компьютерных 
мировых бестселлеров. Он написал более 50 
компьютерных книг, включая множество 
книг из серии «Для “чайников”». Кроме 
того, он частенько пишет для журналов, 
участвует в ток-шоу на американском те- 
левидении и даже является редактором 
компьютерного журнала. 

Дэн Гукин говорит: «Компьютеры скучны, 
но это не значит, что писать о них нужно так 
же скучно!» Поэтому его книги познаватель- 
ны, интересны и не лишены юмора. Он счи- 
тает своим долгом напоминать всем и каждо- 
му, что к компьютерам не следует относиться 
слишком серьезно. Поэтому, читая книги Дэна, 
будьте готовы к неожиданным шуткам и при- 


бауткам, к розыгрышам и карикатурам. 
Впрочем, не стоит думать, будто книги Дэна 


|| совсем легкомысленны. Например, эта книга 


достаточно познавательна и для начинающих 
пользователей компьютеров представляет не- 
сомненный интерес. Одно то, что книга вы- 
держала уже шесть изданий в США (ау нас это 
пятое издание), говорит о многом. 

0 чем рассказывает эта книга? Kak ку- 
пить компьютер и собрать его дома. Как 
получить максимальную пользу 
oT Windows 95 и 98. Как инстал- 
лировать новые программы. Как 
подключиться к Интернету и не 
заблудиться на его просторах. И Ais 
многое другое, что необходимо №: 
знать каждому. 


Дэн Гукин 
ПК для «чайников 


Пер. сангл 
1999, 304 с 


Освоение персонального компьютера 


3: книга — дебют автора нашего жур- 
нала, знакомого читателям не- 
сколькими своими статьями по 
Windows 98, опубликованными на 
страницах «Домашнего компьютера» 
за последние полгода. Юрий Беньяш 
имеет опыт педагогической работы со 
студентами, он преподает в Московс- 
ком институте инженеров железнодо- 
рожного транспорта. 

В книге, предназначенной для ши- 
рокой аудитории, в систематизиро- 
ванном виде излагается работа на пер- 


КОМПЬЮТЕРА 


И РАБОТА С ДОКУМЕНТАМИ 
e 

Ю.^.БЕНЬЯШ 

e 


ИЗДАТЕЛЬСТВО «РАДИО и СВЯЗЬ» 


сональном компьютере — настройка 
операционной системы, методы защи- 
ты от вирусов, архивация файлов и 
многое другое. Особое внимание уде- 
ляется работе с различными докумен- 
тами в офисных приложениях: графи- 
ческому оформлению документа. 
работе в текстовом редакторе, обмену 
сообщениями по электронной почте, 
использованию Интернета. 


Мне интересны все люди 


aC je необычная книга. H аверное, она 
столь же необычна, как и ее автор — 
Владимир Владимирович Шахиджанян. С 
его именем наверняка знакомы многие. На- 
пример, те, кто обучался слепому методу 
машинописи по его книге «Соло на пишу- 
щей машинке». А в названии известной те- 
лепередачи «Про это» явно использовано 
название весьма популярной книги «1001 
вопрос про это», которая за последние годы 
выдержала уже несколько переизданий. 
Знакомо имя Владимира Владимировича и 
верным читателям еженедельника «Компь- 
ютерра». 


Но вернемся к этой необычной книге. Ее жанр оп- 
ределить непросто. Она содержит статьи о современ- 
ном мире, о людях, юмор, анекдоты, признания в люб- 
ви, рассказики, рассуждения психолога о сексе, 
воспоминания автора, скорее похожие на исповедь. Хо- 
тите, например, прочитать, пусть и наивное, открытое 
письмо Биллу Гейтсу? Или о том, как Шахиджанян по- 
знакомился с Мстиславом Ростроповичем? (Это факт, 


Владимир 


Ш 


а не анекдот! Во встрече участвовал и наш 
издатель Дмитрий Мендрелюк.) Из этого 
рассказа мы узнаем, что великому маэст- 
ро знакомо имя Гейтса. А вот знает ли Гейтс 
имя Ростроповича? 

Вообще в книге встречается множество 
знакомых имен людей, с которыми при- 
ходилось общаться В.В. Шахиджаняну: 
Юрий Никулин, Вольф Мессинг, Олег Та- 
баков, Дмитрий Шостакович, Александр 
Калягин, Симон Соловейчик, Алексей Бря- 
чихин. .. Здесь немало имен людей, прича- 
стных к компьютерам или пишущих о ком- 


пьютерах: Михаил Зуев, Норвежский Лесной, Михаил 


Едемский и другие. 

Москвичи знают, что В.В. Шахиджаняна каждую суб- 
боту в 15 часов можно встретить на втором этаже Дома 
книги на Новом Арбате. Он там общается с чита- 
телями и подписывает свои книги. Кстати, у Вла- 
димира Владимировича есть свой сайт в Интер- 
нете http://1001.vdv.ru. Загляните туда, не 
пожалеете. И тогда вы наверняка захотите найти (N 
эту мудрую и добрую книгу. 
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Словари, 
входящие в Lingvo 6.0 


LingvoUniversal-E. Англо- 
русский словарь общей 
лексики. 100 тыс. статей 
LingvoUniversal-R. Русско- 
английский словарь общей 
лексики. 70 тыс. статей 
LingvoEconomy-E. Англо- 
русский экономический 
словарь. 50 тыс. статей 
LingvoEconomy-R. Русско- 
англиискии экономическии 
словарь. 35 тыс. статей 
LingvoComputer-E. Англо- 
русский словарь по 
вычислительной технике 
50 тыс. статей 
LingvoComputer-R. Русско- 
анлийский словарь по 
вычислительной технике. 
35 тыс. статей 
LingvoScience-E. Англо- 
русский научно-техническии 
словарь. 160 тыс. статей 
LingvoScience-R. Русско- 


англиискии научно- 


техниче словарь 
155 тыс тей 
LingvoThesaurus-R. Тезаурус 
русскои деловои лексики 

16 тыс. статей 
LingvoSound-E. Краткий 
англо-русскии озвученный 
словарь. 5 тыс. статей 
Polytechnical-E. Большой 
англо-русский политехни- 
ческий словарь. 200 тыс 
статей 

Polytechnical-R. Русско- 
английский индекс к 
большому англо-русскому 
политехническому словарю 
45 тыс. статей 

OilAndGas-E. Большой 
англо-русский словарь по 
нефти и газу. 50 тыс. статей 
OilAndGas-R. Русско- 
английский индекс к 
большому англо-русскому 
словарю по нефти и газу 
35 тыс. статей 


ABBYY Lingvo 6.0 


Большой электронный словарь 


а выставке «Комтек '99» нача- 

лись продажи новой версии элек- 

тронного словаря английского 

языка Lingvo 6.0 компании 
ABBYY Software House, известной своими 
разработками лингвистических программ- 
ных продуктов, среди которых особенно 
выделяется система распозна- 
вания FineReader. 

Словарь Lingvo появился на 
российском рынке еще в нача- 
ле 90-х годов, постепенно за- 
воевывая популярность. Это 
электронное издание отлича- 
лось от бумажных словарей 
тем, что предоставляло пользо- 
вателю компьютера гораздо 60- 
лее быстрые и удобные сред- 
ства поиска информации. Уже 
предыдущая версия словаря — 
Lingvo 5.0 — стала настоящим 
бестселлером благодаря тому, 
что устанавливалась на жесткий диск ком- 
пьютера, постоянно находясь под руками 
пользователя и освобождая дисковод CD- 
ВОМ для других применений. Только для 
прослушивания произношения английских 
слов требовалось установить CD-ROM в 
дисковод. Этот принцип сохранился и в 
Lingvo 6.0 — программаи 14 словарей ус- 


`танавливаются на жесткий диск, а для про- 


слушивания живого звучания английских 
слов из краткого англо-русского словаря 
ABBYY LingvoSound-E в дисковод необхо- 
димо установить CD-ROM. 

Электронные словари на CD-ROM 
пользуются спросом, и поэтому выпуска- 
лись и выпускаются многими компания- 
ми. Но большинство конкурирующих сло- 
варей обладаютявным недостатком — они 
занимают дисковод CD-ROM, что крайне 
неудобно при работе. В жизни потребность 
заглянуть в словарь может возникнуть со- 
вершенно неожиданно, и поэтому разыс- 


Проэвка Виа Сервис 2 


lining temperature 
lining thickness 


lining-up 


lining-up attachment 


кивать нужный компакт-диск, вынимать 
его из упаковки, вставлять в дисковод 
компьютера и только потом запускать про- 
грамму словаря оказывается в большин- 
стве случаев неудобно. Подготовительная 
процедура становится слишком долгой и 


сложной, проще заглянуть в бумажное из- 
дание. Создатели словаря Lingvo раньше 
других поняли, что люди по натуре своей 
ленивы, не любят ненужную работу и це- 
HAT комфорт. Теперь дисковод CD-ROM 
освободился, что и сделало Lingvo весь- 
ма популярным. За бесспорное удобство 
в работе пользователи даже готовы были 
прощать Lingvo некоторые лексические 
огрехи и неполноту. 

В новой версии словаря Lingvo интер- 
фейс пользователя не претерпел заметных 
изменений. Но вот словарный состав суще- 
ственно изменился и пополнился — коли- 
чество словарных статей во всех словарях, 


а) (связующее) звено; звено цепи 
5) Vo? кандалы, оковы 
2) 
а) связь; соединение 
wer Чзы 


а) колечко, локон 
5) петля (5 вязанье ) 


4) запонка для манжет 

5) me. шарнир; кулиса 

6) ‘гол пинк, звено землемерной цепи (кал 

мера даины = 20 см) 

ую том релейная линия 

г связка сосисок, охотничьих колбасок 
(A ax РУО MATIOMHHEOWUCE цель по своей 
CTLYKTYPE ) 

2. ra 


1) 
а) соединять, связывать. смыкать (together, to) 
сцеплять ( л* link up) 
6) Yor впрягать несколько лошадей в одну 
повозку 

2) быть связанным (оп, {0 - с), примыкать (оп, to - = 


входящих в Lingvo 6.0, в сравнении с пре- 
дыдущей версией более чем удвоилось. 
Группа прикладной лингвистики, которая в 
компании ABBYY занимается разработкой 
собственных электронных словарей, выпол- 
нила немалую работу, существенно обога- 
тив содержание словарей. Теперь пользо- 
вателям Lingvo становятся доступными 
несколько совершенно новых словарей, а 
многие из универсальных и специализиро- 
ванных словарей подверглись переработке 
и пополнению. Помимо собственных сло- 
варных разработок компании АВВУУ, на 
книжной полке Lingvo теперь представлены 
«Большой англо-русский политехнический 
словарь» издательства «Руссо» и «Боль- 
шой англо-русский словарь по нефти и газу» 
ВНИИГаз РАО «Газпром». 
Усовершенствована и система поиска, 
позволяющая получить всю полезную ин- 
формацию, содержащуюся в словарных 
статьях. Полнотекстовый поиск позволяет 
найти искомое слово или словосочетание 
во всех открытых словарях, но не только 
как заглавное слово, а по всему тексту 
словарных статей — в переводах, в при- 
мерах или словосочетаниях. Ничего по- 
добного в бумажном словаре сделать 
нельзя. Кроме того, Lingvo 6.0 позволяет 
просматривать парадигмы слов, то есть ав- 
томатически получать все формы слов. 


Новая версия популярного 


словаря, удобного 
в использовании. 


Признаюсь, я давний поклонник Lingvo, 
постоянно пользуюсь этим словарем уже 
несколько лет, хотя и не ограничиваюсь 
только им, так как в домашней библиотеке 
имеется обширная коллекция общих и спе- 
циальных словарей. Однако я заметил, что 
дети в нашей семье предпочитают любым 
бумажным словарям Lingvo. Прошлым ле- 
том моя дочь сдала на «отлично» вступи- 
тельные экзамены по английскому языку 
в двух московских университетах. А пользо- 
валась она в процессе подготовки исклю- 
чительно Lingvo, практически отказавшись 
от бумажных словарей известных изда- 
тельств с мировым именем. 

Ознакомившись с новой версией сло- 
варя, я обнаружил, что существует не- 
мало слов (особенно из разговорной лек- 
сики и сленга), которые не представлены 
среди миллиона словарных статей 
Lingvo 6.0. Увы, невозможно объять 
необъятное, а совершенство остается 
призрачной целью. Похоже, что всех слов 
собрать и перевести невозможно. Впро- 
чем, пользователь может теперь соста- 
вить свой собственный словарь в фор- 
мате Lingvo. Для этого в составе системы 
поставляется компилятор языка DSL 
(Dictionary Specification Language). Такие 
пользовательские словари и справочни- 
ки, создаваемые во внешнем текстовом 
редакторе, можно поставить на полку 
Lingvo, передать друзьям, коллегам ит.д. 
Не пропадут и словари, созданные в ран- 
них версиях Lingvo, — производится ав- 
томатическая их конвертация. Этим ком- 
пания ABBYY продолжает поддержку 
независимых лексикографов и перевод- 
чиков. Она дает рекомендации по состав- 
лению словарей, поощряя тем самым 
свободное распространение пользова- 
тельских словарей в рамках Lingvo. A 
готовые дополнительные бесплатные 
словари к Lingvo 6.0 можно будет ска- 
чать с сайта www.lingvo.ru. 

— Александр Петроченков 


Удобство работы 

‚Более 1 миллиона словарных статей в 14 
словарях 

Живое звучание 5000 английских слов 
Возможность создавать пользовательские 
словари 


Полнотекстовый поиск слов и 
словосочетаний 
Есть лексические пробелы 


Учим 


английские слова 


Британская лексика играючи 


омпания «Кирилл и Мефо- 

дий», известная своими муль- 

тимедийными словарями, 

справочниками и учебными 
пособиями, выпустила еще один 
учебный диск — «Учим английские 
слова». Это своеобразный курс рас- 
ширения словарного запаса и спо- 
собности к восприятию иностранной 
речи на слух, построенный на игро- 
вых тренажерах. Обучение лексике 
при помощи игр используется сей- 
час во многих программах и курсах, 
и продукт компании «Кирилл и Ме- 
фодий» не претендует на оригиналь- 
ность. В нем многое традиционно: 
основу курса составляет словарь, со- 
стоящий из 30 тематических разде- 
лов, хорошо известных любому, изу- 
чавшему язык по книге. Это «Семья. 
Детство. Юность», «Город. Транс- 
порт», «Почта», «Магазин» и т.п. Те- 
матические разделы состоят из групп 
слов, а всего в словаре около 6000 
Слов. 

Каждую группу слов можно изу- 
чать при помощи четырех игровых 
тренажеров. На первом тренажере 
происходит знакомство со значени- 
ем слов, их написанием и произно- 
шением, а затем эти навыки разви- 
ваются. Предполагается, что после 
четвертого тренажера вся группа слов 
уже заучена, и происходит переход к 
следующей. Однако в любой момент 
можно вернуться назад и поиграть 
еще. 

Программа запоминает результа- 
ты игр, то есть количество очков и 
ошибок. Причем количество очков 
зависит не только от правильности 
ответов, HO и от параметров игры. Па- 
раметры можно менять перед каж- 
дой игрой, то есть включать или вык- 
лючать звучание и написание русских 
и английских слов. Включенные па- 
раметры — это подсказки, поэтому 
за такую игру очков дается меньше. 

Слова, в которых во время игры 
были допущены ошибки, выводятся 
отдельным списком. Помимо основ- 
ного тематического словаря, в про- 
грамме есть также дополнительный с 
разделами неправильных глаголов, 
чисел, местоимений и тому подоб- 
ных слов, которые сложно отнести к 
какой-либо теме. Из всех слов про- 


граммы составлены и два сло- 
варя — англо-русский и рус- 
ско-английский. Причем, если 
какие-либо слова кажутся труд- 
ными для запоминания, из них можно 
составить свой собственный пользо- 
вательский словарик и обновлять его 
по мере надобности. 

В двух тренажерах есть возмож- 
ность отрабатывать произношение 
при помощи встроенного в програм- 
му диктофона. Учащийся просто за- 
писывает через микрофон свою 


AA, 


№ Это один из первых экранов программы — 
здесь производится регистрация и подсчет 
набранных очков. 


A Вначале каждой игры в красочном меню 
выбирается любой из четырех тренажеров и 
параметры игры. 


Изучение британской лексики больше 
похоже на игру, чем на серьезную работу. 


речь и сравнивает ее с дикторским 
вариантом. Нужно отметить, что 
произношение дикторов на диске 
отличное, настоящее английское. Но 
английских имен в списке создате- 


ee 


Новая программа 
предлагает изучать 


английскую лексику, играя 


и набирая очки. 


лей диска, кажется, нет. Впрочем, 
здесь сказано, что в работе над дис- 
ком использовались материалы 
корпорации Asymetrix. 

Даже внешне программа выдер- 
жана в спокойном англий- 
ском стиле. Коллажи из фо- 
тографий улыбающихся Apes 
людей служат фоном для № 
игр. И, пожалуй, лишь ври- 
сованном меню есть черес- 
чур яркие отвлекающие 
предметы. 

Курс «Учим английские 
слова» ориентирован на 
пользователей с любым 
уровнем знания английского языка 
и предназначен для самостоятель- 
ной работы по расширению словар- 
ного запаса и развитию способнос- 
ти к восприятию иностранной речи 
на слух. Многоуровневая структура 
словаря позволяет хорошо ориен- 
тироваться в словарном массиве и 
легко находить нужную тему или 
группу слов. Простота интерфейса 
программы, ее сдержанное офор- 
мление наводят на мысль о том, что 
диск предназначен скорее для от- 
дыха, для развлечения с пользой, 
чем для серьезного, последователь- 
ного обучения. Однако такое впе- 
чатление обманчиво. Все-таки воз- 
можность изучения шести тысяч 
слов — дело нешуточное. 

— Мария Петроченкова 


Windc 
Цена § 


(Москва) 


Большой объем лексики — 6000 слов 
Удобная, ненавязчивая игровая методика 
Программа довольно нетороплива в 
работе 

Свернуть окно программы нельзя 


можно лишь переключаться между 
приложениями клавишами Alt + Tab 


hardware = 


software "9 
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разное > 


Компания «Кирилл 


| эинэьАоо 


Минимальные системные 
требования: 


и Мефодий 


Меь-сайт www.km.ru 
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мультимедиа 
игры 


аудио/видео 


Отношение сигнал/шум 


60 дБ 


Разделение каналов 50 дБ 
Диапазон воспроизводимых 


частот при 


Hep. 


Технология объемного 


звучания 30 SRS 
Частоты регулировки 
0, 150, 400, 1000 


Диапазон регулировки 


тембра 
Цена $50 
Компания №0\ 


+10 дБ 


„весьма симпатично. Светлый тон, 


Семь бегунков (фейдеров) позволяют 


регулировать тембр в ш 


Эквалайзер привлекательно выглядит 
в полумраке или темноте; всегда 
хорошо видны положения и бегунков 
и ручки громкости 
} Можно обогатить звучание с помощью 
Kyun SRS 30 


ойство хорошо ловит наводки 
кранированного шлейфа 

нии SRS 30 заметно 
поднимается общий уровень громкости 
Работает только с двумя, а нес 


вклю 


четырьмя колонками 


МЕМ/О 1 


Эквалайзер вместо дисковода 


се чаще компьютеры комплекту- 

ются активными акустическими си- 

стемами, которые снабжены, как 

минимум, одним регулятором тем- 
бра, иногда — двумя. А настоящему ме- 
ломану не помешал бы и эквалайзер. Осо- 
бенно он нужен, когда приходится 
переключаться между такими разными 
приложениями, как МР3З-плейер, где нуж- 
HO MHOFO ВЫСОКИХ И НИЗКИХ Час- 
тот, если слушаешь, например, 
музыку в стиле техно, и 
NetMeeting, где надо, напротив, 
оставить одну лишь середину, 
чтобы избежать ненужного «уха- 
нья» в динамиках. 

И вот — уменя в руках при- 
влекательный блок семи- | _ 
полосного эквалайзера, 
вставляемый в пятидюй- 
мовый отсек системного 
блока компьютера. При- 
бор произведен фирмой 
NeoWave International и называет- 
ся NEWQ 1379. В дополнение к ос- 
новному назначению имеет функ- 
цию объемного звучания SRS. 

Выполнен этот эквалайзер 


2400 


характерный для современных 
компьютерных корпусов, зеленые 
светодиоды в каждом фейдере — 
бегунке (легко найти в темноте), 
регулятор громкости опять-таки со 
светодиодом, только уже красным 
(в темноте видно, насколько руч- 
ка повернута), красные же свето- 
диодные ступенчатые индикаторы _ 
уровня по каждому каналу, кнопочка 
включения SRS и гнезда для наушников и 
микрофона. Помимо основного блока, в 
комплект входит небольшая плата, мон- 
тируемая в свободный отсек на задней 
панели корпуса компьютера. На заглушке 
размещены два разъема линейного входа 
(высокий и низкий уровень), микрофон- 
ный выход (подключаемый к микрофон- 
ному входу звуковой платы), выход на 
колонки, атакже двухпозиционный пере- 
ключатель — селектор входов. Плата и 
основной блок соединяются шлейфом, по- 
хожим на IDE, только го- 
раздо уже. Имеется и па- 
кетик Сс четырьмя 
крепежными винтами. Для 
соединения со звуковой 
платой предусмотрены два 
коротких стереошнура с 
разъемами типа мини- 
джек. Питается эквалайзер, 
подключаясь к крупному 
разъему питания, наподо- 
бие винчестера или нако- 
пителя Ha CD-ROM. 


ироких пределах 


379 


Чтобы оценить АЧХ (амплитудно-час- 
тотную характеристику) эквалайзера и из- 
мерить пределы регулировки тембра, с 
помощью программы Cool Edit Pro был 
сгенерирован белый шум — звук, содер- 
жащий в себе все частоты с приблизи- 
тельно одинаковой амплитудой; спектр его 
на амплитудно-частотном графике выг- 
лядит как ровная полоса. Этот шум одно- 
временно записывался и воспроизводил- 
ся вначале через звуковую плату Ensoniq 
AudioPCl, линейный выход был подклю- 
чен к линейному входу. Затем шум ана- 
лизировался, когда в цепь был включен 
эквалайзер. (При установке фейдеров в 
нейтральное положение слышен легкий 
механический щелчок.) Испытания пока- 


На панели, монтируемой в стандартный отсек, размещены два 
разъема линейного входа (высокий и низкий уровень}, 
микрофонный выход, выход на колонки, а также селектор 
входов. 


зали, что имеется плавный спад АЧХ, на- 
чиная примерно с 6 килогерц, легко, од- 
нако, корректируемый адекватным подъе- 
мом фейдеров. Согласно описанию, 
неравномерность АЧХ в диапазоне 
20-40000 Гц составляет +3 дБ, что можно 
считать неплохим результатом для уст- 
ройства такого класса. 

Затем производилась запись этого же 
шума, но фейдеры поочередно сдвига- 
лись в крайние положения. В целом ха- 
рактеристики соответствуют заявленным 
+10 ДБ. 

Отношение сигнал/шум также соот- 
ветствует заявленному (60 дБ), но лишь 
когда не двигаются головки винчестера, 
мышь, не нажимаются клавиши на кла- 
виатуре ит.д. Аналоговый интерфейсный 
кабель эквалайзера, проходящий через си- 
стемный блок, не экранирован и замеча- 
тельно ловит наводки от многочисленных 
токов. При активной работе всех устройств 
отношение сигнал/шум составляет поряд- 
ка 40 дБ. Декларированное разделение ка- 
налов — 50 дБ. 

Теперь субъективная оценка. Эквалай- 


Семиполосный эквалайзер 


украсит ваш компьютер 
и позволит настроить 
звучание на любой вкус. 


зер украсит любой системный блок, осо- 
бенно в темноте: светится очень нарядно 
и эффектно. Эргономически устройство 
весьма удобно, органы управления хоро- 
шо сконструированы. Нелинейные иска- 
жения (декларируется 0,10%) вполне при- 
емлемы для аппаратуры «класса 
мультимедиа», легкий шум за- 
метен в паузах при прослуши- 
вании музыки на высоких уров- 
нях громкости, особенно — 
при подъеме на частоте 15 кГц. 
Во время активности компью- 
терных устройств шум делает- 
ся весьма заметным, однако 
прослушивание на средней и 
повышенной громкости явля- 
ется комфортным. 

Эквалайзер «на слух» ра- 
ботает хорошо, позволяя полу- 
чить желаемый тембр в широ- 
ких пределах. Функция 
объемного звучания расширя- 
ет стереобазу, увеличивая глу- 
бину панорамы, и может с ус- 
пехом использоваться для 
обогащения звучания записей 
со слабовыраженным стерео- 
эффектом. При этом, правда, 
несколько вырастает общий уровень гром- 
кости. Микрофонное гнездо тестированию 
не подвергалось, ибо итак хорошо понят- 
но, что будет с сигналом уровня 2 MBT, 
если его пропустить по 40-сантиметрово- 
му неэкранированному кабелю внутри 
корпуса компьютера. Разъем для науш- 
ников весьма полезен для обладателей 
акустических систем, на которых такой 
опции нет. К недостаткам можно отнести, 
помимо неэкранированного кабеля, отсут- 
ствие кнопки выключения эквалайзера из 
аудиотракта. 

Таким образом, эквалайзер вполне 
подходит для применения со звуковыми 
картами с одним стереовыходом (для Live 
с четырьмя колонками он уже не подой- 
дет) и акустическими системами началь- 
ного и среднего уровней (стоимостью до 
$100). При этом предполагается, что будут 
прослушиваться компакт-диски, файлы 
MP3, звуковое сопровождение к играм и 
мультимедиа на уровнях громкости, не 
близких к предельным. 

— Александр Яковлев 


1C:Penetutop. 


Естественные науки, 


Три учебника в одной коробке 


же совсем скоро школьники, 

славно повеселившись на вы- 

пускных балах, распрощаются 

с любимыми (и не очень) пе- 
дагогами и окунутся в пучину волнений, 
связанных со сдачей вступительных эк- 
заменов. Ученые доказали, что пережи- 
вания молодого человека или девушки, 
сдающих сложный экзамен, по своему 
психическому воздействию почти равны 
потрясению, которое испытывает ново- 
бранец, впервые попавший в серьезную 
перестрелку. Полностью подготовить 
себя к подобному нервному стрессу 
практически невозможно. Известны слу- 
чаи, когда блестящие абитуриенты, за- 
кончившие школу с золотой медалью, 
не могли ни слова вымолвить перед гроз- 
ными очами приемной комиссии и бес- 
славно проваливались. 

Однако качественная подготовка все 
же играет существенную роль в «ста- 
билизации» психики и снятии нервного 
напряжения. Увы, в учебе не работает 
принцип: «Чем меньше знаешь — тем 
крепче спишь». Поэтому в период фор- 
сированной подготовки не стоит пре- 
небрегать никакими дополнительными 
способами приобретения и отработки 
знаний. 

Фирма «1С» выпустила новый анти- 
кризисный мультимедийный учебник по 
естественным наукам: физике, химии и 
биологии. Существенных изменений по 
сравнению с «одиночными» изданиями од- 
ноименных репетиторов, ранее выпущен- 
НЫХ «1С», в этом сборнике нет. Но упор 
делается как раз на снижение цены — 
подборка репетиторов «Естественные на- 
уки» стоит почти втрое дешевле, чем эти 
три продукта по отдельности. 

Разумеется, уменьшение цены вов- 
се не означает снижение качества пред- 
лагаемого товара. Этот продукт навер- 
няка окажется хорошим подспорьем в 
подготовке к вступительным экзаме- 
нам. Дело в том, что предлагаемый 
мультимедийный учебник рассчитан на 
самостоятельную подготовку и вклю- 


чает абсолютно все разделы соответ- 
ствующих наук в том объеме, в кото- 
ром их преподают в специализирован- 
ных учебных заведениях с каким-либо 
«уклоном». Кроме того, эти компью- 
терные курсы специально ориентиро- 
ваны на программу, рекомендуемую 
для подготовки к вступительным эк- 
заменам в Московский государствен- 
ный университет им. М.В. Ломоносо- 
ва. В работе над репетиторами 
принимали участие ведущие препода- 
ватели физического, химического и 
биологического факультетов МГУ, а 
также сотрудники кафедры теорети- 
ческой физики МИФИ. 

Предлагаемое «тройное» учебное по- 
собие позволяет совмещать самостоя- 
тельную работу над книгой и индивиду- 
альное обучение с преподавателем. 
Большим плюсом компьютерного ре- 
петитора является то, что абитуриент 
может не только читать курс учебника, 
но и прослушивать и просматривать 
объяснения, наблюдать за химически- 
ми реакциями или, например, поведе- 
нием тех или иных животных. Мульти- 
медийный вариант учебника также 
обеспечивает практически мгновенный 
доступ к любым разделам материала, 
включая различные рисунки, схемы, 
таблицы, видеоролики, фотографии, 
справочные и исторические материа- 
лы, глоссарий. В программу «1С:Репе- 
титор. Естественные науки» включено 
более полутора тысяч интерактивных 
анимаций, свыше двухсот пятидесяти 
видеофрагментов, тысяча шестьсот за- 
дач и тестов с решениями и ответами, а 
также более двух с половиной часов 
дикторского текста, поясняющего раз- 
личные формулы и опыты. 

Стоит отметить, что этот репетитор 
может прослужить намного больший 
срок, чем продолжительность подго- 
товки к вступительным экзаменам, 
ведь недаром разработчики назвали 
свое детище «продуктом для школь- 
ников старших классов, студентов и 
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Комплексный набор самоучителей 


для абитуриентов, позволяющий 


сэкономить деньги. 


преподавателей» — обширные справоч- 
ные сведения и интерактивные таблицы 
химических и физических величин мо- 
гутпригодиться даже умудрен- 
ному опытом университетско- 
му профессору. 

Высокое качество компьютер- 
ного курса фирмы «1С» было под- 
тверждено Министерством обще- 
го и  профессионального 
образования РФ. Причем экспер- 
тный совет министерства поста- 
вил данному продукту следующую 
оценку: «Отвечает современным 
требованиям, предъявляемым к 
программным средствам учебного назна- 
чения. Он полностью интегрирован со сре- 
дой Windows, прост, удобен, информаци- 
OHHO емок, может использоваться не только 
для обучения, но и для подготовки дидак- 
тических материалов». 

Еще одним достоинством 
этого мультимедийного учебни- 
ка является его удивительная 
неприхотливость к аппаратной 
части вашего компьютера. Он 
превосходно работает на 
Pentium Il, но ненамного хуже ЛЕ ; 
«бегает» и на стареньком 486/ w 4 
DX4-100, азначит, будет досту- 
пен даже тем, кто не может себе 
позволить приобретение дорогой совре- 
менной техники. 

— Сергей Красников 
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Минимальные системные 
требования 

Компьютер с процессором 486DX2 
66 МГц (рекомендуется Pentium 100 
и выше) 
Microsoft Windows 95/98 
Память 16 Мбайт 


Видеокарта Мбайт 
Звуковая карта 16 bit 
Дисковод CD-ROM 


$ Полное освещение всего школьного 
курса 


$ Большое количество иллюстраций 
анимационных роликов и задач 

В Невысокая цена (каждый отдельный 
репетитор стоит по $20) 

=) Встречаются редкие опечатки 
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\Меь-сайты www.3D0.com, 
www.heroes3.com и www.buka.com 


стратегия 


Игра на высшем уровне 


up Might and Magic снова 

приветствует всех Ha своих 

просторах. Опять вас ждут 

магические артефакты, 
мудрые колдуны, хитрые демоны, 
добрые эльфы. Опять владение раз- 
личными артефактами будет спасать 
вам жизнь. И опять вы будете в 
шоке — как удалось сделать такую 
классную игру?! Ведь обычно про- 
должения игр уступают по характе- 
ристикам своим предше- 
ственницам. Нет, сказать 
такое о третьих «Героях» 
язык не поворачивается — 
эту игру делали слишком 
долго, слишком тщатель- 
но, чтобы получилось 
что-нибудь средненькое. 
Это настоящий блокбастер, 
хитовое продолжение, ко- 
торое завлечет еще боль- 
шее число геймеров во 
вселенную Might and 


Magic. 
Heroes of Might and 
Magic Ill — это настоящая 


пошаговая стратегия, дей- 
ствия которой развивают- 
ся в чарующем своей красотой фэн- 
тезийном мире. Как следствие, в игре 
немаловажную роль играет заветное 
сочетание трех букв — РПГ. Ведь ге- 
рои, и вы вместе с ними, имеют ряд 
характеристик, от которых зависит 
счастливое, а главное — спокойное 
проживание в Мире чудес и магии. 
Сами подумайте, будут ли на вас на- 
падать, если вы — сильный герой, с 
сотнями битв за спиной, а ряды ва- 
ших войск получили благословение 
добрых, но смертельных для врагов 
отрядов ангелов. 

Система набора опыта в «Геро- 
ях Ill» проста и очень удобна: суще- 
ствуют уровни опыта (experience), по 
достижении которых вы поднимаете 
планку одной или сразу нескольких 
основных характеристик — нападе- 
ния, защиты, мощности заклинаний, 
объема знаний. Их повышение про- 
исходит достаточно медленно, по- 
тому что два соседних уровня опыт- 
ности отличаются на достаточно 
большое количество единиц. Чтобы 
не было скучно, а прогресс был за- 
метнее, введено множество второсте- 
пенных характеристик, также играю- 
щих роль в вашем счастливом 
пребывании в М&М. Среди них по- 
вышение навыков контроля четырех 


стихий, управление лодкой, осадной 
катапультой, палаткой первой помо- 
щи и многие другие — всего около 
20 различных умений. В предыду- 
щих частях их было много меньше. 

Теперь чуть подробнее об арте- 
фактах. Дело в том, что артефакты — 
предметы, влияющие на характери- 
стики героя. Некоторые из них могут 
настолько повысить тот или иной 
показатель, что радости вашей не 
будет конца. К тому же в «Героях III» 
артефактов стало намного больше, 
чем в предыдущих частях, — теперь 
они лежат буквально на каждом 
шагу. Да и их влияние распростра- 
нилось на большое количество па- 
раметров, а не только на характерис- 
тики героя. Например, артефакт 
«Крылья ангела» позволяет летать 
через горы, моря и леса. 

Но это еще не все новшества в 
новой версии «Героев». Теперь вы 
будете полноправным владельцем 8 
замков, что даст вам возможность в 
течение всей игры управлять 56 раз- 
личными отрядами: в каждом замке 
по семь отрядов; но каждое из зда- 
ний, «производящее» тот или иной 
род войск, можно обновить, что не- 
много изменит как сам облик отряда, 
так и его характеристики. Таким об- 
разом, суммарно вы будете управлять 
112 различными отрядами. Но мы 
еще не посчитали нейтральные от- 
ряды, включающие элементы четы- 
рех стихий — воздуха, земли, воды 
и огня, и големы — золотой и ал- 
мазный. В итоге получается ровно 
118 юнитов! Да-а-а, скажу я вам, это 
круто! 

В «Героях» все нарисовано даже 
лучше, чем «просто круто». Но на- 
стоящие шедевры, которым место в 
музее искусств, — это замки. Как я 
уже говорил, всего их восемь. У каж- 
дого строения своя «тема» — дья- 
вольский замок, замок рыцарей, за- 
мок некромантов и т.д. И каждый 
выполнен в каком-то своем, ни на 
что не похожем стиле. (При желании 
картинку с замком можно распеча- 
тать в большом формате и повесить 
на стену, настолько красиво нарисо- 
вано.) 

Если красота замков меня «по- 
разила», то прелестью юнитов я был 
просто «сражен наповал». С давних 
пор, как только в Интернете появи- 
лись первые скриншоты игры, я с 
нетерпением ждал: когда же, нако- 
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ления В 300 


Полная русская версия Heroes 
of Might and Magic — самой 
ожидаемой игры 1999 года. 


нец, выйдет эта красивая игрушка?! 
И ожидания оправдались: отряды в 
ней сделаны удивительно краси- 
во — каждый лучник, грифон, дра- 
кон выполнены на высшем уровне. 
А выше качества анимации — толь- 
ко звезды. 

Искусственный интеллект в игре не 
вызывает никаких нареканий: он по- 
чти безупречен. Никогда компьютер- 
ный оппонент не нападает на укреп- 
ление, где войска противника по силе 
превосходят его собственные. Но стоит 
только оставить замок с небольшим 
гарнизоном, как он превращается в 
цель номер один — все компьютер- 
ные герои стремятся побыстрее ухва- 
тить столь лакомый кусочек. 

Если вражеский герой все-таки 
положил глаз на ваш замок, береги- 
тесь — он сначала поищет друже- 
ственного ему персонажа, а затем 
может обменяться с ним отрядами, 
артефактами. И если у него развито 
умение учиться заклинаниям, то мо- 
жет обменяться с героем-другом и 
заклинаниями. После всех этих ло- 
гических перестановок и перегруп- 
пировок ваш замок будет атакован. И 
горе вам, если вы не подтянули до- 
бавочные силы для защиты! 

— Михаил Кабанов 


› Увлекательный сюжет 
Мастерски созданный фэнтезийный 
мир 
Потрясающая анимация 


Полное руководство на русском языке 
(144 страницы) 
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API (Application Program Interface) — язык 


и формат сообщений, используемый 
прикладными программами для связи 
с операционной системой и другими 
системными программами, такими как 
СУБД (системы управления базами 
данных). 


bit тар — битмап, растр. Представле- 


ние графического изображения, храня- 
щегося в памяти компьютера, в виде на- 
бора битов. При этом каждому элемен- 
ту картинки на экране (точке, или пик- 
селю) соответствует управляющий код. 
Пиксели имеют квадратную форму. 
Поэтому растровая графика может 
приводить к заметной ступенчатости 
изображения. 


Direct3D — стандартная библиотека, 


часть Microsoft DirectX, поддерживае- 
мая практически всеми видеоадаптера- 
ми. Первоначально Direct3D уступала 
профессиональной OpenGL, но к шес- 
той версии DirectX эти библиотеки ста- 
ли полноправными конкурентами по 
набору возможностей и скорости. 


DirectX — собрание библиотек или ин- 


терфейсов прикладного программи- 
рования (АР!) для стандартной работы 
со звуком, изображением, вводом ин- 
формации при создании приложений. 
Для плоского изображения использу- 
ется библиотека DirectDraw, для объем- 
ного — Direct3D. 


fillrate — показатель производительно- 


сти видеокарты, характеризующий ско- 
рость текстурирования трехмерной 
сцены. Измеряется в миллионах пиксе- 
лей в секунду. 


Glide — низкоуровневая библиотека фир- 


мы 3Dfx, добившаяся популярности 
благодаря успешному распростране- 
нию первых 30-ускорителей на базе на- 
бора чипов Voodoo. Но поскольку эта 
библиотека не поддерживается други- 
ми ускорителями, в дальнейшем она 
вряд ли получит широкое распростра- 
нение и развитие. 


(Musical Instrument Digital 
Interface) — цифровой интерфейс для 
музыкальных инструментов. Стандар- 
тный протокол обмена музыкальной 
информацией между музыкальными 
инструментами, синтезаторами и ком- 
пьютерами. MIDI определяет коды для 
таких музыкальных понятий, как нача- 
ло звучания ноты, тональность, про- 
должительность, громкость и другие 
«атрибуты», например вибрато. MIDI 
также определяет коды для различных 
клавиш, кнопок, педалей и шкал, ис- 
пользуемых в синтезаторах звука. 
Обычно MIDI используется для синх- 
ронизации нот, производимых 
несколькими синтезаторами, играю- 
щими свою роль в музыкальной парти- 
туре. В компьютере интерфейс MIDI 
может использоваться для записи му- 
зыки, но, в отличие от записи аналого- 
вых звуковых волн в магнитофоне, ком- 
пьютер хранит музыку в виде кодов 
нажатия клавиш и управляющих кодов. 
Такая запись может быть отредактиро- 
вана совершенно иначе, чем в обычной 
звукозаписи. Например, может быть из- 
менен ритм редактированием времен- 


ных кодов в файле MIDI. Кроме того, 
М!О!-файлы занимают гораздо мень- 
ше дискового пространства, чем зву- 
ковые файлы, содержащие цифровую 
звукозапись настоящей музыки. При- 
чиной создания MIDI было стремле- 
ние проиграть музыку, исполненную 
на клавиатуре одного синтезатора, на 
другом синтезаторе. Но со времени 
появления в 1983 году первой версии 
MIDI существенно усовершенствован, 
что позволяет практически каждому 
управлять музыкой — как музыкантам, 
так и учителям. Благодаря компактно- 
сти и удобству сегодня MIDI считается 
идеальной системой хранения музы- 
ки цифровых музыкальных инстру- 
ментов. MIDI широко используется в 
качестве музыкального фона в прило- 
жениях мультимедиа. 


NeXT — название американской компь- 


ютерной компании, которая затем 
превратилась в компанию по разра- 
ботке программного обеспечения, а 
потом слилась с Apple. Компания NeXT 
Computer была основана в 1985 году в 
Редвуд-Сити в штате Калифорния Сти- 
веном Джобсом (Steven Jobs), одним 
из соучредителей Apple Computer. В 
1988 году компания создала графи- 
ческую рабочую станцию высокого 
разрешения, которая выпускалась в 
черных кубических корпусах и рабо- 
тала под управлением операционной 
системы NextStep. В 1993 году произ- 
водство компьютеров было прекра- 
щено, и компания NeXT превратилась 
в NeXT Software, которая сконцентри- 
ровала свои усилия на разработке 
OpenStep — объектно-ориентиро- 
ванного компонента для NextStep, 
чтобы эта операционная система мог- 
ла работать на машинах х86, Зип и НР. 
В 1996 году компания NeXT Software 
была приобретена компанией Apple, в 
создании которой Стив Джобс когда- 
то принимал участие. 


OpenGL — стандартная библиотека 


30-графики, созданная первоначаль- 
но для профессиональных графичес- 
ких станций. Поддержка этой библио- 
теки драйверами ускорителя необхо- 
дима, поскольку после Quake появи- 
лось большое число игр, оптимизи- 
рованных под этот стандарт. 


polygon throughput — показатель 


производительности видеокарты, ха- 
рактеризующий скорость построения 
трехмерной сцены. Измеряется в мил- 
лионах полигонов в секунду. 


Quake, Quake И, Unreal — ком- 


пьютерные игры, шедевры жанра 
3D-action. В каждой из них были при- 
менены передовые для своего време- 
ни принципы создания объемной ре- 
альности. 


ВАМОАС (Random Access Memory 


Digital to Analog Converter) — циф- 
ро-аналоговый преобразователь 
видеокарты, преобразующий цифро- 
вой сигнал компьютера в аналого- 
вый сигнал монитора. Иногда вы- 
полняется в виде отдельного (внеш- 
него) чипа, иногда входит в состав 
графического процессора. Рабочая 


частота ВАМОАС определяет объем 
информации, который видеокарта 
способна выдать монитору ведини- 
цу времени. Недостаточно высокая 
частота RAMDAC может ограничить 
разрешение и глубину цвета изоб- 
ражения или частоту обновления 
кадров. 


URL (Uniform Resource Locator) — уни- 


фицированный уникальный адрес 
информационного ресурса. Это ад- 
рес, который определяет путь к фай- 
лу в Интернете. URL вводится в спе- 
циальном окошке браузера, чтобы 
получить доступ к нужной Web- 
странице. А в гипертекстовых ссыл- 
ках с помощью скрытых URL проис- 
ходит автоматический переход на 
другую страницу. УВЕ содержит 
префикс протокола, номер порта, 
доменное имя, имя подкаталога и имя 
файла. А для доступа к страничке на 
Web-caitte достаточно указать лишь 
протокол и доменное имя. Напри- 
мер, в URL 
http://www.computerra.ru 

http:// — это Web-npotokon, a 
Www.computerra.ru. — доменное имя 
электронного издания «Компьютер- 
pa Online». А если требуется попасть 
на другую страницу сайта, через слэш 
указывается более подробный адрес. 
Например, по адресу http:// 
www.computerra.ru/club/ustav.html в 
подкаталоге club находится устав 
«Клуба Компьютерры». 


Voodoo — первый графический чип- 


сет, выпущенный для персональных 
компьютеров фирмой 3Dfx Interactive. 
Видеоплаты на базе Voodoo представ- 
ляли собой чистые ускорители 
30-графики, которые работали в паре 
с обычной видеокартой. 


Wavetable — группа сэмплированных 


звуковых волн, используемая в MIDI. 


WYSIWYG (What You See Is What You 


Get) — «что видишь, то и полу- 
чишь». Произносится «визивиг». В 
философии создания графических 
приложений понятие WYSIWYG оз- 
начает возможность видеть на экра- 
не изображение документа точно та- 
ким, каким будет его отпечаток на 
принтере. Это прежде всего означа- 
ет, что экранные шрифты и принтер- 
ные шрифты должны выглядеть и 
форматироваться одинаково, что яв- 
ляется достаточно непростой про- 
блемой. Разрешение экрана и прин- 
тера обычно бывает различным, по- 
этому экранное и печатное представ- 
ление невозможно сделать абсолют- 
но одинаковым. Например, разреше- 
ние типичного монитора может со- 
ставлять 75 @р! (точек на дюйм), а 
разрешение недорогого принте- 
ра 300 ар! или гораздо больше в до- 
рогих моделях принтеров. Количе- 
ство точек на одинаковом по разме- 
рам участке изображения на экране и 
на бумаге может различаться в десят- 
ки и сотни раз. 


библиотека — собрание подпрог- 


рамм, часто используемых в разных 


программах и облегчающих создание 
других продуктов: разработчику при- 
ложений не надо каждый раз писать 
свои подпрограммы для стандартной 
работы с мышью, окнами, меню ит.д. 
В 30-графике в стандартные библио- 
теки собраны функции, применяемые 
на разных стадиях рендеринга для 
получения реального изображения. 
Аппаратная поддержка стандартных 
библиотек означает, что их подпрог- 
раммы выполняются в графическом 
процессоре. 


примитив (полигон) — элементарный 


многоугольник в компьютерной гра- 
фике, на которые разбиваются объек- 
ты 30-сцены. В большинстве случаев 
в качестве примитивов используются 
треугольники, из которых могут стро- 
иться многоугольники любой конфи- 
гурации. 


рендеринг (rendering) — в компью- 


терной графике процесс создания ре- 
алистичных изображений на экране, 
использующий математические моде- 
ли и формулы для добавления цвета, 
оттенков, тени и т.д. В процессе рен- 
деринга объемная 3D-mogenb преоб- 
разуется в плоское 20-изображение, 
отображаемое на экране, но модели- 
рующее все особенности объемного 
изображения каждого объекта — раз- 
личные углы освещения, тени, пере- 
крытия одним объемным объектом 
другого и другие сложные эффекты, 
необходимые для создания изображе- 
ния, приближенного к реальному. 
Рендеринг также включает примене- 
ние текстур к изображению поверхно- 
стей. 


сэмпл (sample) — в цифровой звуко- 


записи — преобразование звуков ре- 
ального мира в‘цифровой код. 


текстура (texture mapping) — массив 


информации, в котором содержится 
описание графического покрытия 
объемного объекта. Благодаря тексту- 
ре плоское изображение на экране 
преобразуется в восприятии зрителя в 
объемное. Текстуры могут быть одно- 
образные (как, например, кирпичи в 
изображении стены) и нерегулярные 
(как, например, в изображении древе- 
сины или мрамора). Текстура как бы 
«обертывает», «упаковывает» собой 
объемный объект. 


уровень библиотеки — примени- 


тельно к З09-графике это соответствие 
библиотеки разным стадиям ренде- 
ринга. Например, низкоуровневая 
библиотека Glide в основном содер- 
жит конечные функции построения 
картинки (установка, закраска прими- 
тивов и финальная обработка), а про- 
фессиональная библиотека OpenGL 
охватывает практически все этапы со- 
здания реального изображения, начи- 
ная с привязки текстур и распределе- 
ния освещения. В MS Direct3D так же, 
как в OpenGL, есть функции высокого 
и низкого уровня. 


чипсет (chipset) — микросхема или на- 


бор микросхем. Графический чипсет 
выполняет функции графического 
процессора в видеоускорителе. 


КАК ПОДПИСАТЬСЯ ЧЕРЕЗ РЕДАКЦИЮ 


1. Оплатить стоимость подписки не позднее 15 числа предподписного месяца по следующим реквизитам: 
Получатель платежа: ЗАО «Компьютерная пресса» Р/с: 40702810100090000217 в АК «Московский муниципальный банк — Банк Москвы» БИК: 044525219 
К/с: 30101810500000000219 ИНН: 7729340216 Код по ОКОНХ: 71100 Код по ОКПО: 45079312 
2. Заполнить бланк заказа, размещенный на обратной стороне данного объявления, и выслать его вместе с копией квитанции 

06 оплате по адресу: 117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, 8. ЗАО «Компьютерная пресса», либо по факсу: (095) 232-21-65. 

Отсканированную копию квитанции об оплате (объемом до 500 Кбайт) вы можете отправить по e-mail: ishir@computerra.ru 

Журнал будет отправляться в ваш адрес только после поступления денег на наш счет. Внимание! Свой адрес пишите, пожалуйста, подробно и разборчиво. 
В случае, если ваш платеж и бланк придут в редакцию с опозданием, подписка автоматически начнется со следующего месяца. 


По всем вопросам, связанным с подпиской, обращайтесь no Ten.: (095) 232-21-65 или по e-mail: ishir@ computerra.ru 
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КОМПЬЮТЕРРА 


he FAT ER be И! HOM 
Уважаемые читатели! 
Предлагаем вам подписаться на наши издания. 


ВАРИАНТ 1: ПОДПИСКА ЧЕРЕЗ ОТДЕЛЕНИЯ СВЯЗИ ПО КАТАЛОГУ 
| апреля начинается подписка на все журналы Издательского дома «Компьютерра» на 2-е полугодие 1999 г. в любом 
отделении связи по Объединенному каталогу государственного комитета Российской Федерации по связи и информатизации 
(том 1 «Российские и зарубежные газеты и журналы») 


32197 КОМПЬЮТЕРРА 1 мес. — 36 рублей 


Е Компьютерный еженедельник. Самая оперативная информация и 3 мес. — 108 рублей 
подписной индекс самые актуальные материалы о мире компьютерных технологий 6 Mec, — 216 рублей 


www.computerra.ru 


общих ИНФОБИЗНЕС 1 mec. — 36 рублей 

м 42885 ) 
care Журнал для профессиональной элиты компьютерного бизнеса 3 мес. — 108 рублей 
подписной индекс www.ibusiness.ru 6 mec. — 216 рублей 


41825 GAME.EXE (без диска) 1 мес. — 42 рубля 


Самый авторитетный российский журнал о компьютерныхиграх 3 Мес. — 126 рублей 
www.game-exe.ru 6 mec. — 252 рубля 


34288 ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 1 мес. — 35 рублей 


Красочный популярный компьютерный журнал для всей семьи. — 3 Mec, — 105 рублей 
Наши темы — игры, обучение, работа, развлечение 6 мес. — 210 рублей 


ТР И подписной индекс 
f 

iar Paes 

ane | № 


ДВА ПАЛЬЦАВВЕХ — 


AME. ХВ НАЗЫВАЕТ NRE ИГРЫ В 


подписной индекс 


ВАРИАНТ 2: ПОДПИСКА ЧЕРЕЗ РЕДАКЦИЮ 
Вы можете, вместо традиционной подписки через отделения связи по каталогу, оформить прямую редакционную подписку на 
любой журнал Издательского дома «Компьютерра». Для этого достаточно заполнить размещенный ниже бланк заказа и 
произвести оплату. Условия оплаты и реквизиты указаны на обороте бланка. Стоимость подписки указана в долларах, а оплата 
производится в рублях по курсу ЦБ на день платежа. Подписавшись на наши издания через редакцию, вы будете получать их 
в конверте заказным письмом или ценной бандеролью, что быстрее, удобнее и надежнее, чем при традиционной доставке. 


1 мес. 3 мес. 6 мес. 12 мес. 
Компьютерра 29 LS 15 30 
ИнфоБизнес 2.5 (Ass) 15 30 
Game.EXE (без диска) 2,0 6,0 12 24 
Game.EXE (с диском) 3,0 9,0 18 36 
Домашний компьютер 2,0 5,0 9,0 18 


БЛАНК ЗАКАЗА 
Почтовый индекс Населенный пункт 


Адрес i Ea seu а р ibs Bs 2 
Наименование организации (для юридических лиц) г isles ode 

Фамилия, имя, отчество 
Телефон Е RAG _E-mail tt ss 
Наименование издания (изданий) _ ВЫ Е piss ila 
Срок подписки о: oak AOE a: ___ С какого месяца_ 


CD-ROM, HDD ot 1 Gb, SB, видеокарту, FDD 1,44 и др. 
комплектующие. Москва, ул. Каховка, 18-2-38, Кон- 
тактный телефон: (095) 332-60-50, Алик. 

CD-ROM's! с играми и софтом, литературу, 456910, 
Челябинская обл., г. Сатка, ул. 50 лет Октября, д. 19, 
кв. 20. Рубанцеву В.Д. 

Программы для создания BBS: WILDCAT-V.3 и выше; 
MAXIMUS; ВА; рабочие версии по разумной цене 
663252, Красноярский край, г. Кайеркан, ул. Школь- 
ная, д. 15, кв. 70. Тел. (3919) 391-337. Олечке. 

Игру WorldCup’98. Респ. Коми, Прилузский р-н, 
с. Объячево, д. 9, кв. 2. Киндсфатеру Владимиру. 
Журнал «Домашний компьютер» №4 за 1999 г. Цена — 
20 руб., наложенным платежом. 169720, Респ. Коми, 
Усинский р-н, с. Усть-Уса, ул. Селькова, 31. Канев 
Евгений Николаевич. 

4х или 6x CD-ROM недорого. 400067, Волгоград, 
ул. Кирова, 125, кв. 52. Тел. (8442) 42-51-15. Сергей. 
Журналы «Домашний компьютер» №№5, 6 за 1998 г., 
дорого. Ярославль, ул. Нефтяников, д. 25, кв. 223, 
Дмитрий. 

Загрузочную дискету 5,25" (DOS + NC + утилиты NC) 
Or Bac — письмо. 676680, Амурская обл., Михайлов- 
ский р-н, с. Поярково, 18-1, Алексей, 

ПК не ниже P-166 и монитор 15-17". Предложения и 
варианты по адресу: 423400, Татарстан, Альметьевск- 
15, а/я 64. 

Notebook 486 до 700 py6., CD-ROM 4x до 300 py6., HDD 
до 300 руб. 353660, Ейск, ул. Морская, д. 269, кв. 93. 
Андрей 


Покупаем использованные 
КАРТРИДЖИ, 
качественно ЗАПРАВЛЯЕМ 
тел. 9715519 


Любые комплектующие для ПК (от монитора до сис- 
темной платы) по разумным ценам. 660054, Красно- 
ярск, Свердловский р-н, ул. Туристская, д. 46, кв, 2, 
Роман. 

Интересные новые CD с играми. От вас прайс-лист с 
o/a. 412900, Саратовская обл., г. Шиханы, ул. Поле- 
щикова, д. 2, кв. 40. Тел. 61-18, 

‘Обучающие программы по новогреческому и арабско- 
му языкам на CD-ROM или дискетах 3,5", Информация 
и конверт с вашим о/а. 644099, Омск-99, Главпочтамт, 
до востребования, Носкову С.Г. 

Модем или факс-модем за приемлемую цену. Рас- 
смотрю все предложения. 627720, Тюменская обл., 
Югорск, ул, Чкалова, 6, Валера. 

HDD-IDE 80-200 Mb б/у в хорошем состоянии, недо- 
рого. Пишите из Воронежа и Липецка. 399430, Липец- 
кая обл., п. Добринка, ул. Пролетарская, 3-5, Игорю. 
Notebook б/у Pentium 133-166 купит студент недорого. 
Рассмотрю все предложения. 300000, Тула, ул. Пуш- 
кинская, д. 30, кв. 117, Юрий. Ten. (0872) 31-56-60. 

Журналы «Домашний компьютер» №№1-12 1996-97 и 
№3 1998 недорого. А также другие компьютерные жур- 
налы. 622052, Нижний Тагил, а/я 268. 

Игровую приставку PlayStation. Пишите, договоримся. 
Таганрог, ул. Ленина, д. 43, кв. 28. 


Компьютер 486/87DLS-40MHz2/4Mb/HD42Mb/FD5,25/ 
Video EGA/ + монитор 14"СТХ/клавиатура — все за 
$200. Ten, (095) 532-57-29 (после 16). Илья, 
Компьютер Pentium TX1 PHOENIX — 75 MHz (AMD- 
К5), PCI, 512 Kb, 430TX, 32 Mb DIMM, HDD-240 Mb u 
256 Mb, D.Stealth2000 3D 4Mb, ES1868, CD/DVD-ROM 
24x, акт. кол. 3D, VGA 14’, $400. 

Тел. (095) 511-40-64. 

Компьютер Pentium || 300 MHz Intel 64/2 Gb/FDD 1,44/ 
3,5'/CD-ROM 24x/SB 640EM. AT/XP@work 4 Mb AGP. 
Office 97, keyboard, mouse. Windows 98. Монитор 
Samsung 700р 17”. Цена $1500. 352800, Краснодарский 
край, Туапсе, ул. Калараша, 28-19, Борису. 
SuperNintendo, 2 джойстика, манипулятор «мышь», 
12 картриджей, Недорого — Pentium 166/32Mb/2Gb/ 
$3V+1Mb/3,5"/24x/ms/kb/sound/14". E-mail: lenam@ 
intsys.ru 

Руль V3 Racing Wheel в хорошем состоянии — $70. 
Тел. (095) 392-26-53, после 16.00. Торг. 

Журналы «Hard’n'Soft», а также CD «Hard'n'Soft» по 
смешным ценам. Доставка бесплатно! Тел. (095) 
495-28-38, Сергей. E-mail: serge_jacovlev@mail.ru 
SuperNintendo (почти новая). Недорого. 140130, Мос- 
ковская обл., Раменский р-н, п. Кратово, ул. Совет- 
ская, д. 4, кв. 3. Тел. 2-3-85. Сухарев Максим 
Компьютер 486DX4/120/16/830Mb или 630Mb/2Mbvideo/ 
CD-ROM8x + $816/мышь/клавиатура/Е003,5°/14*, 
2000, за $600. 660054, Красноярск, Свердловский 
р-н, ул. Туристская, д. 46, кв. 2. Роман. 
Материнскую плату, процессор Р100, ВАМ 8 Mb, FDD 
3,5", клавиатуру — недорого. Тел. (34253) 4-25-15 
(с 14.00 до 19.00). 

Apple Мас 650 Centris Mono 17” или меняю на IBM РС. 
Московская обл., Воскресенск, тел. (244) 2-30-92. 
Compaq 9232, системный блок, клавиатуру, мышь. 
Тел, (095) 219-35-09, с 21.00 до 23.00, Леша. 

$3 Trio 64V + 1Mb, Ноябрь 1997. Цена —200 руб. 450065, 
Башкортостан, Уфа, ул. Александра Невского, д. 35, 
кв. 28. Пшеничному Артему. 


Срочно приставку SegaMD 2 в хорошем состоянии + 


картридж + джойстик за 250 руб. Можно по почте. 
Тел. (243) 5-32-87, Иван. 

Литературу по музыкальным редакторам, программам 
обработки звука, звуковым картам, М!О!-интерфейсу и 
т.п. Каталог бесплатно. 416510, Астраханская обл., Ах- 
тубинск-4, ул. Агурина, д. 13, кв. 70. Ровнову В.В, 
Игровую приставку «Liva» 8 бит в хорошем состоянии и 
7 картриджей, $15. Украина, 256400, Киевская o6n., Белая 
Церковь, ул. Павлюченко, д. 77, кв. 88. Новожилов К.В. 


'Отработаем любой PC Pentium на нем же. OT Bac — 
условия и конверт с обр. адресом. Наш адрес: 236029, 
Калининград, ул. Гайдара, д. 133, кв, 31, Юре и Диме. 
На своем ПК надомную работу: Pentium И 300/64. 
Win'98, Word, Excel, Office 97, Установлю и освою 
любые другие программы. 352800, Краснодарский край, 
Туапсе, ул. Калараша, 28-19, Борису 

Ищу работу по техническому обслуживанию ПК, ус- 
тановке ПО и обучению персонала. \/еБ-дизайн, 
Ten, (095) 199-98-67, e-mail: gorbatchew@yahoo.com. 
Николай, 

Ищу работу в Москве, связанную с ПК (сети на основе 
Win'95, NT, NetWare, Unix; Internet; яз. HTML, УВМЕ и 
т.д.). Ten. (095) 425-21-69, Вероника. 

Системный администратор, оператор ПК. Опыт 4 года. 
Win'95; 3.11; Novell, Word, Excel. Правовые БД, «же- 
лезо». Сборка ПК, сопровождение ЛВС. (095) 
168-95-72, Игорь. 

Надомную работу с реальным заработком. 
Pentium 200 ММХ, принтер цв. + ч/б. Освою програм- 
мы. 214000, Смоленск, главпочтамт, аб. ящ. №201, 
Владимиру. 

На домашнем ПК. Есть цветной принтер, Знаю Word, 
Excel, освою нужные программы. Тел. (095) 
372-02-19, Владимир. 

Отработаю ПК или ноутбук. 427600, Удмуртия, Гла- 
308-1, а/я 597. 

Отработаю ноутбук (не ниже 486) на нем же. Освою 
нужные программы. 300053, Тула, ул. Вильямса, д. 22, 
кв. 84, Сергею. 


APEANATATO РАБОТУ 


Бизнес на дому с использованием сети Internet для 
тех, кто хочет иметь полную финансовую независи- 
мость. E-mail: client@belrus.kuban.ru. Анатолий. 
Интеллектуальный бизнес в сфере информационных 
технологий. От теории — к практике. Доступно и вы- 
сокодоходно! 300057, Тула, а/я 2541, 

Работа (зарплата зависит от вашей активности), же- 
лательно знание компьютера. От вас: заявка + инфор- 
мация о себе + конверт с о/а + 10 руб. на оплату вы- 
сылаемого материала. 170027, Тверь, а/я 2709. 
Работа по месту жительства, Оплата высокая. 140130, 
Московская обл., Раменский р-н, п. Кратово, ул. Co- 
ветская, д. 4, кв. 3, От вас — заявка + конверт с о/а, 


YEnYTU 


Сборка, настройка компьютера, консультации. 
Тел. (095) 375-81-34, 293-33-16, Юрий 
Компьютерная помощь — настройка, диагностика, ре- 
монт. Internet. Выезд. (095) 344-01-67, Борис. (095) 
388-28-56, Владимир. 


КОМПЬЮТЕРЫ: 
ремонт, наладка, 
Internet. Выезд. 

784-64-63 


Нет доступа к Интернету? Я поищу для вас нужную 
информацию! Тексты книг, анекдоты, /РЕб-графику и 
прочее. Запишу на ваши дискеты. (846-46) 2-21-42, 
Сергей. 

Графические работы на своем ПК. Photoshop, 
CorelDRAW и др. С.-Петербург, (812) 350-15-65 (вече- 
ром). Елена. 

Разработка приложений для Windows 3.1/95/98, обу- 
чение Visual Basic 3, 4, 5, VBA. Тел. (095) 978-42-97, 
Александр Борисович. 

Запись CD: DATA, Audio. Быстро, недорого, качествен- 
но. Рассмотрю любые предложения. Тел, (095) 
232-78-84, с 14.00 до 22.00. 

Набор текстов, распечатка на струйном принтере. 
Тел. (095) 300-47-91. Звонить с 15.00 до 21.00 (ежед- 
невно). Лена, 

Компьютерный набор и верстка любых текстов, таб- 
лиц, формул. Распечатка на принтере, запись на дис- 
кету. Тел. (095) 966-07-25, Федор. 

Ремонт и модернизация ПК. Подключение к Internet, 
настройка ПО, установка сетей. ММеБ-дизайн. Быстро 
и недорого. Тел. (095) 470-48-39, Володя. 
Компьютерная графика, дизайн, верстка, цв. скани- 
рование и печать, запись на CD-ROM. Быстро, про- 
фессионально, недорого. Тел. (095) 384-21-37, с 15.00 
до 21.00. Света. 

Два молодых специалиста разработают базы данных 
на Access и Builder. Тел. (095) 492-48-13. E-mail: 
alex@aron172,mccme.ru 

Наберу ваши тексты Ha ПК. По желанию — распечат- 
ка на струйном принтере. Тел. (095) 497-89-74, с 10.00 
до 12.00 ис 18.00 до 22.00. Дмитрий. 

Сборка компьютеров, модернизация, ремонт, обуче- 
ние и др. виды работ. Выезд на дом. Тел. в Уфе: 
51-04-26, с 19.00 до 23.00. Ринат, Салават. 


Размещу вашу информацию на 50 электронных дос- 
ках объявлений в Интернете. Рефераты, курсовые 
(оригинальный текст). Тел. (095) 149-67-29, с 19.00 до 
21.00, 


Обучаю работе на компьютере. 414000, Астрахань, 
ул. Кр. Набережная, д. 46, кв. 7. Тел. (8-512) 24-41- 
56, Петр. 

Домашнее образование: развитие творческих способ- 
ностей детей, семейные консультации, курсы англий- 
ского языка и др. E-mail; galina@accessnet.ru 


Хочу познакомиться с фанатами РС и игр из Ижевска 
и других городов. Удмуртия, Ижевск, ул. Клубная, 83а- 
36, Миша (16 л.). 

Хочу познакомиться с девушкой, любящей компью- 
тер и парашют. Мне 20 л. 171110, Тверская обл., 
Вышний Волочек, yn, Вагжанова, д, 29, кв. 23. Миша. 
Ищу друзей по переписке (и подруг тоже). Люблю 
квесты, приключения, гонки, стратегии. Мне 12 лет. 
Пишите! 142116, Московская обл., Подольск, а/я 112, 
Алексею. 

Приветик! Я — Niutik. Отвечу всем, кто хочет перепи- 
сываться с девчонкой 15 лет. E-mail: jemeljanov@is.It 
Хочу переписываться с фанатами РС. Мне 14. Играю 
во все жанры кроме пошаговых стратегий. Пишите! 
612900, Кировская обл., Вятские Поляны, ул. Кукина, 
29/45, кв. 72. Максу. 

Где же вы, поклонники РС? Пишите, пишите и еще раз 
пишите. Отвечу всем от 16 до 19 лет. Ульяновск-2, 
ул. Верхняя Полевая, 1-51, Ане. 

Все, кто любит копаться в компьютере! Поделюсь и 
обменяюсь опытом. Люблю маленькие интеллекту- 
альные игры. 127566, Москва, ул. Бестужевых, 
12-252. Осипов Илья. 

Те, кто только начинает программировать на Pascal 
7.0, — пишите, будем вместе придумывать что-ни- 
будь. 2:5008/9.33 fidonet. Антон, 15 лет. 

Ищу друзей и подруг по переписке и не только — 
начинающих фанатов РС от 18 до 23 лет. 236034, 
Калининград, ул. Одесская, 3-2, Евгений, 
Познакомлюсь с девушкой, связанной с компьютера- 
ми. Мне 25 лет, Хобби — спорт и эникейщина. 184040, 
Мурманская обл., Кандалакша, д. 131, кв. 35. Влади- 
мир. 

Фанаты IBM и игр — пишите, отвечу всем. Помогите 
пройти Cymberia. 398007, Липецк, ул. Ушинского, 30, 
51. Николай. 

Геймеры! Вступайте в ряды нашего клуба «Powergame». 
Присылайте коды, CD, скриншоты и т.п. Опубликуем! 
155450, Ивановская обл., Юрьевец, ул. 1905 года, 16, 
офис 7. 

Переписка, обмен опытом и программами. 626800, 
Тюменская обл., Березово, ул. Быстрицкого, д. 75, 
Дмитрий. 

Хочу переписываться с девчонками старше 13 лет 
Отвечу всем. 357070, Ставропольский край, Андро- 
повский р-н, с. Курсавка, ул. Строителей, д. 18, кв. 2. 


ИНТЕРНЕТ 


Сайт Russian Electronic — все про компьютеры и 
электронику, схемы, тех. документация, справочные 
материалы www.logicnet.ru/~electron, Заходите! 
http://chernovs.hypermart.net — бесплатные оцифро- 
ванные плакаты X-files, E-mail: serjik@dwp.net. 


Куплю компьютерные журналы или обменяю Ha CD- 
ВОМ, книги. 622052, Нижний Тагил, а/я 268. 

Меняю монеты 1961-91 гг. на детали компьютера по 
договоренности. Московская обл., Нахабино-2, а/я 6. 
Ученики интерната будут благодарны вам за устарев- 
шие PC и блоки от них для создания класса информа- 
тики. По поручению — Пятикоп В.А. 658200, Алтай- 
ский край, Рубцовск, ул. Ленина, 135-11 

Меняю участок 0,15 га, 1 км от Пскова (с правом за- 
стройки) на компьютер + монитор или ноутбук, Тел. в 
Пскове: (81122) 2-41-50. 

Меняю учебники и словари китайского и японского язы- 
ков на диски CD-ROM (энциклопедии, музыкальные). 
От вас — конверт с о/а. 306410, Курск-Щигры, а/я 5. 
Внимание! Открылся суперкрутой клуб HuckerTaran! 
Все желающие могут написать и получить карточку 
«Taran», e-mail box, скидки ит.д. taran2000@hotmail.com 
Наиболее продвинутые гамеры, боты, крэкеры — пи- 
шите, ия вам, может быть, отвечу. Сергей Д. E-mail: 
xserg@sib1.kuzbass.net 

Воспользуюсь услугами солидной фирмы — произве- 
ду upgrade своего ПК с P-166 ММХ до РН-266 за уме- 
ренную плату. Предложения по адресу: 391830, Ря- 
занская обл., Скопин, АЗМР, д. 33, кв. 37. Высылайте 
прайс-листы. Отвечу всем 

Воспользуюсь услугой проката видеодисков. Тел. (095) 
120-02-34, с 15.00 до 19.00. Вадим. 

Меняю СО-диски формата 300 на приставку Panasonic. 
Отвечу всем. 462250, Оренбургская обл., Медногорск, 
ул. Советская, 31-65. Дмитрию. 

Буду переписываться с программистами, работаю- 
щими в Turbo Pascal и Delphi. Я почти профессионал 
Пишите, отвечу всем. 446080, Самарская обл., 
пос. Безенчук, ул. Чапаева, 17-43. Женя Я, 
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Ищу секреты к играм. Могу выслать коды к некоторым 
играм. Жду писем от игроманов и программистов 
684090, Камчатская обл., Вилючинск-3, ул. Нахимо- 
ва, 40-70. Дмитрию. 

Меняю монеты СССР достоинством 1 рубль на компь- 
ютер 486, можно без монитора. Рассмотрю любые 
предложения. Тел. в Ярославле: 44-58-01, после 18.00. 
Саша. 

Обменяю журналы «Домашний компьютер» 6'97 и 10'98 
на компьютерное «железо». Предложения по адресу: 
Челябинская обл., Сосновский р-н, п. Есаульский, 
ул. Школьная, 12-1. W.B.B. 

Все, кто знает коды к Mech Commander, пишите мне 
Могу поделиться кодами и помогу в прохождении игр. 
614059, Пермь, ул. Постоногова, 1, кв. 165, Максиму. 
Help! Команда начинающих программистов просит 
помощи у фирм-производителей компьютерных игр. 
Есть несколько проектов. Тел. (095) 149-10-19, с 16.00 
Ao 20.00. Олег. 

Помогу пройти любую игру, вышлю коды любых игр за 
символическую плату. 150000, Ярославль, yn, Некра- 
сова, д. 25, кв. 60, Фальшину Алексею. 

Меняю эквалайзер «Прибой-9024С» и монеты (478 шт. 
по 10 коп. 1961-1991) на компьютер. Рассмотрю лю- 
‘бые варианты. 353660, Ейск, ул. Морская, д. 269, кв. 93. 
Андрей. 

Ищу недорого гуру в районе Теплого Стана, Конькова, 
Ясенева для наладки модема, электронной почты, 
Интернета. Тел. (095) 337-88-89, Святослав Игоревич. 
Фирмы, продающие РС! Прошу высылать прайс-ли- 
сты и каталоги. 143045, Московская обл., Одинцовс- 
кий р-н, Краснознаменск, ул. Победы, д. 5, кв. 66. 
Олегу. 

Компьютерные фирмы! Высылайте брошюры, прайсы 
на Pentium И 233. Заранее спасибо. 686810, Чукотс- 
кий автономный округ, п. Эгвекинот, ул. Попова, д, 5, 
кв. 8, Гераськину Филиппу. 

Меняю юбилейные монеты 1961-1991 на компьютер 
Pentium 200 ММХ. 678400, Республика Саха (Якутия), 
Тикси, а/я 88, Шейнрок Ю.В. 

Бедный начинающий юзер примет в дар приколы, коды, 
солюшены и др. 644041, Омск, Кирова, 18/13. Отвечу 
всем! 

Продам журналы «Мир ПК» (1995 №№6-12, 1996 №№1- 
12, 1997 №№9-12), «Домашний компьютер» (1997 
№№1-12) или поменяю на С0 с играми, Белгородска- 
я обл., Старый Оскол, Дубрава, д, 5, кв. 47. Тел. (0725) 
43-37-47, Трапезников. 

Продам журналы «Компьютерра» №№29, 30, 34, 37, 
38, 39, 41, 44 за 1995 r., №№10, 16-21, 23-25, 33, 36- 
40 за 1997 г., №№1, 32 за 1998 г. или поменяю на 
журналы «Домашний компьютер» №1, 2, 11 за 1997 
г., 2-6 за 1998 г., №1 за 1996 г. Возможны варианты 
399740, Липецкая обл., Елец, ул. Коммунаров, д. 121, 
кв. 23, Лыкову В.В. Конверт с о/а. 
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Бесплатно публикуются объявления объемом до 150 
знаков (включая адрес и телефон), присланные только на 
наших купонах. Ксерокопии не принимаются. Напоминаем, 
бесплатно мы публикуем только частные сообщения. 
Объявления компаний и индивидуальных предпринимате- 
лей публикуются только как платная реклама. По поводу 


размещения рекламы просим обращаться в нашу 
рекламно-маркетинговую службу по телефону 


(095) 232-2261. 


За достоверность информации в объявлениях редакция 
ответственности не несет. Будьте бдительны, опасайтесь 


мошенников и избегайте участия в пирамидах, 


закамуфлированная информация которых может попасть 
в номер, особенно в раздел «Предлагаю работу». Мы 
оставляем за собой право не публиковать объявления, 
выходящие за пределы тематики журнала, и редактиро- 
вать текст публикуемых объявлений, чтобы сделать его 


более ясным. Пожалуйста, не забывайте указывать 


почтовый индекс и код города, даже если ваш телефон 


находится в Москве. 
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По горизонтали 


16. Столица африканского 
государства. 


17. Город в 
Нижегородской 
области. 


13. Французский киноактер. 


5. Россий- 9. Российский государственный 
' ский актер. — деятель, инициатор введения 
винной монополии (1894). 


8. Тропический 
фрукт. 10. Ценный пушной зверек. 15. Корнеплод. 


19. Комплекс жилых, хозяйственных, $ 
парковых и других построек, | 
составляющих одно хозяйственное и 
архитектурное целое. 


21. Государство в Африке. 


25. Итальянский живописец, 
архитектор, историк искусства 
XVI века. 
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По вертикали 


27. Английский естество- 


испытатель, автор трактата 
«Происхождение видов путем 
естественного отбора». 


1. Великий князь Владимирский. 


2. Современный отечественный 
композитор. 


29. Певчая птица. 


32. Российский актер театра 
И КИНО. 


3. Столица азиатского 


государства. 
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33. Религия, основанная в VII веке 4. Портовый 


город в 
Польше. 


34. Город в Калужской области, 
на реке Протва. 


6. Советский спортсмен, 
чемпион мира, 
Олимпийских игр. 


- 7. Выдаю- 

щаяся 

35. Животное отряда ‚ русская 
непарнокопытных. балерина. 


При подготовке кроссворда использованы CD-ROM «Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия 98» 
«Иллюстрированный энциклопедический словарь. Золотой фонд» фирмы «Аутопан» 


23. Вид общественного 
транспорта. 


11. Российский живописец, 
график, театральный художник. 


24. Ягода. 


12. Хвойное 
дерево. 


26. Плод 
южного дерева. 


13. Вечнозеленый болотный 
кустарник с одурманивающим 
запахом. 


28. Город в Палестине, 
стены которого 

по библейскому преданию 
рухнули от звуков труб 
завоевателей. 


14. Спортивные 
соревнования. 


РУ 


20. Растение, из сока которого 
в Мексике готовят алкогольный 
напиток пульке. 


Ответы на кроссворд, опубликованный в 
апрельском (1999 года) номере журнала 
«Домашний компьютер» 


NO ГОРИЗОНТАЛИ: 

1. Горькушка. 5. Сальвадор. 9. Ягуар. 10. Варлей. 
11. Хонсю. 12. Гердт. 19. Гомер. 20. Васильев. 
21. Диана. 22. Скриб. 24. Грязовец. 27. Муром. 
30. Просо. 31. Денев. 33. Евреи. 34. Хурма. 

35. Живокост. 36. Револьвер. 

ПО ВЕРТИКАЛИ: 2. Овчаров. 3. Компьютер. 

4. Альбатрос. 5. Секретарь. 6. Волгоград. 
7.Олдридж. 13. Левенгук. 14. Северцов 

15. Игуасу. 16. Амфора. 17. Калери. 18. Пальма. 
23. Белозерск. 25. Ярославль. 26. Винчестер. 
27. Макдауэлл. 28. Арлетти. 29. Легавые 


22. Австрийский педиатр, 
предложивший диагности- 
ческую пробу на туберкулез. 


OR 


Встречаются два систем- 
ных администратора, и один 
спрашивает другого: 

— Ты что такой грустный? 

— Да вот, сервер вчера 
«упал». 

— Ты что, его до сих пор 
не поднял? 

— Поднял, только он со 
стола упал... 
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Народная примета: если 
программист в семь утра на 
работе — значит, он там но- 
чевал... 


Директор обращается к 
сотрудникам: 

— Вы требуете, чтобы вам 
повысили зарплату. Админи- 
страция фирмы считает, что 
этого делать не следует. Раз- 
решить спор я поручил наше- 
му компьютеру. Если он от- 
ветит, что вы правы, я повышу 
вам зарплату — за счет зар- 
платы программиста. 

Прислал 
Сергей Геннадьевич 
Рогоулин, г. Волгоград 


жж 


Библиотечному компью- 
теру задают вопрос, где впер- 
вые одержал победу А.В. Су- 
воров. | 

— На104-й странице учеб- 
ника по истории, — ответила 
машина. 


Почта, в том числе и электронная, продолжает 
приносить образчики народного компьютерного 
юмора. Дорогие друзья! Для более быстрой 
обработки ваших сообщений присылайте их, 
пожалуйста, непосредственно в отдел писем 
(электронный адрес - lada@computerra.ru). 
Присылайте то, что вам запомнилось, то, над 
чем вы смеетесь вместе с друзьями и чем не 
прочь поделиться с нашими читателями. Мы 
рады видеть ваши имена в этой рубрике. Итоги 
первого полугодия мы планируем подвести в 
июле, так что спешите. 


Хакера в тюрьме спраши- 
вают: 
— За что сидишь? 
— Я — жертва конкурен- 
ЦИИ. 
— Как это? 
— Делал такие же Win- 
dows, как в Microsoft. 
Прислал Марат Якупов, 
г. Ульяновск 


* KR 


Штирлиц зашел в туалет и 
увидел разбитые раковины и 
унитазы. «Duke Nukem наста- 
ивает на встрече», — поду- 
мал Штирлиц. 

Прислал 
Дмитрий Александрович 
Луценко, г. Омск 
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«Новый русский» приходит 
в компьютерный магазин: 

— Так, мне быстренько 
современный компьютер 
последней марки. 

— Какой монитор вы пред- 
почитаете? 

— Мне монитор не ну- 
жен, мне нужен компьютер! 


* 


Выходят два заключенных 
на свободу. 
— Ты кем решил стать? 


— В хакеры хочу подать- 
ся. Аты? 
— Банкиром подумываю. 
— Ну, значит, еще встре- 
ТИМСЯ. 
Прислала Аня Васильева, 
г. Ульяновск 
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Едут как-то физик, мате- 
матик и программист в поез- 
де по Швейцарии. Увидев в 
окне черную овцу, физик 
пробормотал: 

— Оказывается, в Швей- 
царии все овцы черные. 

— Вы хотите сказать, в 
Швейцарии есть по крайней 
мере одна черная овца, — 
уточнил математик. 

Спор закончил програм- 
MUCT: 

— В Швейцарии есть хотя 
бы одна овца, у которой один 
бок черный! 

Прислал Азат Разетдинов, 

Башкортостан 
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Что ровно в сто раз больше, чем у обычной, старой! 
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4 ES Syrcese Language Systems 
4? alo Английский 
Пут | 
Heese совершенству Sing and Learn ENGLISH 
OMNHbIN интерактивный курс разговорного 


американского английского, предназначенный у у 
Е для туристов, студентов и бизнесменов. Поем и учим анелииский 
мы 2 Включает в себя грамматический тренинг, 

АНГАИЙСКИЙ озвученный словарь на 2.300 слов, мощную Полезное дополнение к любому 


Gea 


List VATA AES 


gf pe htc bie систему распознавания речи, а также курсу изучения английского 
щи уникальный режим динамических диалогов, языка. На двух дисках собраны 
когда ситуация на экране развивается 28 популярных английских и 

всоответствии с вашим поведением (ответами в микрофон) - американских песенок. 


абсолютно как в реальной жизни. Оригинальная методика 


позволяет одновременно петь и 
понимать иностранную речь, 
запоминая слова, фразы и 
предложения. Песенки 


® Французский 


Английский —езприема 


e Немецкий 


| в 3 приема! \. ез приема 

Sb, воспроизводятся в режиме 
i is Эффективные курсы иностранных языков для караоке и подобраны так, что 
Е начинающих! Вот уже много месяцев не непроизвольно дают 

< у покидают первые строчки российских хит- 
$) тени ReBSAGE. т uniue ce цифровое и : ene у "4 = * Е гы | i fsbo 

$ А \ НТЛИИСКИИ рмаспознавание речи по технологии Dragon 
Speech, методика “игрового погружения”. Для лексики и справиться с 
e3 приёма — детей от 8 лети взрослых. грамматическими трудностями. 
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Lane; Обучение с приключением 


“ee 
Обучение с Для детей от 5 до 10 лет - занимательное 
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: 


обучение на выбор одному из пяти 
важнейших языков земли: Английскому, 
Американскому английскому, Немецкому, 
Французскому, Испанскому! Вместе с 
симпатичными инопланетянами ребенок 
совершит путешествие по планете Земля, 

|. выучитновые слова и фразы, поиграет в игры, 
4 м"  Поучаствуетв диалогах. 
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"1С:Репетитор" 


серия обучающих программ 
для школьников и ‘абитуриентов, 


Полный курс средней школы “5; . 

>> УЧЕБНИК, ЗАДАЧНИК и СПРАВОЧНИК, , 
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Сотни тестов.и задач 

с примерами решений. — 

и объяснениями ; 

Справочные материалы, 
‚ биографии известных учен и 

Программы вступительных экзаме 


На. ‚.: 
Вышла новая версия "1С: Репетитор. Физика" (версия 1,5) ' 
Более удобный интерфейс, "больше пракфикиМ теории! 279 


намечен на конец мая 1999 г. 


Самые популярные программы для домашних компьютеров 


В МАГАЗИНАХ АССОЦИАЦИИ «1С:МУЛЬТИМЕДИА» 


www.1c.ru/repetitor: 


‘ `Выпуск нового продукта "1С: Репетитор. Русский язык" 
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? > : с . 
? te af [ВР 
Москва - я ip маг. «Мир Компьютеров» Е 3 Компьютерный супермаркет «АСКоД» пан 16 
ВВЦ, пав. «Центральный» ярмарка ул. Фурманова, Капининград” \^ ул. Киевская, Невский пр-т, 28, л. Пунане, 10, 
«Компьютеры oT. A до A>» x bt Маркова, 44, оф. 315 1 Лемийский пр-т, 13-15 Одесса а <Cannt-levepbyprcwd Дом Книги» ей салон «IBEKS» 
я мавир Ки ул. Жуковского, : 
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ул, Кузнецкий Мост, 12 : ‚ ул. Tamme, 7 л. Заводская, 22А Орехово-Зуево ул. Герцена, 96, 2эт., салон “Герц 
(м и МОСТ»), 4 Барнаул Kp снодар На ул. Кузнецовская, 21, 3 этаж ул. Геологоразведчиков, 2-58 
} ; Нарвская пл., 3, Mar, «Аякс» Улан-Удэ 
ВВЦ, пав. 69 (№), «Интернет-салон» ул. Деповская, 7 +i. чалаева, 85А 4 Орск } ул. Хах 12А 
(м. ВДНХ») } о.Тенина, 106, оф. 323 * ул. Старокубанская, 118 ул. Станиславского, 53 ул. Большая Морскав, 14, its “es 
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Комсомольский пр-т, 28 (МДМ), п-т Мира, 37 ул. Большевистская, 75, оф. 200 Московский np., 66, ул. Ушанова, 27, 2 подъезд 


«Интернет-салон» (м. «Фрунзенская») 
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Маг. «Оргтехника» (м «Курская» 
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ул. Большевистская, 101, 
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маг. «Компьютерный Мир». $ 
Магазины «MariCom» 


Хабаровск 
ул. Стрельникова, 10А 


. Ханты-Мансийск 


«Ценф. Детский Мир», центр. ливия, Ба ‘урск л. Борчанинова, 15 над В. Фонтанка; 6 ул. Калинина, 53 
т «Школа XX! век» (м. «Лубянка») д НЫ 17 _ ул. Гагарина, 2 yn enna, 66. РН Wate Гражданский пр., 15 hire Е: 6 
‘Осенний б-р, 7, корп. 2, комп. салон Брянск 4, Sha Oro Пятигорск 4 пр. Просвещения, 36/141 илейный пр-т, 
фирмы «Три С» (м. «Крылатское» ул. Ill Интернационала, 2 ,59 ep м ул. Московская, 84 ул..Народйая, 16 ^* но Sommers! 14 
ул, Ярцевская{ 19, маг. «Рамстор-1» Верхняя Пышма peas Aaa: s Е 
(м. "Молодежная”) ; yn леина, 42 и оровского, 15А ев. 14 Ke — а 3 И 12 
у Шеремет ская, OA, маг «Вмстор-2 Владивосток ees Ростов-на-До Saint 4 {Бердловский пр-т, 31 
ыы | ил. Фонтанная, 6, к. 3 5 aa aber ул. Большая Садовая, 70 Компьютерный салон «Вавияон» компьютерный салон «BEST» 
7 : кеанский пр-т, 140, «Академкнига» Невинномыск ‘салон «Лавка Гэндальфа» «TL Поволжье» iS ул. Пушкина 
le marge бы ae Владимир ® ул. Гагарина, 55 Самара © Симфёрополь\ компьютерный салон «\Мепег» 
* н 5 ул. Московская, 11 Нижневартовск у Стара-Загора, 202, ТЦ^«Колизей» ул. бевастопольская, 24/1 Череповец 
р. Вавилова, 55/7, маг «Академинига» Дубна ул. Менделеева, 17П ‘секция «Золотая нива») Смолёнек Советский пр., ЗОБ, 
М. «Академичеекая») "5: | ул. Bexcnepa, 11, маг. «Эврика» пр. Победы, 6 ул. боевого 3-249 |: OKTREDGKeiT ВобО 13 маг. «Виртуальная, реальность» } 
я 2 Hi iH л, Садовая, 2126, mar. «Книги» № ; » yi gOKTAOPCKP революции, 
‚ул. Б. Якиманка, 26, «Дом Иврушки»° Екатеринбург ижний повгород ( {anapoxas площадь) Сосновый Gop Чита 
ti «Октябрьская») = л. Мира, р ул. Маслякова, 5, оф. 37 . л. Amypexas, 91 
7 cocci ee ВЕ Mek ул. Карла Маркса, 32 Санкт - Петербург у а И Сибирска 7 В 
ма : ф ул. , за жно-Сахалинск 
и еб yi enna 5, маг. «Мысль» Новгород Невский пр-т; 131, вы к ick 40 ул. Вмельянова, ЗАА, 
ба ея ул. Красной Армии, маг. «Канцтовары» Григоровское шоссе, 14A, маг. «НИС» маг. «Эврика+» $ к р маг. «Орбита» 
/ “ Ижевск Новосибирск Лиговский пр-т., 1, оф. 304 у я «ИП» Якутск 
ул. Пушкина, 113 : ул. Тимирязевская, 8A, маг.“Интерком” Красный пр-т, 157/1 ие у gy ся 6/2, Техномаркет «ЧИП ул» Аммосова, 18, к, 56 
ул. Щетинкина, 59 пр. К. Маркса, 20 Литейный np., 59, i Сыктывкар 
И ae : Компьютерный центр «Кей» “yn. Коммунистическая, 62 ‚ Ярославль 
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а также в фирменных магазинах Москвы: пр-т Ленина, 22 меноостровский пр., Va + ‘ 


«Партия»: «Виртуальный мир» Волгоградский пр-т, 1 (м. «Пролетарская»; «Машина Времени» ул. Пресненский Ban,7 (м. «улица`1905 года»); «Галерея Домино» Калужская пл. 1, (м. «Октябрьская»); «Электронный мир» Ленийский пр-т, 70/T (м. «Университет» 
«М.видео»: ул. Маросейка, 6/8 (м. «Китай-город»); ул. Никольская, 8/1 (м. «Пл. Революции»); Чонгарский б-р, 3, корп.2 (м. «Варшавсуая»); Столешников nep., 13/15 (м. «Кузнецкий мост») 
«Техмаркет»: ул. Русаковская, 2/1 (м. «Красносельская»); ул. Молодежная, 1 (м, «Новогиреево» ); ул. 8 Марта, 10 (м.-«Дивамо»). у 

: «Электрический мир»: ул. Новокосинская, 36 (м. «Новогиреево»); ул. Жулебинский 6%, 9 (м. Выхино»); ул. Люблинская, 157 (м. «Марьино»); ул. 9-ая Парковая, 62-64м: *Целковская”) 
«Денди»: ул. Красная пресня, 34 (м. «Улица 1905 года»); Ленинский пр-т; 99 (м. «Юго-Западная»); Щелковское ш., 8 (м. Щелковская”. р 

` «Белый Ветер»: ул. Никольская, 10/2; Ленинский пр-т, 66; Смоленская пл., 13/21; ул. Профсоюзная, 63; ул. Петровка, 2, ЦУМ, 5 эт.; ул. Никольская, 2, ГУМ, 1 эт.; ул. Садово-Кудринская, 7, YM на Садовом. 
аДиал Электроникс»: ул. Строителей, 11 (м: «Университет»); Мичуринский пр-т, 4 (м «Юго-Западная»; ул. Садово-Каретная, 20 (м, «Маяковская» );. yn. Молдавская, 4 (м: «Кунцевская»); ул. Краснопрудная, 12, стр. 1 (м. «Комсомольская», ); 
ул. Новослободская 14/19 (м. «Менделевская»); ул. Менжинского; 38 (м. «Бабушкинская», Ленинский пр-т, 22 (м, “Ленино яросйект). т р 
«Юнивер Компани»: пр-т Вернадского, 101-1; ВВЦ, пав. “Вычислительная техника"; ул. Новый Арбат, 8, Дом Книги, 2.3т. отд. “Программное обеспечение" 

``«КомпьЮщинк» -т, 33A (м. «Кутузовская»: Новая площадь, 10 (м. «Лубянка»); ул. Садовая-Триумфальная, 12 (м. «Маяковская } ул. Новый Арбат, 8, Дом Книги, 1 эт. (М-«Арбатская»); Ленинградское ш., 17 (м. «Войковская»; 

yn. Удальцова 85, к.2 (м. «Проспект Вернадского») se , 


